
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี
ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษาสวนสนุกกับ
แรงหรรษา

สถุาบัน่ส่งเสริมการสอน่วิทำยาศาสตร์และเทำคโน่โลยี 	สสวทำ.
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ÿอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของเด็กปฐมüัยและĀลักÿูตรการýึกþาปฐมüัย
พุทธýักราช 2560
ÿงเÿริมพัฒนาการดานÿติปญญา ทักþะการคิดและพัฒนาการดานรางกาย ÿังคม 
อารมณ-จิตใจ อยางเปนองครüม ผานการเรียนรูüิทยาýาÿตร คณิตýาÿตร และเทคโนโลยี
ฝกทักþะและÿงเÿริมใĀเด็กÿามารถÿืบเÿาะĀาคüามรู ออกแบบและแกปญĀา
เพ่ือÿนองคüามตองการในการเรียนรูของตนเองไดอยางเปนระบบ ผานการลงมือปฏิบัติ
และทำงานรüมกันเปนกลุม
เÿนอแนüทางและเทคนิคการจัดกิจกรรมผานกระบüนการเรียนรูท่ีÿนุกÿนานและการเลน
รüมทั้งมีกิจกรรมเพิ่มเติมเพื่อใĀเด็กไดพัฒนาแนüคิดและทักþะกระบüนการคิดและ
แกปญĀาไดดียิ่งขึ้น
ผานการทดลองใชในชั้นเรียนอนุบาลและผานการพิจารณาจากคณะนักüิชาการ 
ผูเชี่ยüชาญ และครูปฐมüัยผูมีประÿบการณ



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  

ในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา

จัดทำาโดย

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ
มีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติ

ระดับปฐมวัย

แนวทางการจัดประสบการณ์ หน่วยการเรยีนรู้ เรือ่ง



คำานำา
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำาหรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
ประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาล
 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้ นี ้มุง่เนน้ใหเ้ดก็ปฐมวยัไดร้บัการพัฒนาสติปญัญาดา้นการคดิผา่นการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีความหมายต่อตัวเด็ก โดยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถสืบเสาะหาความรู้ ออกแบบ 
และแก้ปัญหา เพื่อสนองความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
สนุกสนาน และเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีรู้ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้านตามวัย และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการฯ นี้
จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นไปตามหลักการ
และบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ และขอขอบคุณคณะผู้ร่วม
พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำาเร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี

          (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)

              ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

          กระทรวงศึกษาธิการ

คำ�นำ�

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำาหรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
ประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาล
 ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้ นี ้มุง่เนน้ใหเ้ดก็ปฐมวยัได้รบัการพัฒนาสติปญัญาด้านการคดิผา่นการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่มีความหมายต่อตัวเด็ก โดยส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถสืบเสาะหาความรู้ ออกแบบ 
และแก้ปัญหา เพื่อสนองความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
สนุกสนาน และเพลิดเพลินกับส่ิงท่ีรู้ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้านตามวัย และสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้
ของเด็กปฐมวัย
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการฯ นี้
จะเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นไปตามหลักการ
และบรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ และขอขอบคุณคณะผู้ร่วม
พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำาเร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี

          (รองศาสตราจารย์ธีระเดช เจียรสุขสกุล)
              ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
          กระทรวงศึกษาธิการ



คำาชี้แจง
 ชดุกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา
ประกอบด้วยเอกสารแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้สำาหรับเด็กปฐมวัย (อายุ 3-6 ปี) และชุดส่ืออุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกัน 
โดยจัดเป็นรายหน่วยการเรียนรู้ที่ออกแบบสอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ สาระที่ควรเรียนรู้และ
ประสบการณ์สำาคัญตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และผ่านการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญ นักวิชาการ 
ครูปฐมวัยผู้มีประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาลมาแล้ว
 ครปูฐมวยัควรศกึษารายละเอยีดตา่ง ๆ  ในเล่มใหเ้ขา้ใจ ต้ังแต่คำาชีแ้จง คำาแนะนำาการใช้ชดุกจิกรรมการเรยีนรูฯ้  
ตลอดถึงการวิเคราะห์ความสอดคล้องของหน่วยการเรียนรู้กับการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และสะเต็มศึกษา 
เพื่อให้เกิดความเข้าใจหลักการในภาพรวมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ จากนั้นจึงศึกษาแผนการจัดประสบการณ์ 
หนว่ยการเรยีนรู ้สวนสนกุกบัแรงหรรษาตามลำาดบั ตัง้แตภ่าพรวมกจิกรรม ผงัความคดิ ผลการเรยีนรูท้ีค่าดหวงั คำาแนะนำา
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความรู้เพิ่มเติมสำาหรับครู และลำาดับขั้นตอนตามองค์ประกอบของการออกแบบแผน
การจัดประสบการณ์ นอกจากนี้ในบางกิจกรรมจะมีคำาแนะนำาสำาหรับครูในการจัดกิจกรรม การเตรียมตัวล่วงหน้า
และความรู้เพิ่มเติม รวมท้ังมีกิจกรรมเพิ่มเติมเพื่อให้เด็กได้พัฒนาแนวคิดและทักษะกระบวนการในเรื่องนั้นได้ดียิ่งขึ้น 
ซึง่การศกึษาแนวทางการจัดประสบการณ์ให้เข้าใจก่อนการจัดประสบการณ์น้ีจะช่วยให้ครูปฐมวัยสามารถจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุดทั้งกับครูปฐมวัยและเด็กปฐมวัย
 การนำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ไปใช้ สามารถนำาไปจัดเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในกิจกรรมประจำาวันตามปกติ
ของชั้นเรียนอนุบาลได้ โดยไม่จำาเป็นต้องนำาไปจัดเป็นกิจกรรมพิเศษเพิ่มเติมนอกเวลา และสามารถปรับเวลา กิจกรรม 
เกณฑ์การประเมินพัฒนาการ และการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับพัฒนาการและความสามารถของเด็กในแต่ละชั้นเรียน 
ตลอดทั้งสามารถปรับเปลี่ยนสื่ออุปกรณ์ได้ตามความเหมาะสมกับบริบทของท้องถิ่น ความพร้อมของโรงเรียน โดยครู
ปฐมวัยต้องคำานึงถึงความเหมาะสมของการพัฒนาแนวคิดและทักษะอย่างเป็นลำาดับ ซ่ึงสามารถศึกษาองค์ความรู้เพ่ิมเติม
ไดจ้ากเอกสารกรอบการเรียนรู ้และแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี
และคณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ของ สสวท.

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
กระทรวงศึกษาธิการ

คำ�นำ�

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้จัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทางสะเต็มศึกษา สำาหรับครูปฐมวัยใช้ในการจัด
กิจกรรมบูรณาการสะเต็มศึกษาเพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์ให้กับเด็กในชั้นอนุบาล ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 กระทรวงศึกษาธิการ โดยได้ผ่านการพิจารณาจากคณะผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ และครูปฐมวัยผู้มี
ประสบการณ์ รวมถึงผ่านการทดลองใช้กับเด็กในชั้นเรียนอนุบาล
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พัฒนาทุกท่านที่ร่วมพัฒนาและจัดทำาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ให้สำาเร็จลุล่วงด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี
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              ผู้อำานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
          กระทรวงศึกษาธิการ
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1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

    การจัดัประสบการณ์์การเรยีนร้�บร้ณ์าการวิทิยาศาสตร์ คณ์ติศาสตร์ และเทคโนโลยี 
ในระดับปฐมวิัย ตามแนวิทางสะเต็มศึกษา
	 สะเต็็มศึึกษา	(STEM	Education)	คืือ	แนวทางการจััดการศึึกษาให้้เด็กปฐมวัยเกิดการเรียนร้้และสามารถ

บู้รณาการคืวามร้้ทางวทิยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	กระบูวนการออกแบูบูเชิงิวิศึวกรรม	และคืณติ็ศึาสต็ร์	ไปใช้ิในการเชิื�อมโยง

และแก้ปัญห้าในชีิวติ็จัรงิ	รวมทั�งการพัฒันากระบูวนการห้รือผลผลติ็ให้ม่คืวบูคื้ไ่ปกับูการพััฒนาทักษะแห่้งศึต็วรรษที�	21

ในระดับูปฐมวัย	การจััดประสบูการณ์การเรียนร้้บู้รณาการวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยีในระดับูปฐมวัย

ต็ามแนวทางสะเต็ม็ศึกึษา	เป็นการจัดัประสบูการณ์การเรยีนร้โ้ดยเด็กปฐมวยัจัะได้ทำกจิักรรมเพัื�อพัฒันาคืวามร้ค้ืวามเข้้าใจั

ฝึึกทักษะและกระบูวนการด้านวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยีในแต็่ละกิจักรรมย่อย	แล้วนำแนวคืิด	ทักษะ

และกระบูวนการที�ได้เรยีนร้้มาประยกุต์็ใช้ิในการแก้ปัญห้าด้วยกระบูวนการออกแบูบูเชิงิวศิึวกรรม	ซึึ่�งมขี้ั�นต็อนที�เห้มาะสม

กับูพััฒนาการต็ามวัยและศึักยภาพัข้องเด็ก

	 เด็กปฐมวัยคืวรได้รับูการวางพัื�นฐานให้้มีทักษะการสังเกต็ด้วยประสาทสัมผัสทั�งห้้า	และมีคืวามสามารถ

ในการสืบูเสาะห้าคืวามร้ผ่้านประสบูการณ์การเรยีนร้้บูร้ณาการในลกัษณะต่็าง ๆ ก่อนที�จัะจัดัประสบูการณ์ให้้เดก็แก้ปัญห้า

ด้วยกระบูวนการออกแบูบูเชิิงวิศึวกรรมซึ่ึ�งมีคืวามซึ่ับูซึ่้อนมากข้ึ�น

	 กระบูวนการออกแบูบูเชิิงวิศึวกรรม	(Engineering	design	process)	เป็นห้นึ�งในกระบูวนการแก้ปัญห้าห้รือ

พััฒนางาน	ซึ่ึ�งประกอบูด้วยขั้�นต็อนที�สำคัืญ	ดังแสดงในแผนภาพัที�	1	ซึ่ึ�งการแก้ปัญห้าต็ามกระบูวนการออกแบูบู

เชิิงวิศึวกรรมนั�น	ไม่ได้มีลำดับูขั้�นต็อนที�ต็ายตั็ว โดยข้ั�นต็อนทั�งห้มดสามารถย้อนกลับูไปมาได้	ซึึ่�งกระบูวนการแก้ปัญห้า

สามารถเกิดซึ่�ำในบูางข้ั�นต็อนห้ากต้็องการพัฒันาห้รอืปรบัูปรงุให้้ดีข้ึ�น	โดยอาจัปรบัูข้ั�นต็อนให้้เห้มาะสมกบัูคืวามสามารถ

ต็ามวัยข้องเด็ก

คำาแนะนำาการใช้�ชุ้ดกิจักรรมการเรียนร้�บ้รณ์าการ
วิิทยาศาสตร์ คณ์ิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวิัย 

ตามแนวิทางสะเต็มศึกษา

การศึกษาทำาควิามเข้�าใจัก่อนการใช้�ชุ้ดกิจักรรมการเรียนร้�ฯ

แผนภาพที่ 1 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

รูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย
ชุดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทาง

สะเต็มศึกษานี้ มีรูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในหนวยการเรียนรู

หลายระดับ ทั้งการบูรณาการแบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณการเรียนรู

ที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยโีดยแยกกิจกรรมกัน แตอยูภายใตหนวยการเรียนรูเดียวกัน และการ

บูรณาการแบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยอียางนอย 2 สาระขึ้นไปรวมกันภายในกิจกรรมเดียวกัน โดยมี

การเรียนรูและใชทักษะของสาระเหลานั้นเชื่อมโยงสัมพันธกัน รวมไปถึงการบูรณาการแบบขามสาขาวิชา (Transdisciplinary) ซึ่ง

เปนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใหเด็ก

ไดเรียนรูและประยุกตใชวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหา โดยใหเด็กระบุปญหา แลวรวม

กันหาวิธีการแกปญหาหรือหาคำตอบของสิ่งที่สงสัยดวยวิธีการตาง ๆ โดยจัดเปนกิจกรรมตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษา ใหเด็กใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการออกแบบและแกปญหาในสถานการณและเงื่อนไขตาง ๆ

อีกดวย

สามารถศึกษาเพิ่มเติมโดยดาวนโหลดเอกสารกรอบการเรียนรูฯ ฉบับ E-Book ไดที่ http://ipst.me/11322

แผนภาพัที�	1	กระบูวนการออกแบูบูเชิงิวิศึวกรรม



2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

       ร้ปแบบข้องการบ้รณ์าการวิิทยาศาสตร์ คณ์ิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในระดับปฐมวิัย
	 ชิุดกิจักรรมการเรียนร้้บู้รณาการวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยีในระดับูปฐมวัย	ต็ามแนวทาง

สะเต็็มศึึกษานี�	มีร้ปแบูบูข้องการบู้รณาการวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยีในห้น่วยการเรียนร้้ห้ลายระดับู	

ทั�งการบู้รณาการแบูบูพัหุ้วิทยาการ	(Multidisciplinary)	ซึึ่�งเป็นการจััดประสบูการณ์การเรียนร้้ที�เด็กได้เรียนร้้และ

ฝึึกทักษะเกี�ยวกับูวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยีโดยแยกกิจักรรมกัน	แต็่อย้่ภายใต็้ห้น่วยการเรียนร้้เดียวกัน	

และการบู้รณาการแบูบูสห้วิทยาการ	(Interdisciplinary)	ซึ่ึ�งเป็นการจััดประสบูการณ์การเรียนร้้ที�เด็กได้เรียนร้้และฝึึก

ทักษะเกี�ยวกับูวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	และเทคืโนโลยี	อย่างน้อย	2	สาระข้ึ�นไปร่วมกันภายในกิจักรรมเดียวกัน

โดยมีการเรียนร้ ้และใชิ้ทักษะข้องสาระเห้ล่านั�นเชิื�อมโยงสัมพัันธ์์กัน	รวมไปถึงการบู้รณาการแบูบูข้้ามสาข้าวิชิา	

(Transdisciplinary)	ซึ่ึ�งเป็นการจัดัประสบูการณ์การเรยีนร้้โดยให้้เด็กได้เรยีนร้้และประยกุต์็ใช้ิวทิยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์

และเทคืโนโลยีในการแก้ปัญห้า	โดยให้้เด็กระบูุปัญห้า	แล้วร่วมกันห้าวิธ์ีการแก้ปัญห้าห้รือห้าคืำต็อบูข้องสิ�งที�สงสัยด้วย

วิธ์กีารต่็าง	ๆ	โดยจัดัเป็นกจิักรรมต็ามแนวทางสะเต็็มศึกึษา	ให้้เด็กใช้ิกระบูวนการออกแบูบูเชิงิวิศึวกรรมในการออกแบูบู

และแก้ปัญห้าในสถานการณ์และเงื�อนไข้ต็่าง	ๆ	อีกด้วย

    แนวิทางการนำาช้ดุกจิักรรมการเรยีนร้�ฯ ส้ห่้�องเรยีน
        1. การเตรียมการจััดกิจักรรมการเรียนร้�
     1.1 การทำความเข้้าใจหน่่วยการเรียน่ร้้และแผน่การจัดประสบการณ์์การเรียน่ร้้	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	ศึึกษาห้น่วยการเรียนร้้ในทุกห้ัวข้้ออย่างคืรบูถ้วน	ทำคืวามเข้้าใจัแนวคืิดห้ลักและคืำถามสำคัืญ

	 	 		ในการจััดกิจักรรมการเรียนร้้ข้องห้น่วยการเรียนร้้	ซึึ่�งแสดงภาพัรวมข้องกิจักรรมการเรียนร้้ที�จัะ	

	 	 		นำไปส้่เป้าห้มายที�กำห้นดไว้	รวมทั�งศึึกษาทำคืวามเข้้าใจัผลการเรียนร้้ที�คืาดห้วังทางวิทยาศึาสต็ร์	

	 	 		เทคืโนโลยี	และคืณิต็ศึาสต็ร์ในระดับูปฐมวัย

	 	 -	ศึึกษาและทำคืวามเข้้าใจัองคื์ประกอบูข้องแผนการจััดประสบูการณ์การเรียนร้้	ซึ่ึ�งประกอบูด้วย		

	 	 		ระยะเวลา	จุัดประสงค์ืการเรยีนร้้	สาระการเรยีนร้้	สื�อและวสัดุอปุกรณ์	การเต็รียมตั็วล่วงห้น้าข้องคืร้

	 	 		การประเมินพััฒนาการและการเรียนร้้	และวิธ์ีจััดกิจักรรม	รวมทั�งกิจักรรมเพัิ�มเต็ิม

	 	 -	สรุปประเด็นห้รือลำดับูในการจััดกิจักรรมข้องต็นเอง	เน้นรายละเอียดที�สำคืัญและจัุดประสงคื์ห้ลัก		

	 	 		โดยห้ลงัจัากศึกึษาและทำคืวามเข้้าใจัชิดุกจิักรรมการเรยีนร้้ฯ	นี�แล้ว	จััดทำแผนการจััดประสบูการณ์	

	 	 		การเรียนร้้ที�เห้มาะสมกับูเด็กในชิั�นเรียนข้องต็นเอง		ซึ่ึ�งคืร้สามารถปรับูกิจักรรม	ระยะเวลา	คืำถาม

แผนภาพที่ 1 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

รูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย
ชุดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในระดับปฐมวัย ตามแนวทาง

สะเต็มศึกษานี้ มีรูปแบบของการบูรณาการวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในหนวยการเรียนรู

หลายระดับ ทั้งการบูรณาการแบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณการเรียนรู

ที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยโีดยแยกกิจกรรมกัน แตอยูภายใตหนวยการเรียนรูเดียวกัน และการ

บูรณาการแบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary) ซึ่งเปนการจัดประสบการณ

การเรียนรูที่เด็กไดเรียนรูและฝกทักษะเกี่ยวกับวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยอียางนอย 2 สาระขึ้นไปรวมกันภายในกิจกรรมเดียวกัน โดยมี

การเรียนรูและใชทักษะของสาระเหลานั้นเชื่อมโยงสัมพันธกัน รวมไปถึงการบูรณาการแบบขามสาขาวิชา (Transdisciplinary) ซึ่ง

เปนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใหเด็ก

ไดเรียนรูและประยุกตใชวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหา โดยใหเด็กระบุปญหา แลวรวม

กันหาวิธีการแกปญหาหรือหาคำตอบของสิ่งที่สงสัยดวยวิธีการตาง ๆ โดยจัดเปนกิจกรรมตามแนวทางสะเต็ม

ศึกษา ใหเด็กใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการออกแบบและแกปญหาในสถานการณและเงื่อนไขตาง ๆ

อีกดวย

สามารถศึกษาเพิ่มเติมโดยดาวนโหลดเอกสารกรอบการเรียนรูฯ ฉบับ E-Book ไดที่ http://ipst.me/11322



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	 	 		การใชิ้ภาษา	เกณฑ์์การประเมินพััฒนาการและการเรียนร้้	ให้้เห้มาะสมกับูเด็กในชิั�นเรียน	รวมถึง	

	 	 		สื�อที�สอดคืล้องกับูบูริบูทในท้องถิ�นข้องต็น	

	 	 -	ศึึกษาห้าคืวามร้้เพัิ�มเต็ิมในเรื�องที�จััดประสบูการณ์เพัื�อเพัิ�มคืวามมั�นใจัในการจััดกิจักรรม

     1.2 การจัดเตรียมส่�อและวัสดุอุปกรณ์์	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	จััดเต็รียมสื�อและวัสดุอุปกรณ์ในแต็่ละกิจักรรมให้้พัร้อม

	 	 -	จััดห้าสื�อและวัสดุอุปกรณ์อื�น	ๆ	ในท้องถิ�นที�ห้าได้ง่าย	นอกเห้นือจัากสื�อและวัสดุอุปกรณ์ในชิุด	

	 	 		กิจักรรมได้ต็ามคืวามเห้มาะสม

	 	 -	ลองใชิ้สื�อด้วยต็ัวเองก่อนจััดกิจักรรมทุกคืรั�ง	เพัื�อเป็นการต็รวจัสอบูประสิทธ์ิภาพัข้องสื�อและวัสดุ	

	 	 		อุปกรณ์	รวมทั�งคืวามปลอดภัยในการนำมาใชิ้กับูเด็ก

	 	 -	อาจัข้อคืวามร่วมมือจัากผ้้ปกคืรอง	คืร้	และบูุคืลากรทั�งในและนอกโรงเรียน	เพัื�อสนับูสนุนสื�อและ	

	 	 		วัสดุอุปกรณ์	รวมถึงการร่วมกิจักรรม

     1.3 ข้้อควรคำน่ึงด้าน่สุข้อน่ามัยและความปลอดภััยข้องเด็ก	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�	 	 	 	

	 	 -	คืำนึงถึงการรักษาสุข้อนามัยข้องเด็กในการใชิ้ข้องใชิ้ส่วนต็ัวและส่วนรวม	เพัื�อป้องกันโรคืต็ิดต็่อ	

	 	 		รวมถึงโรคืประจัำต็ัวและอาการแพั้ข้องเด็ก

	 	 -	คืำนงึถงึคืวามปลอดภยัในการใช้ิสื�อ	อปุกรณ์	และแห้ล่งเรยีนร้	้รวมถงึจัดัเต็รียมอปุกรณ์ปฐมพัยาบูาล

	 	 		เบูื�องต็้น

 
        2. แนวิทางและเทคนิคการจััดกิจักรรมการเรียนร้�
     2.1 การตรวจสอบการประเมิน่ทกัษะและความร้พ่้ื้�น่ฐาน่ข้องเดก็ที�ควรมีก่อน่ทำกิจกรรม	คืร้คืวรปฏิบิูตั็	ิ

	 									ดงันี�

	 	 -	ต็รวจัสอบูว่าในแต่็ละกิจักรรมเด็กจัะต้็องมคีืวามร้พ้ัื�นฐานอะไรบู้าง	ก่อนที�จัะลงมือปฏิบิูติั็ในกิจักรรมนั�น

	 	 		และเด็กมีคืวามร้้พัื�นฐานที�จัำเป็นแล้วห้รือยัง	เชิ่น	ห้ากต็้องการให้้เด็กบูอกจัำนวนข้องสิ�งต็่าง ๆ

	 	 		แสดงว่าเดก็จัะต้็องได้เรยีนร้แ้นวคืดิพัื�นฐานทางคืณติ็ศึาสต็ร์	เช่ิน	การจับัูคื้ห่้นึ�งต่็อห้นึ�ง	และการนบัู

	 	 		เพัื�อบูอกจัำนวนมาก่อน	ห้รอืถ้าจัะให้้เด็กได้ฝึึกทักษะห้รือประสบูการณ์ในการชิั�ง	ต็วง	และวดั	กจ็ัำเป็น

	 	 		ที�เด็กต็้องร้้คื่าข้องจัำนวนมาก่อน	เป็นต็้น

	 	 -	จััดประสบูการณ์เรยีนร้เ้พัิ�มเต็มิก่อนจัดักจิักรรม	ห้รอือาจัจัดัประสบูการณ์สอดแทรกไปกบัูกจิักรรม

	 	 		ในห้น่วยการเรยีนร้ท้ี�กำลงัจัะจัดัให้้	เช่ิน	การนบัูเพัื�อให้้เดก็บูอกจัำนวน	การใช้ิคืำศึพััท์ระบูตุ็ำแห้น่ง

	 	 		ข้องสิ�งต็่าง	ๆ	ห้ากเด็กยังไม่มีคืวามร้้พืั�นฐานที�จัำเป็นสำห้รับูการเรียนร้้ในแต็่ละกิจักรรมที�คืร้กำลัง	

	 	 		จัะจััด

     2.2 การจัดกจิกรรมตามวธิีจีดักจิกรรมใน่หน่่วยการเรยีน่ร้้	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	เริ�มต็้นจััดกิจักรรมต็ามวิธ์ีทำกิจักรรมที�แนะนำไว้ในห้น่วยการเรียนร้้จันมีคืวามชิำนาญ	แล้วจัึงคื่อย	

	 	 		ปรับูเปลี�ยนกิจักรรม	ห้รือเพัิ�มเต็ิมเทคืนิคืการจััดกิจักรรมและสื�อการเรียนร้้อื�น	ๆ	

	 	 -	จััดกิจักรรมโดยคืำนึงถึงพััฒนาการและคืวามสามารถต็ามวัยข้องเด็กเป็นห้ลัก	โดยคืร้อาจัลดทอน	

	 	 		คืวามซึ่ับูซึ่้อนข้องบูางกิจักรรมลงให้้เห้มาะสมกับูคืวามสามารถต็ามพััฒนาการข้องเด็ก	ต็ลอดทั�ง	

	 	 		สามารถปรับูกิจักรรมให้้มีคืวามสอดคืล้องกับูบูริบูทข้องห้้องเรียนห้รือโรงเรียน	นอกจัากนี�	คืำถาม	

	 	 		ห้รือข้้อคืวามที�ระบุูไว้ในเอกสารเป็นเพีัยงแนวทางให้้คืร้ใชิ้ในการสนทนากับูเด็ก	เมื�อนำมาใชิ้

	 	 		ต็ามสภาพัจัริงคืร้คืวรปรับูให้้เป็นภาษาพั้ดที�เห้มาะสมกับูเด็ก



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

	 	 -	กรณีที�เด็กในชิ่วงอายุ	4	-	5	ปี	และ	5	-	6	ปี	ไม่เคืยมีประสบูการณ์เกี�ยวกับูกิจักรรมระดับู	1

	 	 		(อายุ	3	-	4	ปี)	มาก่อน	ห้รือเด็กที�มีข้้อจัำกัดในการเรียนร้้บูางประการ	คืร้คืวรเริ�มต็้นจััดกิจักรรม	

	 	 		จัากระดับูคืวามท้าทาย	ระดับู	1	เพัื�อให้้เด็กมีประสบูการณ์ต็ามลำดับู

	 	 -	ไม่คืวรรีบูเร่งในการจััดกิจักรรมห้รือเร่งเวลาเกินไป	คืวรให้้เวลาอย่างเพัียงพัอและเห้มาะสมกับูเด็ก	

	 	 		แต็่ละวัยในการคืิดและลงมือปฏิิบูัต็ิ

	 	 -	จััดกจิักรรมคืวรเน้นที�กระบูวนการในการสืบูเสาะห้าคืวามร้้และการแก้ปัญห้า	ไม่คืวรเน้นไปที�ผลลัพัธ์์

	 	 		ห้รือคืำต็อบูที�คืร้คืาดว่าเด็กทุกคืนจัะต็้องได้	เด็กอาจัให้้ข้้อม้ลห้รือคืวามคืิดเห็้นที�แต็กต็่างกัน

	 	 		คืร้คืวรเปิดใจักว้างยอมรับูและกระตุ็้นให้้เด็กบูอกเห้ตุ็ผล	ห้ากสิ�งที�เด็กทำได้ผลแต็กต็่างจัากเพืั�อน	

	 	 		ห้รือไม่ต็รงกับูคืวามเป็นจัริง	คืร้คืวรกระตุ็้นให้้เด็กเกิดข้้อสงสัย	และห้าคืำต็อบูว่าเห้ตุ็ใดผลที�เกิดข้ึ�น

	 	 		จัึงไม่เห้มือนกับูข้องคืนอื�น

	 	 -	จััดกิจักรรมที�ให้้เด็กออกแบูบูและลงมือปฏิิบูัต็ิห้รือสร้างชิิ�นงานในการจััดการเรียนร้้บู้รณาการ	

	 	 		วิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และวิศึวกรรมศึาสต็ร์	ไม่ใชิ่กิจักรรมสาธิ์ต็วิธ์ีการทำอาห้าร	

	 	 		ห้รือประดิษฐ์งานศึลิปะ	แต่็เป็นการเปิดโอกาสให้้เด็กได้ฝึึกการใช้ิกระบูวนการออกแบูบูเชิงิวิศึวกรรม

	 	 		เบืู�องต็้นในการคืิดแก้ปัญห้า	ดังนั�นคืร้คืวรจััดเต็รียมวัสดุอุปกรณ์ที�ห้ลากห้ลายเพัื�อกระต็ุ้นคืวามคืิด	

	 	 		ข้องเด็ก	และคืวรเปิดรับูคืวามคิืดเห้็นข้องเด็ก	แม้ว่าคืร้ทราบูอย้่แล้วว่าวิธ์ีการนั�นอาจัไม่ประสบู	

	 	 		คืวามสำเร็จัห้รือไม่สามารถแก้ปัญห้าได้

	 	 -	เปิดโอกาสให้้เดก็ได้ลงมอืปฏิบัิูต็ติ็ามวธิ์กีารที�ต็นคืดิข้ึ�น	เพัื�อให้้เดก็ได้มโีอกาสเรยีนร้จ้ัากคืวามผดิพัลาด

	 	 		และร้้จัักคืิดแก้ปัญห้าด้วยต็นเอง	โดยมีคืร้เป็นผ้้คือยชิี�แนะและสนับูสนุนการเรียนร้้

     2.3 การแบ่งช่่วงเวลาใน่การเรยีน่ร้ข้้องเดก็	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	ระยะเวลาที�ระบูุไว้สำห้รับูแต็่ละกิจักรรมในห้น่วยการเรียนร้้	เป็นเพีัยงกรอบูเวลาที�เสนอแนะไว้	

	 	 		อย่างกว้าง	ๆ	คืร้สามารถปรับูเปลี�ยนเวลาในการจััดกิจักรรมได้ต็ามคืวามเห้มาะสมกับูคืวามสนใจั	

	 	 		ต็ามชิ่วงวัยในการเรียนร้้ข้องเด็กห้รือต็ารางเวลาข้องโรงเรียน		

	 	 -	บูางกจิักรรมแบู่งเป็นห้ลายกจิักรรมย่อย	ก่อนที�คืร้จัะทำกจิักรรมถดัไปคืวรให้้เด็กพัักและปรบัูเปลี�ยน

	 	 		อิริยาบูทโดยใช้ิกจิักรรมห้รอืเทคืนคิืต่็าง	ๆ	ห้รอือาจัแยกกจิักรรมย่อยไปจัดัประสบูการณ์ในวนัต่็อไป	

	 	 -	ห้ากเด็กไม่สามารถทำชิิ�นงานให้้เสร็จัได้ภายในชิ่วงเวลาที�กำห้นด	คืร้คืวรให้้เด็กมาทำต็่อในชิ่วงที�

	 	 		มีเวลาว่าง	ห้รือนำไปทำเป็นการบู้านกับูผ้้ปกคืรอง	ห้รือมาทำต็่อในวันถัดไป	

     2.4 การกระตุน้่การเรยีน่ร้	้คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	กระต็ุน้ให้้เดก็ได้มส่ีวนร่วมในการตั็�งคืำถามในสิ�งที�อยากร้้	ในกรณีที�เด็กยังไม่คืุน้เคืยกับูการตั็�งคืำถาม		

	 	 		คืร้อาจัเป็นผ้ใ้ช้ิคืำถามเป็นห้ลกั	และเมื�อเดก็มคีืวามคืุน้เคืยในการต็ั�งคืำถาม	คืรค้ืวรเปิดโอกาสให้้เด็ก

	 	 		ต็ั�งคืำถามที�เด็กอยากร้้	เพัื�อนำไปส้่การห้าคืำต็อบู

	 	 -	กระต็ุ้นให้้เด็กคืิด	สังเกต็	และให้้เห้ต็ุผล	โดยการใชิ้คืำถามอย่างห้ลากห้ลาย	ด้วยภาษาที�เข้้าใจัง่าย	

	 	 		สำห้รับูเด็ก	กรณีที�เด็กไม่เข้้าใจัคืำถามห้รือไม่สามารถต็อบูคืำถามได้	อาจัแบู่งคืำถามออกเป็น	

	 	 		คืำถามย่อย	ๆ	ห้รืออาจัยกต็ัวอย่างคืำต็อบูประกอบู	แต็่ไม่คืวรชิี�นำคืำต็อบูมากเกินไป	

	 	 -	รอคืำต็อบูข้องเด็ก	ให้้เด็กได้คืิดและต็อบูเอง	คืร้ไม่คืวรพั้ดห้รือต็อบูนำให้้กับูเด็ก	

	 	 -	ให้้เด็กทุกคืนห้รือทุกกลุ่มได้มีโอกาสต็อบูคืำถามห้รือพั้ดคืุยแสดงคืวามคืิดเห้็น

	 	 -	มีการพั้ดทวนคืำต็อบูข้องเด็กแล้วจัึงถามคืำถามต็่อไป	
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	 	 -	เมื�อเด็กเล่าห้รือบูอกสิ�งต็่าง	ๆ	คืร้คืวรบูันทึกคืำพั้ดข้องเด็กไว้บูนกระดานเพัื�อให้้เด็กทุกคืนได้เห้็น	

	 	 		และได้พั้ดทบูทวนต็ามคืร้อีกคืรั�ง	

	 	 -	ห้ากเด็กพั้ดคืำต็อบูซึ่�ำกับูเพัี�อนที�ต็อบูไปแล้ว	คืร้คืวรกระตุ็้นให้้เด็กคืิดให้ม่และพั้ดคืำต็อบูที�ไม่ซึ่�ำ

	 	 		กับูเพัื�อน

	 	 -	กรณีเด็กแย่งกันต็อบูห้รือแสดงคืวามคิืดเห้็น	คืร้คืวรสร้างข้้อต็กลงเบูื�องต็้นกับูเด็กห้รือห้าวิธ์ีการ

	 	 		ให้้เด็กได้แสดงคืวามคืิดเห้็นที�เห้มาะสม	รวมทั�งฝึึกการปรับูเปลี�ยนบูทบูาทต็ัวเองให้้เป็นผ้้ฟัังที�ดี

     2.5 การจัดการและควบคมุช่ั�น่เรยีน่	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	จััดที�นั�งอย่างเห้มาะสม	เช่ิน	ไม่นั�งเบูยีดกนัเกนิไป	เพัื�อจัะทำให้้การจัดัการชิั�นเรยีนเป็นไปอย่างราบูรื�น

		 	 -	ใชิ้เทคืนิคืที�ห้ลากห้ลายในการเสริมแรงและกระต็ุ้นให้้เด็กเข้้าร่วมกิจักรรม	โดยเฉพัาะเมื�อเด็กเริ�ม	

	 	 		ห้มดคืวามสนใจัในชิ่วงท้าย	ๆ	ข้องกิจักรรม	และไม่คืวรใชิ้เวลานานเกินไป	

	 	 -	ส่งเสริมและสร้างวินัยในชิั�นเรียนไปพัร้อมกับูการทำกิจักรรม	เชิ่น	การร้้จัักรอคือยผ้้อื�น	มารยาท

	 	 		ในการฟัังและการพั้ด

	 	 -	ให้้เด็กมีส่วนร่วมในการคิืดและกำห้นดข้้อต็กลงในการปฏิิบัูติ็ต็นร่วมกัน	และมีการทบูทวนข้้อต็กลง	

	 	 		ในการปฏิิบูัต็ิต็นเป็นระยะ	ๆ

	 	 -	ข้้อคืวรคืำนึงในการแจักอุปกรณ์

        o	คืวรสร้างข้้อต็กลงร่วมกับูเด็กก่อนแจักอุปกรณ์	เชิ่น	เมื�อแจักอุปกรณ์	เด็ก	ๆ	จัะจัับูอุปกรณ์ได้	
	 	 									ก็ต็่อเมื�อคืร้บูอกให้้เริ�มทำกิจักรรม	เพัื�อจัะไม่ให้้เกิดคืวามวุ่นวาย

                 o	ไม่คืวรแจักอปุกรณ์ทุกอย่างพัร้อมกัน	คืวรแจักให้้เมื�อถึงเวลาที�จัะใช้ิ	เพัราะเด็กจัะสนใจัอปุกรณ์
	 	 									แล้วไม่ฟัังคืร้แนะนำอุปกรณ์ห้รือการทำกิจักรรม

	 	 -	ข้้อคืวรคืำนึงในการจััดกิจักรรมกลุ่ม

            o	ก่อนแบู่งกลุ่มเพัื�อทำกิจักรรม	คืวรอธ์ิบูายเป้าห้มายข้องกิจักรรม	ข้ั�นต็อนการปฏิิบูัต็ิ	สำรวจั	

	 	 													อุปกรณ์และวิธ์ีการใชิ้	รวมทั�งสร้างข้้อต็กลงที�ชิัดเจันกับูเด็กทั�งชิั�นเรียนก่อน  

            o	สร้างข้้อต็กลงร่วมกับูเด็กในการทำกิจักรรมกลุ่ม	เชิ่น	การแบู่งกันใชิ้เคืรื�องมือ	การทำกิจักรรม	

	 	 													ร่วมกัน	โดยพั้ดปรึกษากันเบูา	ๆ	ห้รือต็ั�งใจัและให้้คืวามร่วมมือในข้ณะทำกิจักรรมกลุ่ม  

            o	ต็รวจัสอบูว่าเด็กแต็่ละคืนในกลุ่มได้ทำกิจักรรมร่วมกับูเพัื�อนห้รือไม่

            o	แบู่งกลุม่เดก็ต็ามจัำนวนที�เห้มาะสม	โดยคืำนึงถงึวยัและการมส่ีวนร่วมอย่างทั�วถงึ เช่ิน กลุม่ละ 
                   4-6 คืน

      -	ข้้อคืวรคืำนึงในการฝึึกทักษะการสังเกต็และบูันทึกข้้อม้ล

            o	ในการทำกิจักรรมคืวรกระตุ็้นให้้เด็กทำการสังเกต็อย่างละเอียด	โดยใชิ้ประสาทสัมผัสทั�งห้้า	
	 	 													อย่างเห้มาะสม	เพัื�อให้้ได้ข้้อม้ลที�ห้ลากห้ลาย

            o	การบัูนทึกข้้อม้ลคืวรกระต็ุ้นให้้เด็กบูันทึกข้้อม้ลต็รงต็ามข้้อเท็จัจัริงที�สังเกต็พับู	ไม่ใชิ่ต็าม	
	 	 													จิันต็นาการห้รอืคืวามร้ส้กึข้องเด็ก	ซึ่ึ�งเด็กในวยันี�อาจัใช้ิจิันต็นาการและคืวามร้ส้กึ	ซึ่ึ�งเป็นธ์รรมชิาต็ิ
	 	 															ต็ามวัย	คืร้จัึงคืวรพั้ดให้้คืำแนะนำเด็กเกี�ยวกับูการเรียนร้้วิทยาศึาสต็ร์ว่านักวิทยาศึาสต็ร์ต็้อง	
	 	 													สังเกต็และบูันทึกต็ามคืวามเป็นจัริง	 	 																													

      -	ข้้อคืวรคืำนึงในการฝึึกทักษะการจัำแนกและจััดกลุ่ม

            o	กระต็ุ้นให้้เด็กได้กำห้นดเกณฑ์์ในการจัำแนกห้รือจััดกลุ่มสิ�งต็่าง	ๆ	ด้วยต็นเอง	 	 												
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            o	เมื�อเด็กกำห้นดเกณฑ์์ในการจัำแนกห้รือจัดักลุม่ได้ห้นึ�งเกณฑ์์แล้ว	คืวรกระตุ้็นให้้เด็กคืดิเกณฑ์์	อื�น	ๆ	

	 	 													เพัิ�มเต็ิมอย่างห้ลากห้ลาย   

     2.6 การน่ำเสน่อผลงาน่ข้องเด็ก	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	ออกแบูบูและจััดระบูบูข้องการนำเสนอข้้อม้ลที�ทำให้้เด็กเข้้าใจัง่ายและเห้็นได้อย่างชัิดเจันเมื�อเด็ก	

	 	 		บูอกข้้อม้ลและคืร้บัูนทึกลงบูนกระดาน	เชิ่น	การใชิ้ผังคืวามคิืด	การบัูนทึกผลข้้อม้ลในร้ปข้องต็าราง		

	 	 		การเข้ียนเป็นรายข้้อ

	 	 -	นำเสนอผลงานข้องเด็กทุกคืนโดยมีการวางแผนวิธ์ีการนำเสนอผลงานข้องเด็ก	เมื�อเด็กทำเสร็จัคืวร	

	 	 		นำผลงานข้องทุกคืนมาต็ิดห้รือจััดแสดงเพัื�อให้้เด็กทุกคืนได้สังเกต็และชิื�นชิมผลงานข้องต็นเองและ	

	 	 		ข้องเพัื�อนได้อย่างทั�วถึงและเกิดคืวามภาคืภ้มิใจัในผลงาน

	 	 -	ก่อนที�จัะให้้เด็กมาพั้ดนำเสนอข้้อม้ลห้รือผลงาน	คืร้คืวรเก็บูรวบูรวมข้้อม้ลห้รือชิิ�นงานข้องเด็ก

	 	 		มารวมกันที�คืร้ก่อน	เพัราะห้ากเด็กมีใบูงานห้รือชิิ�นงานอย้่ในมือก็จัะไม่สนใจัสิ�งที�เพัื�อน	ๆ	กำลังพั้ด

	 	 		นำเสนอ

     2.7 การสรุปบทเรยีน่	คืร้คืวรปฏิิบูัต็ิ	ดังนี�

	 	 -	ให้้เด็กได้สรุปคืวามร้้ห้รือทบูทวนคืวามร้้ด้วยต็นเอง	โดยการกระต็ุ้นด้วยคืำถาม	เพัื�อให้้เด็กเป็นผ้้สรุป

	 	 		ห้รือบูอกสิ�งที�ได้เรียนร้้ให้้มากที�สุด	เชิ่น	วันนี�เด็กได้เรียนร้้เกี�ยวกับูอะไรบู้าง	ห้รือเด็ก	ๆ	เรียนเรื�อง	

	 	 		อะไรบู้างในวันนี�

	 	 -	อาจัเพัิ�มกจิักรรมการสรปุ	โดยให้้เดก็ได้จับัูคื้พ่ัด้คุืยกนัห้รอืคืยุกนัเป็นกลุม่ก่อนที�คืรน้ำสรุปทั�งห้้องเรยีน

	 	 -	ในการสรุปห้ากพับูว่าเด็กยังไม่เข้้าใจัห้รือมีคืวามเข้้าใจัคืลาดเคืลื�อน	คืร้อาจัให้้ข้้อม้ลเพิั�มเต็ิมห้รือ	

	 	 		แก้ไข้คืวามเข้้าใจัคืลาดเคืลื�อน	ห้รอืใช้ิโอกาสนี�ให้้เด็กได้คิืดห้าคืำต็อบูเพิั�มเติ็มห้รือค้ืนคืว้าในโอกาสต่็อไป

	 	 -	นำเดก็เชิื�อมโยงไปส่้การทำชิิ�นงานต็ามคืวามสนใจั	ห้ลงัจัากสนทนาและสรุปคืวามร้แ้ล้ว	เช่ิน	แต่็งนทิาน

	 	 		ทำห้นังสือเล่มเล็ก	ห้าคืำศึัพัท์เพัิ�มเต็ิมเพัื�อทำเป็นคืลังศึัพัท์ข้องเด็ก

     2.8 แน่วทางการประเมนิ่พัื้ฒน่าการ

	 	 -	การประเมินพัฒันาการการเรยีนร้ท้ี�เสนอไว้ในชิดุกจิักรรมนี�เป็นเพัยีงแนวทางอย่างกว้าง	ๆ	ที�ประเมนิ

	 	 		พััฒนาการต็ามสภาพัจัริงสอดคืล้องกับูจัุดประสงคื์และกิจักรรมการเรียนร้้

	 	 -	การประเมนิพัฒันาการการเรยีนร้ข้้องเดก็	คืรส้ามารถกำห้นดวธิ์กีารห้รือเคืรื�องมอืได้ต็ามคืวามเห้มาะสม

	 	 		ซึ่ึ�งอาจัทำการประเมินพััฒนาการได้ทั�งระห้ว่างดำเนินกิจักรรมย่อย	ห้ลังเสร็จัสิ�นกิจักรรมย่อย	ห้รือ	

	 	 		เมื�อเสร็จัสิ�นการจััดกิจักรรมย่อยรวมทั�งห้มดในแต็่ละกิจักรรมให้ญ่	

	 	 -	พัิจัารณาปรับูเกณฑ์์การประเมินพััฒนาการการเรียนร้ ้ให้้เห้มาะสม	สัมพัันธ์์กับูพััฒนาการห้รือ

	 	 		คืวามพัร้อมข้องเด็กแต็่ละวัยที�คืร้ด้แล

	 	 -	นอกจัากการประเมินต็ามจัุดประสงคื์ข้องการจััดกิจักรรมการเรียนร้้ที�กำห้นดไว้แล้ว	คืร้คืวรจััดทำ	

	 	 		เกณฑ์์การประเมนิพัฒันาการด้านร่างกาย	อารมณ์	จิัต็ใจั	และสังคืมเพัิ�มเต็มิเพัื�อให้้คืรอบูคืลุมการประเมิน

	 	 		พััฒนาการทั�ง	4	ด้านอย่างเป็นองค์ืรวมต็ามสภาพัจัรงิ	เช่ิน	ด้านร่างกาย	สงัเกต็การใช้ิกล้ามเนื�อมดัเลก็	

	 	 		ห้รือการประสานสัมพัันธ์์ระห้ว่างมือและต็า	ด้านสังคืม	สังเกต็การทำงานร่วมกับูผ้้อื�นห้รือการปฏิิบูัต็ิ

	 	 		ต็ามกต็ิกาห้รือข้้อต็กลงข้องกลุ่ม	เป็นต็้น

	 	 -	เกณฑ์์ในการประเมินพััฒนาการและการเรียนร้้	กำห้นดระดับูคืวามสามารถเป็น	3	ระดับู	ได้แก่		

	 	 		คืวรปรบัูปรงุ	พัอใช้ิ	และด	ีกรณเีด็กไม่แสดงพัฤต็กิรรม	คืร้คืวรกระตุ้็น	ส่งเสริม	และให้้คืวามช่ิวยเห้ลือ

	 	 		เพัื�อให้้เด็กได้รับูการพััฒนาต็ามจัุดประสงคื์ข้องกิจักรรมนั�น	ๆ

6 สถาบูันส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี	(สสวท.)
กระทรวงศึึกษาธ์ิการ



7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

     2.9 ข้้อเสน่อแน่ะการบ้รณ์าการและต่อยอดกิจกรรม

	 	 -	การเต็รียมคืวามพัร้อมเด็กก่อนเข้้าส้่กิจักรรมห้รือการนำเข้้าส้่บูทเรียน	คืร้คืวรจััดเต็รียมสื�อต็่าง	ๆ		

	 	 		เชิ่น	นิทานห้รือเพัลงที�เกี�ยวข้้อง	ซึ่ึ�งคืร้คืวรพัิจัารณาเนื�อห้าในนิทานและเพัลงที�ใชิ้ต็้องไม่เป็นเนื�อห้า	

	 	 		ที�บูอกแนวคืดิห้รอืคืวามร้เ้กี�ยวกบัูเรื�องที�กำลังจัะเรยีนล่วงห้น้า	ห้ากสื�อเห้ล่านั�นมเีนื�อห้าห้รือแนวคืดิ

	 	 		ที�ต็รงกับูเนื�อห้าในกิจักรรมคืร้อาจันำไปใชิ้ในการสรุปบูทเรียนได้

	 	 -	ในแต่็ละกจิักรรมอาจัเพัิ�มเต็มิการบูร้ณาการกจิักรรมห้ลกัประจัำวนัข้องการจัดัประสบูการณ์การเรยีนร้้

	 	 		สำห้รบัูเดก็ปฐมวยั	เช่ิน	กจิักรรมเคืลื�อนไห้วและจัังห้วะ	กจิักรรมศึลิปะสร้างสรรค์ื	และการบูร้ณาการ

	 	 		กับูศึาสต็ร์อื�น	ๆ	เช่ิน	ศึลิปะ	ภาษา	ดนต็รี	สงัคืมศึกึษา	สขุ้ศึกึษา	เป็นต้็น	รวมทั�งอาจัข้ยายประสบูการณ์

	 	 		สำคืัญอื�น	ๆ	ผ่านการเล่นและกระบูวนการเรียนร้้ที�ห้ลากห้ลาย	เพืั�อให้้เด็กได้รับูการพััฒนาอย่าง	

	 	 		เป็นองคื์รวมทั�งด้านร่างกาย	อารมณ์	จัิต็ใจั	สังคืม	และสต็ิปัญญา

	 	 -	คืร้สามารถข้ยายประสบูการณ์การเรียนร้้ที�เห้มาะสมต็ามคืวามสนใจัและคืวามสามารถข้องเด็ก		

	 	 		เชิ่น	การฝึึกทบูทวนบูางทกัษะซึ่�ำ ๆ ห้รือการสบืูค้ืน	การค้ืนคืว้าเพิั�มเติ็มในเรื�องที�เด็กสนใจั	โดยการนำ

	 	 		คืำถามที�เด็กสนใจัที�ต็ั�งคืำถามไว้และยังไม่ได้รับูคืำต็อบูจัากการทำกิจักรรมในห้น่วยการเรียนร้้

	 	 		มาจััดประสบูการณ์การเรียนร้้เพัิ�มเต็ิมในร้ปแบูบูโคืรงงานห้รือโคืรงการ โดยให้้ผ้้ปกคืรองและชิุมชิน

	 	 		เข้้ามามีส่วนร่วมในการเรียนร้้ข้องเด็ก

	 	 -	สื�อและวัสดุอุปกรณ์ที�เด็กใชิ้ทำกิจักรรม	เชิ่น	บูัต็รภาพัต็่าง	ๆ	แว่นข้ยาย	คืร้คืวรนำไปจััดไว้ในมุม	

	 	 		ประสบูการณ์ในชิั�นเรยีน	เช่ิน	มมุเกมการศึึกษา	มมุวทิยาศึาสต็ร์	เพัื�อให้้เด็กได้เล่นห้รอืทดลองเพิั�มเต็มิ

	 	 		เป็นรายบูุคืคืล

	 	 -	อาจัทำกิจักรรมต็่อยอดจัากห้น่วยการเรียนร้้	เชิ่น	ให้้ผ้้ปกคืรองเข้้ามามีส่วนร่วมในการทำกิจักรรม	

	 	 		ส่งเสรมิทกัษะกระบูวนการทางวทิยาศึาสต็ร์ในชีิวติ็ประจัำวันโดยแจักใบูคืวามร้แ้ละใบูงานวิทยาศึาสต็ร์

	 	 		น่าร้้สำห้รับูผ้้ปกคืรอง	ให้้ผ้้ปกคืรองกับูเด็กนำไปทำกิจักรรมร่วมกันในวันห้ยุด	แล้วบูันทึกผลส่งคืืน	

	 	 		ให้้คืร้

7สถาบูันส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี	(สสวท.)
กระทรวงศึึกษาธ์ิการ



8 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ภาพรวมกิิจกิรรม

แผนการจััดประสบการณ์์การเรียนร้�
ห้น่วิยการเรียนร้� สวินสนุกกับแรงห้รรษา

	 ห้น่วยการเรียนร้้	สวนสนุกกับูแรงห้รรษา	เด็ก	ๆ	จัะได้ทำากิจักรรมผ่านการเรียนร้้แบูบูสืบูเสาะห้าคืวามร้้

ส่งเสริมทักษะและกระบูวนการทางวิทยาศึาสต็ร์	คืณิต็ศึาสต็ร์	การคืิดเชิิงคืำานวณ	เรียนร้้แนวคืิดทางวิทยาศึาสต็ร์	

เทคืโนโลยี	และคืณิต็ศึาสต็ร์ในร้ปแบูบูกิจักรรมที�ห้ลากห้ลาย	รวมถึงใช้ิกระบูวนการออกแบูบูเชิิงวิศึวกรรมในการแก้ปัญห้า	

ส่งเสริมพััฒนาการด้านสต็ิปัญญาในระดับูปฐมวัย	รวมไปถึงด้านร่างกาย	อารมณ์	จัิต็ใจั	และสังคืม	อย่างเป็นองคื์รวม

กิจักรรม แนวิคิดห้ลัก *คำาถามสำาคัญ
1.	สวนสนุกห้รรษา •	ต็ำแห้น่ง	ทิศึทาง	ระยะทาง	M

•	การเก็บูรวบูรวมข้้อม้ลฯ	M
-	ในสวนสนุกห้รรษามีอะไรอย้่บู้างและ
		อย้่ต็ำแห้น่งใด	M

-	สถานที�ใดในสวนสนุกห้รรษาที�เด็ก	ๆ	
-	อยากไปมากที�สุด	M

2.	ภารกิจัพัิชิิต็ต็ั�วสวนสนุกห้รรษา •	เงิน	M

•	การวางแผนข้ั�นต็อน	CT
-	ลักษณะข้องเงินชินิดต็่าง	ๆ	เป็น
		อย่างไร	M

-	มีวิธ์ีการวางแผนเก็บูออมเงินได้อย่างไร	
M	,	CT

3.	ปราสาทแสนสวย •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S 

•	ร้ปเรข้าคืณิต็สามมิต็ิ	M

•	จัำนวนและการดำเนินการ	M

-	ทำแป้งโดว์ให้้กลายเป็นปราสาทได้
		อย่างไร	S

4.	พัาเห้รดสวนสนุก •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	แบูบูร้ปและคืวามสัมพัันธ์์	M

-	ใชิ้วิธ์ีใดทำให้้สิ�งข้องเกิดเสียงได้บู้าง	S

-	ทำเสียงต็ามแบูบูร้ปข้องสัญลักษณ์ได้

		อย่างไร	M

5.	ชิิงชิ้าแกว่งไกวกับูเรือไวกิ�ง •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	การวัดคืวามยาว	M

-	ทำให้้ชิิงชิ้าห้รือเรือไวกิ�งเคืลื�อนที�ได้

		อย่างไร	S	, T

6.	ม้าห้มุน •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	แบูบูร้ปและคืวามสัมพัันธ์์	M

-	ทำให้้ม้าห้มุนเคืลื�อนที�ได้อย่างไร	S

-	ระบูายสีแบูบูร้ปข้องร้ปม้าห้มุนได้

		อย่างไร	M



9สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
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กิจักรรม แนวิคิดห้ลัก *คำาถามสำาคัญ
     • ล้กบูอลห้รรษา •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	จัำนวนและการดำเนินการ	M

-	ทำให้้ล้กบูอลเคืลื�อนที�ได้อย่างไร S

     • ภารกิจัพัิชิิต็เข้าวงกต็ •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S
-	ใชิ้วิธ์ีการใดบู้างทำให้้เกิดแรงกระทำ

		ต็่อวัต็ถุ	S

7.	ล่องแก่งมห้าสนุก •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	การต็วง	M

-	ทำให้้เรือเคืลื�อนที�โดยใชิ้น�ำได้อย่างไร	S

8.	เรซึ่ซึ่ิ�งพัลังลม •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง	

		เคืรื�องใชิ้	S

•	ต็ำแห้น่ง	ทิศึทาง	และระยะทาง	M

-	ทำให้้สิ�งข้องเคืลื�อนที�โดยใชิ้ลมไปต็าม

		ทิศึทางที�กำห้นดได้อย่างไร	S

9.	บู่อสมบูัต็ิ •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S
-	สิ�งใดบู้างที�แม่เห้ล็กดึงด้ดและไม่ดงึดด้	S

-	สิ�งที�แม่เห้ล็กดึงด้ดได้มลัีกษณะอย่างไร	S

-	นำสมบูัต็ิข้ึ�นจัากบู่อได้อย่างไร	S

-	ทำให้้บูัต็รภาพัต็ัวละคืรเคืลื�อนที�

		บูนฉากได้อย่างไร	S

10.	รถจัอมพัลัง •	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง	

		เคืรื�องใชิ้	S

•	การใช้ิประโยชิน์จัากวตั็ถแุละการเลอืกใช้ิ

		วัต็ถุห้รอืสิ�งข้องเคืรื�องใช้ิอย่างเห้มาะสม	T

-	เกิดอะไรขึ้�นบู้างเมื�อนำแม่เห้ล็กสองชิิ�น

		เข้้าใกล้กัน	S

-	ทำให้้แม่เห้ล็กห้รือสิ�งข้องเคืลื�อนที�

		โดยไม่สัมผัสได้อย่างไร	S, T

11.	ผจัญภัยในสวนสนุกห้รรษา •	กระบูวนการออกแบูบูเชิิงวิศึวกรรม	E 

•	ผลข้องแรงที�กระทำต็่อวัต็ถุห้รือสิ�งข้อง

		เคืรื�องใชิ้	S

•	ชิื�อ	ลักษณะและส่วนประกอบูข้องวัต็ถุ		

		ห้รือสิ�งข้องเคืรื�องใชิ้	T

•	การใช้ิประโยชิน์จัากวตั็ถแุละการเลอืกใช้ิ

		วัต็ถุห้รอืสิ�งข้องเคืรื�องใช้ิอย่างเห้มาะสม	T

1)	ยานพัาห้นะสำห้รับูบูรรทุกล้กสัต็ว์

			ผ่านเส้นทางต็่าง	ๆ	เพัื�อไปส่งยัง

			จัุดห้มายพัร้อมกันอย่างคืรบูถ้วนและ

			ปลอดภัย	E

				-	มีลักษณะอย่างไร	M

				-	มีส่วนประกอบูอะไรบู้าง	T

				-	ใชิ้วัสดุ-อุปกรณ์อะไร	T

				-	ใชิ้วัสดุ-อุปกรณ์จัำนวนเท่าใด	M

				-	มีข้ั�นต็อนในการสร้างอย่างไร	CT

				-	แก้ปัญห้าอย่างไร
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ห้มายเห้ตุ S	(Science)	วิทยาศึาสต็ร์	  

  M	(Mathematics)	คืณิต็ศึาสต็ร์

  T	(Technology)	เทคืโนโลยี	

	 	 CT	(Computational	thinking)	การคืิดเชิิงคืำนวณ

	 	 E	(Engineering	design	process)	กระบูวนการออกแบูบูเชิิงวิศึวกรรม

คำาถามสำาคัญ	คืร้อาจัเป็นผ้้ถามห้รือเปิดโอกาสให้้เด็กเป็นผ้้ต็ั�งคืำถาม

กิิจกิรรม แนวคิิดหลัักิ *คิำาถามสำำาคิัญ

•	จัำนวนและการดำเนินการ	M

•	ต็ำแห้น่ง	ทิศึทาง	และระยะทาง	M
2)	วิธ์ีการทำให้้ยานพัาห้นะเคืลื�อนที�ผ่าน

			เส้นทางต็่าง	ๆ	เพัื�อไปส่งล้กสัต็ว์อย่าง	

			ปลอดภัย	E

					-	เส้นทางในสวนสนกุเป็นอย่างไรบู้าง	M

				-	มีวิธ์ีการทำให้้ยานพัาห้นะเคืลื�อนที�

						ไปยังจัุดห้มายได้อย่างไรบู้าง	S

				-	มีวิธ์ีบูรรทุกล้กสัต็ว์อย่างปลอดภัย			

						ได้อย่างไรบู้าง	S

				-	แต็่ละเส้นทางใชิ้วิธ์ีการเดียวกันได้

						ห้รือไม่	อย่างไร	S

				-	มีข้ั�นต็อนในการทำให้้ยานพัาห้นะ

						เคืลื�อนที�ได้อย่างไร	CT

     • เกมโคื้ดดิ�งภารกิจัพัิชิิต็ร้านคื้า

						ในสวนสนุกห้รรษา

•	การวางแผนข้ั�นต็อน	CT	

•	เงิน	M
				-	วางแผนข้ั�นต็อนเก็บูเงินเห้รียญ

						จัำลองไปซึ่ื�อข้องในร้านคื้าข้อง 

						สวนสนุกห้รรษาได้อย่างไร	M,	CT

				-	จัำนวนเงินเห้รียญจัำลองที�เก็บูได้

						มีจัำนวนเท่าไร	M

10 สถาบูันส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี	(สสวท.)
กระทรวงศึึกษาธ์ิการ



11สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ผลการเรียน่ร้้ที�คาดหวังทางวิทยาศาสตร์ เทคโน่โลยี 
และคณ์ิตศาสตร์ ใน่ระดับปฐมวัย

หน่่วยการเรียน่ร้้ สวน่สนุ่กกับแรงหรรษา

1.	มีเจัต็คืต็ิที�ดี
ต็่อการเรียนร้้
วิทยาศึาสต็ร์	
เทคืโนโลยี	
และคืณิต็ศึาสต็ร์
อย่างเห้มาะสม
กับูวัย

1.1	แสดงคืวามสนใจัอยากร้้อยากเห้็น	
กระต็ือรือร้น	สนใจัในการเรียนร้้

1.2	ร่วมแสดงคืวามคืิดเห้็นและยอมรับู
คืวามคืิดเห้็นข้องผ้้อื�นในการสืบูเสาะ
ห้าคืวามร้้ห้รือแก้ปัญห้าร่วมกัน

1.3	มุ่งมั�น	อดทน	พัยายามในการทำ
กิจักรรม

1.4	ต็ระห้นักร้้ถึงประโยชิน์	การใชิ้งาน	
และการเลือกใชิ้สิ�งข้องเคืรื�องใชิ้ที�อย้่ใน
ชิีวิต็ประจัำวันอย่างเห้มาะสม	ปลอดภัย	
และรักษาสิ�งแวดล้อม

ผลการเรียนร้�ที�คาดห้วิังทางวิิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และคณ์ิตศาสตร์ในระดับปฐมวิัย
	 ห้น่วยการเรียนร้้	เรื�อง	สวนสนุกกับูแรงห้รรษา	สอดคืล้องกับูผลการเรียนร้้ที�คืาดห้วังทางวิทยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และ

คืณิต็ศึาสต็ร์ในระดับูปฐมวัย	ต็ามกรอบูการเรียนร้้วิทยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และคืณิต็ศึาสต็ร์ในระดับูปฐมวัย	แสดงรายละเอียด

ดังต็่อไปนี�

ตารางที� 1 การวิิเคราะห้์ควิามสอดคล�องข้องกิจักรรมกับผลการเรียนร้�ที�คาดห้วิังทางวิิทยาศาสตร์   
       เทคโนโลยี และคณ์ิตศาสตร์ในระดับปฐมวิัย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย
หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตรในระดับปฐมวัย แสดงรายละเอียดดังตอไปนี้

ตารางที่ 1 การวิเคราะหความสอดคลองของกิจกรรมกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัย

หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา

กิจก

1 สว

สนุก

หรรษ

กิจก

2 ภา

พิชิต

สวน

หรรษ

กิจก

3

ปราส

แสน

กิจก

4 พา

สวน

กิจก

5 ชิง

แกวง

กับเรื

ไวกิ้ง

กิจก

6 มา

กิจก

7

ลองแ

มหา

กิจก

8

เรซซิ

งลม

กิจก

9 บอ

สมบั

กิจก

10 ร

จอม

กิจก

11 ผ

ภัยใน

สนุก

หรรษ

1.  มีเจตคติที่ดี

ตอการเรียนรู

วิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

1.1 แสดงความสนใจอยากรูอยากเห็น กระตือรือรน

สนใจในการเรียนรู

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

1.2 รวมแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็น

ของผูอื่นในการสืบเสาะหาความรูหรือแกปญหา

รวมกัน

✔ ✔ ✔

1.3 มุงมั่น อดทน พยายามในการทำกิจกรรม ✔ ✔ ✔ ✔

1.4 ตระหนักรูถึงประโยชน การใชงาน และ

การเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่อยูในชีวิตประจำ

วันอยางเหมาะสม ปลอดภัย และรักษา

สิ่งแวดลอม

✔ ✔

2.  มีทักษะหรือความ

สามารถที่เปน

พื้นฐาน

ในการเรียนรู

แสวงหาความรู

และแกปญหา

ดานวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

2.1 สังเกต จับคู เปรียบเทียบ จำแนก จัดกลุม เรียง

ลำดับไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.2 ตั้งคำถามและระบุปญหาอยางงายไดอยาง

เหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.3 วางแผนการสืบเสาะหาความรู การแกปญหาหรือ

สนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.4 รวบรวมขอมูล  แกปญหาอยางงาย ออกแบบ

หรือสรางสรรควิธีการ หรือชิ้นงาน

ไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.5 คาดคะเน ลงความคิดเห็น สรางคำอธิบาย เชื่อม

โยง และใหเหตุผลไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.6 สื่อสารกระบวนการและสิ่งที่คนพบจากการ

สืบเสาะ หาความรู การแกปญหา

หรือสนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

หมายเหตุ วิเคราะหดานเจตคติเฉพาะที่ปรากฏในจุดประสงคการเรียนรู และการประเมินพัฒนาการและการเรียนรู

กิจั
กร

รม
ที�	

1	
สว

นส
นุก

ห้ร
รษ

า

กิจั
กร

รม
ที�	

3	
ปร

าส
าท

แส
นส

วย

กิจั
กร

รม
ที�	

4	
พัา

เห้
รด

สว
นส

นุก

กจั
กร

รม
ที�	

5	
ชิงิ

ชิา
แก

ว่ง
ไก

วก
บูเ

รอื
ไว
กิ�ง

กิจั
กร

รม
ที�	

6	
ม้า

ห้ม
ุน

กิจั
กร

รม
ที�	

7	
ล่อ

งแ
ก่ง

มห้
าส

นุก

กิจั
กร

รม
ที�	

8	
เร
ซึ่ซึ่

ิ�งพั
ลัง

ลม

กิจั
กร

รม
ที�	

9	
บู่อ

สม
บูัต็

ิ

กิจั
กร

รม
ที�	

10
	ร
ถจั

อม
พัล

ัง

กจั
กร

รม
ที�	

11
	ผ
จัญ

ภยั
ใน

สว
นส

นกุ
ห้ร

รษ
า

กจั
กร

รม
ที�	

2	
ภา

รก
จัพั

ชิต็
ต็ั�ว

สว
นส

นุก
ห้ร

รษ
า

11สถาบูันส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี	(สสวท.)
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12 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ผลการเรียน่ร้้ที�คาดหวังทางวิทยาศาสตร์ เทคโน่โลยี 
และคณ์ิตศาสตร์ ใน่ระดับปฐมวัย

หน่่วยการเรียน่ร้้ สวน่สนุ่กกับแรงหรรษา

2.	มีทักษะห้รือ
คืวามสามารถที�เป็น
พัื�นฐานในการเรยีนร้้	
แสวงห้าคืวามร้้
และแก้ปัญห้า
ด้านวิทยาศึาสต็ร์	
เทคืโนโลยี	
และคืณิต็ศึาสต็ร์
อย่างเห้มาะสมกบัูวยั

2.1	สังเกต็	จัับูคื้่	เปรียบูเทียบู	จัำแนก	
จััดกลุ่ม	เรียงลำดับูได้อย่างเห้มาะสม
กับูวัย

2.2	ต็ั�งคืำถามและระบูุปัญห้าอย่างง่าย
ได้อย่างเห้มาะสมกับูวัย

2.3	วางแผนการสืบูเสาะห้าคืวามร้้
การแก้ปัญห้าห้รือสนองคืวามต็้องการ
ได้อย่างเห้มาะสมกับูวัย

 

2.4	รวบูรวมข้้อม้ล	แก้ปัญห้าอย่างง่าย	
ออกแบูบูห้รือสร้างสรรคื์วิธ์ีการ	
ห้รือชิิ�นงานได้อย่างเห้มาะสมกับูวัย

2.5	คืาดคืะเน	ลงคืวามเห้็น	สร้างคืำ
อธ์ิบูายเชิื�อมโยง	และให้้เห้ต็ุผลได้
อย่างเห้มาะสมกับูวัย

2.6	สื�อสารกระบูวนการและสิ�งที�คื้นพับู
จัากการสบืูเสาะห้าคืวามร้	้การแก้ปัญห้า
ห้รือสนองคืวามต้็องการได้อย่างเห้มาะสม
กับูวัย

หมายเหตุ	วิเคืราะห้์ด้านเจัต็คืต็ิเฉพัาะที�ปรากฏิในจัุดประสงคื์การเรียนร้้	และการประเมินพััฒนาการและการเรียนร้้
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ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย
หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

คณิตศาสตรในระดับปฐมวัย แสดงรายละเอียดดังตอไปนี้

ตารางที่ 1 การวิเคราะหความสอดคลองของกิจกรรมกับผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ผลการเรียนรูที่คาดหวังทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัย

หนวยการเรียนรู เรื่อง สวนสนุกกับแรงหรรษา

กิจก

1 สว

สนุก

หรรษ

กิจก

2 ภา

พิชิต

สวน

หรรษ
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3

ปราส

แสน

กิจก

4 พา

สวน

กิจก

5 ชิง

แกวง

กับเรื

ไวกิ้ง
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6 มา
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มหา

กิจก

8

เรซซิ

งลม

กิจก

9 บอ

สมบั

กิจก

10 ร

จอม

กิจก

11 ผ

ภัยใน

สนุก

หรรษ

1.  มีเจตคติที่ดี

ตอการเรียนรู

วิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

1.1 แสดงความสนใจอยากรูอยากเห็น กระตือรือรน

สนใจในการเรียนรู

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

1.2 รวมแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็น

ของผูอื่นในการสืบเสาะหาความรูหรือแกปญหา

รวมกัน

✔ ✔ ✔

1.3 มุงมั่น อดทน พยายามในการทำกิจกรรม ✔ ✔ ✔ ✔

1.4 ตระหนักรูถึงประโยชน การใชงาน และ

การเลือกใชสิ่งของเครื่องใชที่อยูในชีวิตประจำ

วันอยางเหมาะสม ปลอดภัย และรักษา

สิ่งแวดลอม

✔ ✔

2.  มีทักษะหรือความ

สามารถที่เปน

พื้นฐาน

ในการเรียนรู

แสวงหาความรู

และแกปญหา

ดานวิทยาศาสตร

เทคโนโลยี

และคณิตศาสตร

อยางเหมาะสม

กับวัย

2.1 สังเกต จับคู เปรียบเทียบ จำแนก จัดกลุม เรียง

ลำดับไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.2 ตั้งคำถามและระบุปญหาอยางงายไดอยาง

เหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.3 วางแผนการสืบเสาะหาความรู การแกปญหาหรือ

สนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.4 รวบรวมขอมูล  แกปญหาอยางงาย ออกแบบ

หรือสรางสรรควิธีการ หรือชิ้นงาน

ไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.5 คาดคะเน ลงความคิดเห็น สรางคำอธิบาย เชื่อม

โยง และใหเหตุผลไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

2.6 สื่อสารกระบวนการและสิ่งที่คนพบจากการ

สืบเสาะ หาความรู การแกปญหา

หรือสนองความตองการไดอยางเหมาะสมกับวัย

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔

หมายเหตุ วิเคราะหดานเจตคติเฉพาะที่ปรากฏในจุดประสงคการเรียนรู และการประเมินพัฒนาการและการเรียนรู
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ควิามร้�เพิ่ิ�มเติมสำาห้รับคร้

ผลข้องแรงที�กระทำาต่อวิัตถุห้รือสิ�งข้องเครื�องใช้�
 เม่�อออกแรงกระทำต่อวตัถุหุ้รอืสิ�งข้องเคืรื�องใช้ิด้วยวธิ์กีารผลกัห้รอืการดงึ	ซึ่ึ�งเดก็อาจัใช้ิคืำที�แสดงการออกแรง

ในลกัษณะต่็าง	ๆ	เช่ิน	บีูบู	ทุบู	เคืาะ	ต็	ีโยน	เต็ะ	กลิ�ง	เป่า	ดดี	อาจัทำให้้วตั็ถหุ้รอืสิ�งข้องเคืรื�องใช้ินั�นเกดิการเปลี�ยน่แปลง

ร้ปร่างหร่อเปลี�ยน่แปลงการเคล่�อน่ที�	และเม่�อมีแรงจากแหล่งต่าง ๆ มากระทำต่อวัตถุุห้รือสิ�งข้องเคืรื�องใชิ้	เชิ่น	น�ำ

อากาศึ ห้รอืแม่เห้ลก็ อาจทำให้วตัถุหุ้รอืสิ�งข้องเคืรื�องใช้ินั�นมกีารเปลี�ยน่แปลงรป้ร่างหรอ่การเคล่�อน่ที� เช่ินกนั	จัากอย้น่ิ�ง

เป็นเคืลื�อนที�	ห้รือเปลี�ยนจัากกำลังเคืลื�อนที�เป็นเคืลื�อนที�เร็วข้ึ�นเมื�อมีแรงกระทำในทิศึทางเดียวกับูทิศึทางการเคืลื�อนที�

ข้องวตั็ถ	ุแต่็ถ้าแรงที�กระทำต่็อวตั็ถมุทีศิึทางต็รงกนัข้้ามกับูทศิึทางการเคืลื�อนที�ข้องวตั็ถ	ุอาจัทำให้้วตั็ถนุั�นเคืลื�อนที�ช้ิาลง

ห้ยดุนิ�ง ห้รอืเคืลื�อนที�ในทศิึทางต็รงกันข้้ามกบัูทิศึทางการเคืลื�อนที�เดมิ ห้รอืถ้ามแีรงมากระทำต่็อวตั็ถใุนทศิึทางอื�น อาจัทำ

ให้้วัต็ถุนั�นเปลี�ยนแปลงทิศึทางการเคืลื�อนที�

แม่เห้ล็ก
	 แม่เห้ล็กดึงด้ดวัสดุที�เป็นโลห้ะบูางชินิด	เชิ่น	เห้ล็ก	นิกเกิล	โคืบูอลต็์	แต็่โลห้ะอื�น	ๆ	เชิ่น	เงิน	ทองคืำ	ทองแดง	

แม่เห้ล็กจัะไม่ดึงด้ด	วัสดุที�แม่เห้ล็กดึงด้ดได้	เรียกว่า	สารแม่เห้ล็ก	แรงที�แม่เห้ล็กกระทำกับูสารแม่เห้ล็กห้รือแม่เห้ล็ก

ด้วยกัน	เรียกว่า	แรงแม่เห้ล็ก	แม่เห้ล็กมี	2	ข้ั�ว	คืือ	ข้ั�วเห้นือและข้ั�วใต็้	เมื�อนำแม่เห้ล็ก	2	แท่ง	มาเข้้าใกล้กันจัะเกิดแรง

ระห้ว่างแม่เห้ล็กกับูแม่เห้ล็ก	ซึ่ึ�งอาจัเป็นแรงผลักห้รือแรงดึงด้ด	โดยแม่เห้ล็กข้ั�วเห้มือนกันจัะมีแรงผลักซึ่ึ�งกันและกัน	

แต็่แม่เห้ล็กข้ั�วต่็างกนัจัะมแีรงดงึดด้ซึ่ึ�งกนัและกนั	ในชิวีติ็ประจัำวนัข้องเรามกีารนำแม่เห้ลก็มาใช้ิประโยชิน์ในด้านต่็าง	ๆ	

เชิ่น	นำแม่เห้ล็กมาเป็นส่วนประกอบูในข้องเล่นห้รือข้องใชิ้ต็่าง	ๆ	เชิ่น	การนำแม่เห้ล็กไปทำกระดานข้องเล่นแม่เห้ล็ก	

ห้รือการนำแม่เห้ล็กไปต็ิดต็ามประต็้ห้รือห้น้าต็่างบู้าน	เพัื�อชิ่วยให้้บูานประต็้ห้รือบูานห้น้าต็่างบู้านประกบูกันได้

แรงสำัมผััสำแลัะแรงไม่สำัมผััสำ
	 แรงที�กระทำต่็อวัต็ถโุดยต้็องสมัผสักบัูวตั็ถนุั�น	จัดัเป็นแรงสมัผสั	ซึ่ึ�งแรงสมัผสันอกจัากจัะเกดิจัากการใช้ิส่วนต่็าง ๆ

ข้องร่างกายเราห้รือจัากการนำวัต็ถุต็่าง	ๆ	มาสัมผัสกันโดยต็รง	แรงจัากลมที�กระทำต็่อวัต็ถุ	เชิ่น	การเป่าเศึษกระดาษ

ให้้เคืลื�อนที�	ห้รือแรงจัากพัายุที�ทำให้้บู้านเรือนเสียห้ายก็เป็นแรงสัมผัสที�อากาศึกระทำต็่อวัต็ถุด้วยเชิ่นกัน	ส่วนแรง

แม่เห้ล็กเป็นแรงไม่สัมผัส

แบบรูปแลัะคิวามสำัมพันธ์์
	 แบูบูร้ป	(Pattern)	เป็นคืวามสัมพัันธ์์ที�แสดงลักษณะสำคัืญร่วมกันข้องชิุดจัำนวน	ร้ปเรข้าคืณิต็	ห้รือร้ปอื�น	ๆ	

การให้้เด็กได้ฝึึกสังเกต็	และวิเคืราะห้์แบูบูร้ปเป็นส่วนห้นึ�งที�จัะชิ่วยส่งเสริมให้้เกิดกระบูวนการสร้างองคื์คืวามร้้

ทางคืณิต็ศึาสต็ร์	กล่าวคืือ	สังเกต็	คืาดการณ์และให้้เห้ต็ุผลสนับูสนุน	ห้รือคืัดคื้านการคืาดการณ์	

	 แบูบูร้ปโดยทั�วไปแบู่งออกเป็น	3	ประเภท	ได้แก่	แบูบูร้ปแบูบูทำซึ่�ำ	แบูบูร้ปแบูบูข้ยาย	และแบูบูร้ปแบูบู

คืวามสัมพัันธ์์	ซึ่ึ�งมีรายละเอียดดังนี�	(Smith,	2013)

	 	 1)	แบูบูร้ปแบูบูทำซึ่�ำ	(Repeating	patterns)	เป็นการใชิ้แบูบูร้ปเริ�มต็้นเป็นแกนแล้วทำซึ่�ำ	ซึ่ึ�งถ้าเด็ก	

	 	 				ได้รับูการส่งเสริมให้้สร้างแบูบูร้ปอย่างต็่อเนื�อง	จัะส่งผลให้้เด็กสามารถสร้างแบูบูร้ปด้วยคืวามคืิด	

	 	 				ข้องต็นเอง	เชิ่น	246	246	246	
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	 	 2)	แบูบูรป้แบูบูข้ยาย	(Growing	patterns)	เป็นการใช้ิแบูบูร้ปเริ�มต้็นเป็นแกนห้ลัก	แล้วค่ือย	ๆ	ข้ยาย	

	 	 				แบูบูร้ปที�กำห้นดมาให้้เพัิ�มมากข้ึ�นห้รือข้ยายคืวามกว้างมากยิ�งข้ึ�น	เชิ่น	XY	XYY	XYYY	

	 	 3)	แบูบูรป้แบูบูคืวามสมัพันัธ์์	(Relationship	patterns)	เป็นการใช้ิแบูบูรป้ที�มคีืวามเชิื�อมโยงกนัข้องสิ�งข้อง		

	 	 				2	กลุม่	นอกจัากนั�นอาจัคืดิห้ลกัเกณฑ์์ให้ม่สำห้รบัูทำแบูบูรป้คืวามสมัพันัธ์์ได้	เช่ิน	1-8		2-6		3-4		….

		 	 				เป็นต็้น

	 							แบูบูร้ปและคืวามสมัพันัธ์์สำห้รบัูเดก็ในระดับูปฐมวยั	(3-6	ปี)	เกี�ยวข้้องกบัูแบูบูรป้	(Pattern)	ข้องสิ�งต่็าง	ๆ				

	 ซึ่ึ�งเป็นชิดุข้องสิ�งต่็าง	ๆ	ที�มคีืวามสมัพันัธ์์กนัในลกัษณะข้องรป้ร่าง	ข้นาด	ส	ีท่าทาง	ห้รอืเสียง	อย่างใดอย่างห้นึ�ง		

	 โดยสาระที�คืวรเรียนร้้ทางคืณิต็ศึาสต็ร์ในระดับูปฐมวัยต็ามกรอบูการเรียนร้้วิทยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และ	

	 คืณิต็ศึาสต็ร์ในระดับูปฐมวัย	ได้ให้้แนวทางข้อบูเข้ต็ข้องสาระที�คืวรเรยีนร้้ทางคืณิต็ศึาสต็ร์สำห้รับูเด็กอายุ	3-6	ปี		

	 ดังนี�

	 ต็ัวอย่างแนวการจััดประสบูการณ์ฯ	เพัื�อส่งเสริมคืวามเข้้าใจัแบูบูร้ปสำห้รับูเด็กปฐมวัย	เชิ่น

	 	 •	ร้อยล้กปัดที�มีร้ปร่างเห้มือนกันและข้นาดให้ญ่เท่ากัน	แต็่สีต็่างกันให้้เป็นแบูบูร้ป	เชิ่น	สีแดง	สีเข้ียว		

	 	 		สีแดง	สีเข้ียว	สีแดง	สีเข้ียว	จัากนั�นให้้เด็กสังเกต็ลักษณะการจััดเรียงว่าเป็นอย่างไร	และร้อยต็าม

	 	 •	จััดเรยีงสื�อข้องจัรงิที�มรีป้ร่างต่็างกนัให้้เป็นแบูบูรป้	เช่ิน	ช้ิอน	ส้อม	ช้ิอน	ส้อม	ช้ิอน	ส้อม	จัากนั�นให้้เดก็	

	 	 		สงัเกต็ลักษณะการจััดเรียงว่าเป็นอย่างไร	และอภิปรายเกี�ยวกับูแบูบูร้ป	เชิ่น	มีอะไรห้ายไป	ให้้เด็ก		

	 	 		จััดเรียงต็่อและให้้เห้ต็ุผลว่าเพัราะเห้ต็ุใดจัึงเรียงเชิ่นนี�

	 	 •	ให้้เด็กมีส่วนร่วมในการห้าแบูบูร้ปข้องสิ�งต็่าง	ๆ	รอบูตั็ว	เชิ่น	ลายกระเบูื�อง	เสื�อผ้า	ท่าทาง	กิจัวัต็ร	

	 	 		ประจัำวัน

	 	 •	สอดแทรกภาษาที�เกี�ยวข้้องกับูคืณิต็ศึาสต็ร์ในชิีวิต็ประจัำวัน	เชิ่น	ต็่อไป	ถัดไป	ข้้างห้น้า	ก่อนห้น้า		

	 	 		ข้้างห้ลัง	เห้มือนกัน	ซึ่�ำ	สลับูกัน

	 	 •	แก้ปัญห้าในสถานการณ์ต่็าง ๆ ที�เกี�ยวกบัูแบูบูรป้ สื�อสารโดยการพัด้ การวาด	การใช้ิสื�อ ห้รอืการกระทำ		

	 	 		อธ์ิบูายและให้้เห้ตุ็ผลในการแสดงแบูบูร้ป	ต็่อแบูบูร้ป	และสร้างแบูบูร้ป	เชิื�อมโยงแบูบูร้ปในการเล่น	

	 	 		ห้รือการทำกิจักรรมต็่าง	ๆ

แบบรูปโดยทั่วไปแบงออกเปน 3 ประเภท ไดแก แบบรูปแบบทำซ้ำ แบบรูปแบบขยาย และแบบรูป

แบบความสัมพันธ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (Smith, 2001)

1) แบบรูปแบบทำซ้ำ (Repeating patterns) เปนการใชแบบรูปเริ่มตนปนแกนแลวทำซ้ำ ซึ่ง

ถาเด็กไดรับการสงเสริมใหสรางแบบรูปอยางตอเนื่อง จะสงผลใหเด็กสามารถสรางแบบรูป

ดวยความคิดของตนเอง เชน 246 246 246

2) แบบรูปแบบขยาย (Growing patterns) เปนการใชแบบรูปเริ่มตนเปนแกนหลัก แลวคอยๆ

ขยายแบบรูปที่กำหนดมาใหเพิ่มมากขึ้นหรือขยายความกวางมากยิ่งขึ้น เชน XY XYY

XYYY

3) แบบรูปแบบความสัมพันธ (Relationship patterns) เปนการใชแบบรูปที่มีความเชื่อมโยง

กันของสิ่งของ 2 กลุม นอกจากนั้นอาจคิดหลักเกณฑใหมสำหรับทำแบบรูปความสัมพันธได

เชน 1-8  2-6  3-4  …. เปนตน

แบบรูปและความสัมพันธสำหรับเด็กในระดับปฐมวัย (3-6 ป) เกี่ยวของกับแบบรูป (Pattern) ของสิ่ง

ตาง ๆ ซึ่งเปนชุดของสิ่งตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกันในลักษณะของรูปราง ขนาด สี ทาทาง หรือเสียง อยางใด

อยางหนึ่ง โดยสาระที่ควรเรียนรูทางคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยตามกรอบการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี

และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย ไดใหแนวทางขอบเขตของสาระที่ควรเรียนรูทางคณิตศาสตรสำหรับเด็กอายุ

3-6 ป ดังนี้

ตัวอยางแนวการจัดประสบการณฯ เพื่อสงเสริมความเขาใจแบบรูปสำหรับเด็กปฐมวัย เชน

• รอยลูกปดที่มีรูปรางเหมือนกันและขนาดใหญเทากัน แตสีตางกันใหเปนแบบรูป เชน สีแดง สี

เขียว สีแดง สีเขียว สีแดง สีเขียว จากนั้นใหเด็กสังเกตลักษณะการจัดเรียงวาเปนอยางไร และรอยตาม

• จัดเรียงสื่อของจริงที่มีรูปรางตางกันใหเปนแบบรูป เชน ชอน สอม ชอน สอม ชอน สอม จาก

นั้นใหเด็กสังเกตลักษณะการจัดเรียงวาเปนอยางไร และอภิปรายเกี่ยวกับแบบรูป เชน มีอะไรหายไป ใหเด็ก

จัดเรียงตอและใหเหตุผลวาเพราะเหตุใดจึงเรียงเชนนี้

• ใหเด็กมีสวนรวมในการหาแบบรูปของสิ่งตาง ๆ รอบตัว เชน ลายกระเบื้อง เสื้อผา ทาทาง

กิจวัตรประจำวัน

• สอดแทรกภาษาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตรในชีวิตประจำวัน เชน ตอไป ถัดไป ขางหนา

กอนหนา ขางหลัง เหมือนกัน ซ้ำ สลับกัน
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โคิ้ดดิ�งแลัะกิารคิิดเชิิงคิำานวณ 
	 โคื้ดดิ�ง	(Coding)	ห้รือการเข้ียนโปรแกรม	(Programming)	เป็นการใชิ้สัญลักษณ์แทนคืำสั�งในการดำเนินการ

อย่างเป็นลำดับู	โดยสัญลักษณ์ที�กล่าวถึงนี�อาจัอย้่ในร้ปข้องภาพั	ตั็วอักษร	ตั็วเลข้	คืำ	ห้รืออักข้ระพัิเศึษ	เป็นภาษาที�ใชิ้

สื�อสารระห้ว่างมนุษย์กับูคือมพิัวเต็อร์โดยการสร้างลำดับูข้องคืำสั�งให้้คือมพิัวเต็อร์ทำงาน	รวมถึงการแก้ไข้ข้้อผิดพัลาด	

การจััดระบูบู	และการประยุกต็์ใชิ้ในบูริบูทข้องการแก้ปัญห้าได้อย่างเห้มาะสม	ชิ่วยให้้มนุษย์สื�อสารวิธ์ีการแก้ปัญห้า

ออกมาอย่างมีต็รรกะ	มโีคืรงสร้างและเป็นระบูบู	ซึ่ึ�งการฝึึกการคืดิเชิงิคืำนวณเป็นพืั�นฐานสำคืญัข้องโค้ืดดิ�ง	สามารถศึึกษา

เพัิ�มเต็มิได้จัากวดีทิศัึน์	การเรยีนร้ว้ทิยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และคืณติ็ศึาสต็ร์ในระดบัูปฐมวยั	ต็อน	เด็กปฐมวยักับูการคิืดเชิงิ

คืำนวณ	โดย	สถาบัูนส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี	(สสวท.)

 

• แกปญหาในสถานการตาง ๆ ที่เกี่ยวกับแบบรูป สื่อสารโดยการพูด การวาด การใชสื่อ หรือ

การกระทำ อธิบายและใหเหตุผลในการแสดงแบบรูป ตอแบบรูป และสรางแบบรูป เชื่อมโยงแบบรูปในการ

เลนหรือการทำกิจกรรมตาง ๆ

โคดดิ้ง และการคิดเชิงคำนวณ

โคดดิ้ง (Coding) หรือการเขียนโปรแกรม (programming) เปนการใชสัญลักษณแทนคำสั่งในการ

ดำเนินการอยางเปนลำดับ โดยสัญลักษณที่กลาวถึงนี้อาจอยูในรูปของภาพ ตัวอักษร ตัวเลข คำ หรืออักขระ

พิเศษ เปนภาษาที่ใชสื่อสารระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรโดยการสรางลำดับของคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน

รวมถึงการแกไขขอผิดพลาด การจัดระบบ และการประยุกตใชในบริบทของการแกปญหาไดอยางเหมาะสม

ชวยใหมนุษยสื่อสารวิธีการแกปญหาออกมาอยางมีตรรกะ มีโครงสรางและเปนระบบ ซึ่งการฝกการคิดเชิง

คำนวณเปนพื้นฐานสำคัญของโคดดิ้ง

ศึกษาเพิ่มเติมจากไดจากวีดิทัศน การเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย

ตอน เด็กปฐมวัยกับการคิดเชิงคำนวณ โดย สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)

https://youtu.be/8p-C1PbJW0c

ที่มา : Smith, S. S. (2013). Early childhood mathematics. Boston: Allyn & Bacon.

Mills, K., Coenraad, M., Ruiz, P., Burke, Q., & Weisgrau J. (2021). Computational thinking

for an inclusive world: A resource for educators to learn and lead, Quick start

and discussion guide. Digital Promise. https://doi.org/10.51388/20.500.12265/140

กระทรวงศึกษาธิการ.  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.  (2563).  กรอบการเรียนรู

และแนวทางการจัดประสบการณการเรียนรูบูรณาการวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และคณิตศาสตร

ในระดับปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560.  กรุงเทพมหานคร: โกโก พ

ริ้นท (ไทยแลนด).

หมายเหตุ ความรูเพิ่มเติมสำหรับครูเปนเพียงขอมูลความรูที่เปนแนวคิดเกี่ยวกับแรง ซึ่งครูไมควรใช

การบรรยายแนวคิดใหกับเด็ก และไมจำเปนตองใชคำศัพทที่ยากเพื่อสะทอนแนวคิดเกี่ยวกับ

แมเหล็ก แตควรมุงเนนการใหเด็กสังเกตและบอกสิ่งที่พบผานการจัดกิจกรรมที่ใหเด็กลงมือทำ

https://youtu.be/8p-C1PbJW0c	

หมายเหตุ		คืวามร้เ้พัิ�มเต็มิสำห้รบัูคืรเ้ป็นเพัยีงข้้อมล้คืวามร้ท้ี�เป็นแนวคืดิเกี�ยวกบัูแรง	ซึึ่�งคืรไ้ม่คืวรใช้ิการบูรรยาย

	 				แนวคืดิให้้กบัูเดก็	และไม่จัำเป็นต้็องใช้ิคืำศึพััท์ที�ยากเพัื�อสะท้อนแนวคิืดเกี�ยวกบัูแม่เห้ลก็	แต่็คืวรมุ่งเน้น

	 				การให้้เด็กสังเกต็และบูอกสิ�งที�พับูผ่านการจััดกิจักรรมที�ให้้เด็กลงมือทำ

ที�มา	:	Smith,	S.	S.	(2013).	Early	childhood	mathematics.	Boston:	Allyn	&	Bacon.

								Mills,	K.,	Coenraad,	M.,	Ruiz,	P.,	Burke,	Q.,	&	Weisgrau	J.	(2021).	Computational	thinking

	 	 	for	an	inclusive	world:	A	resource	for	educators	to	learn	and	lead,	Quick	start

	 	 and	discussion	guide.	Digital	Promise.	https://doi.org/10.51388/20.500.12265/140	

								กระทรวงศึึกษาธ์ิการ.	สถาบูันส่งเสริมการสอนวิทยาศึาสต็ร์และเทคืโนโลยี.	(2563).	กรอบูการเรียนร้้

	 	 และแนวทางการจััดประสบูการณ์การเรียนร้้บู้รณาการวิทยาศึาสต็ร์	เทคืโนโลยี	และคืณิต็ศึาสต็ร์

	 	 ในระดับูปฐมวัยต็ามห้ลักส้ต็รการศึึกษาปฐมวัย	พัุทธ์ศึักราชิ	2560.	กรุงเทพัมห้านคืร:	โกโก	

	 	 พัริ�นท์	(ไทยแลนด์)
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ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 1 สวนสนุกิหรรษา

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

1. แสดงตำแหน่่งของสถาน่ที่่�ใน่แผน่ที่่�

สวน่สนุ่กหรรษาได้ M

2. น่ับและบอกจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ 

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่ได้ M

3. ม่ิส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลใน่แผน่ภููม่ิ

รูปภูาพอย่่างง่าย่ได้ M

4. แสดงความิสน่ใจ อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

กระตือรือร้น่ใน่การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

1. แสดงตำแหน่่ง ที่ศ่ที่างหรอืระย่ะที่าง

ของสถาน่ที่่�ใน่แผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษาได้  M

2. น่บัและบอกจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ 

ใน่แผน่ภูมูิร่ปูภูาพอย่่างง่าย่ได้ M

3. มิส่่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิลูและจดักระที่ำ

กับข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่ M

4. แสดงความิสน่ใจ อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

กระตอืรอืร้น่ใน่การเข้าร่วมิกจ่กรรมิ

 

1. แสดงตำแหน่่ง ที่่ศที่าง และระย่ะที่าง

ของส่�งต่าง ๆ  ใน่แผน่ที่่�สวน่สน่กุหรรษาได้  M

2. น่ับและบอกจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ   

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่ได้ M

3. มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลจัดกระที่ำ

กับข้อมิูล และน่ำเสน่อข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่

รูปภูาพอย่่างง่าย่ M

4. สน่ที่น่าเก่�ย่วกับข้อมิูลผู ้ใช้้บร่การ

ใน่สวน่สนุ่กหรรษาใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่ได้ M

5. แสดงความิสน่ใจ อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

กระตือรือร้น่ใน่การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัดก่จกรรมิแบ่งตามิช้่วงอายุ่ 3 ช้่วง  โดย่สามิารถแบ่งขั�น่ตอน่การจัดก่จกรรมิและปรับระย่ะเวลาได้

ตามิความิเหมิาะสมิ

  ก่จกรรมิระดับ 1 สำหรับเด็กอายุ่ 3-4 ปี (ตอน่ที่่� 1-2) ประมิาณ 20-25 น่าที่่   

  ก่จกรรมิระดับ 2 สำหรับเด็กอายุ่ 4-5 ปี (ตอน่ที่่� 1-2) ประมิาณ 20-30 น่าที่่

  ก่จกรรมิระดับ 3 สำหรับเด็กอายุ่ 5-6 ปี (ตอน่ที่่� 1-2) ประมิาณ 30-40 น่าที่่

16 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ

16 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ
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สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • จำน่วน่และการดำเน่่น่การ M จำน่วน่และพ่ช้คณ่ต

   - การบอกจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ สามิารถที่ำได้โดย่การน่ับ

  • ตำแหน่่ง ที่่ศที่าง และระย่ะที่าง M การวัดและเรขาคณ่ต

   - ข้างบน่ ข้างล่าง ข้างใต้ ข้างใน่ ข้างน่อก ข้าง ๆ ข้างหน่้า ข้างหลัง ระหว่าง ข้างซ้้าย่  

     ข้างขวา ใกล้ ไกล เป็น่คำที่่�ใช้้บอกตำแหน่่ง ที่่ศที่าง และระย่ะที่างของส่�งต่าง ๆ

  • การเก็บรวบรวมิข้อมิูล และการน่ำเสน่อข้อมิูล M สถ่ต่และความิน่่าจะเป็น่

   - ข้อมิูล หมิาย่ถึง ข้อเที่็จจร่งของส่�งที่่�สน่ใจ ซ้ึ�งได้จากการเก็บรวบรวมิ อาจเป็น่ได้ที่ั�งภูาพ  

     สัญลักษณ์ ข้อความิ และตัวเลข

   - แผน่ภููม่ิรูปภูาพอย่่างง่าย่เป็น่การน่ำเสน่อข้อมิูลอย่่างง่าย่ โดย่ใช้้ส่�งของ รูปภูาพหรือ 

     สัญลักษณ์แสดงจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ อาจวางตามิแน่วน่อน่หรือแน่วตั�งก็ได้

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่่างกาย
  • การเคลื�อน่ไหวส่วน่ต่าง ๆ ของร่างกาย่อยู่่กับที่่�

    ด้้านอาร่มณ์์ จิิตใจิ
  • การปฏิ่บัต่ก่จกรรมิต่าง ๆ ตามิความิสามิารถของตน่เอง

    ด้้านสัังคม
  • การให้ความิร่วมิมิือใน่การปฏิ่บัต่ก่จกรรมิต่าง ๆ 

  • การร่วมิสน่ที่น่าและแลกเปล่�ย่น่ความิค่ดเห็น่ 

  • การเล่น่และที่ำงาน่ร่วมิกับผู้อื�น่

    ด้้านสัติปััญญา
  • การฟัังน่่ที่าน่หรือเรื�องราวต่าง ๆ

  • การสงัเกตลกัษณะ ส่วน่ประกอบ และความิสมัิพนั่ธ์ของส่�งต่าง ๆ โดย่ใช้้ประสาที่สัมิผสัอย่่างเหมิาะสมิ

  • การสังเกตส่�งต่าง ๆ และสถาน่ที่่�จากมิุมิมิองที่่�ต่างกัน่

  • การบอกและแสดงตำแหน่่ง ที่ศ่ที่าง และระย่ะที่างของส่�งต่าง ๆ ด้วย่การกระที่ำ ภูาพวาด ภูาพถ่าย่  

    และรูปภูาพ

  • การน่ับและแสดงจำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ ใน่ช้่ว่ตประจำวัน่

  • การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การลงความิเห็น่จากข้อมิูลอย่่างมิ่เหตุผล

  • การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การรวบรวมิข้อมิูลและน่ำเสน่อข้อมิูลจากการสืบเสาะหาความิรู้ใน่รูปแบบต่าง ๆ  

    และแผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่

ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน
  • การบอกจำน่วน่ส่�งต่าง ๆ สามิารถที่ำได้โดย่การน่ับ M

  • การเก็บรวบรวมิข้อมิูลและการน่ำเสน่อข้อมิูล M (ระดับ 3)

17สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ

17สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ

จุดเน้นของกิจกรรม
ตำแหน่ง ทิศทาง ระยะทาง
แผนภูมิ



18 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
    ตอนที่่� 1

 • บัตรภูาพแผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษา 1 ภูาพ      • ว่ด่ที่ัศน่์ Animation สวน่สนุ่กหรรษา

 • บตัรภูาพสถาน่ที่่� “สวน่สนุ่กหรรษา” ขน่าดใหญ่ 16 ภูาพ (เป็น่สถาน่ที่่�ที่ั�งภูาย่น่อกและภูาย่ใน่สวน่สนุ่กหรรษา)

18 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ

Link : https://youtu.be/YTVAhcxUYVU



19สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

    ตอนที่่� 2

 สั่�อเพิ่ิ�มเติมสัำหร่ับกิจิกร่ร่มร่ะด้ับ 1-2
  • บัตรภูาพสถาน่ที่่� “สวน่สนุ่กหรรษา” ขน่าดใหญ่ 14 ภูาพ (เฉพาะสถาน่ที่่�ภูาย่ใน่สวน่สนุ่กหรรษา)  

    ได้แก่ ปราสาที่แสน่สวย่ ขบวน่พาเหรด เรอืไวก่�ง ม้ิาหมินุ่ ลกูบอลหรรษา เขาวงกต ร้าน่ค้า ล่องแก่ง  

    กังหัน่ลมิ เรซ้ซ้่�ง บ่อสมิบัต่ รถไฟัเหาะ รถจอมิพลัง ช้่งช้้าสวรรค์

  • ส่�งของช้น่่ดเด่ย่วกัน่ที่่�มิ่รูปที่รงเหมิือน่กัน่และขน่าดเที่่ากัน่ เช้่น่ บล็อกไมิ้ที่รงส่�เหล่�ย่มิมิุมิฉาก 

    ไมิ้หน่่บผ้า ย่างลบ ฝาขวดน่�ำ

 สั่�อเพิ่ิ�มเติมสัำหร่ับกิจิกร่ร่มร่ะด้ับ 2
  • ภูาพถ่าย่เด็กหรือภูาพวาดเด็ก ตามิจำน่วน่เด็ก

19สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



20 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 สั่�อเพิ่ิ�มเติมสัำหร่ับกิจิกร่ร่มร่ะด้ับ 3
  • ชุ้ดแผน่ภููมิ่ “สถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษาท่ี่�ฉัน่อย่ากไปมิากท่ี่�สุด” ประกอบด้วย่   

   1) ตารางแผน่ภููมิ่ (สามิารถจัดเตร่ย่มิได้ที่ั�งแผน่ภููมิ่แน่วน่อน่และแน่วตั�ง)

   2) บัตรภูาพสถาน่ที่่� “สวน่สนุ่กหรรษา” ขน่าดเล็ก 14 ภูาพ ได้แก่ ปราสาที่แสน่สวย่ 

       ขบวน่พาเหรด เรือไวก่�ง มิ้าหมิุน่ ลูกบอลหรรษา เขาวงกต ร้าน่ค้า ล่องแก่ง กังหัน่ลมิ  

       เรซ้ซ้่�ง บ่อสมิบตั ่รถไฟัเหาะ รถจอมิพลัง ช้่งช้้าสวรรค์

   3) ภูาพสัญลักษณ์ ตามิจำน่วน่เด็ก

20 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



21สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การแสดงตำแหน่่ง

ของสถาน่ที่่�ใน่แผน่ที่่�

สวน่สนุ่กหรรษา

- สังเกตพฤต่กรรมิ

การใช้้คำหรือแสดง

ตำแหน่่ง

ใช้้คำหรือแสดง
ตำแหน่่งของสถาน่ที่่�
ไมิ่ถูกต้อง

ใช้้คำหรอืแสดงตำแหน่่ง

ของสถาน่ที่่�ได้ถูกต้อง

บางส่วน่

ใช้้คำหรือแสดงตำแหน่่ง

ของสถาน่ที่่�ได้ถูกต้อง

ที่ั�งหมิด

2. การน่ับและบอก

จำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ 

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่

- สังเกตพฤต่กรรมิ

การน่ับและบอก

จำน่วน่ไมิ่เก่น่ 5 ส่�ง

น่ับและบอกจำน่วน่
ของส่�งต่าง ๆ ไม่ิถูกต้อง

น่บัและบอกจำน่วน่

ของส่�งต่าง ๆ ได้ถกูต้อง

บางส่วน่

น่ับและบอกจำน่วน่

ของส่�งต่าง ๆ ได้ถกูต้อง

ที่ั�งหมิด

3. การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่

การให้ข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่

รูปภูาพอย่่างง่าย่

- การมิส่่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิูล

ไมิ่มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิลูใน่แผน่ภูมู่ิรปูภูาพ

อย่่างง่าย่

มิส่่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิลูใน่แผน่ภูมู่ิรปูภูาพ

อย่่างง่าย่ได้ถกูต้อง

บางส่วน่

มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิลูใน่แผน่ภููมิร่ปูภูาพ

อย่่างง่าย่ได้ถูกต้อง

ที่ั�งหมิด

4. การแสดงความิสน่ใจ

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

กระตือรือร้น่

ใน่การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

- สังเกตพฤต่กรรมิ
การแสดงออกจาก
ส่หน่้า ที่่าที่าง หรือ
คำพูด

แสดงความิสน่ใจ 

อย่ากรู้อย่ากเห็น่

และกระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

เป็น่บางช้่วง โดย่ครู

ต้องกระตุ้น่บ่อย่ครั�ง

แสดงความิสน่ใจ 

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

และกระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

อย่่างต่อเน่ื�อง โดย่ครู

กระตุ้น่เล็กน่้อย่

แสดงความิสน่ใจ   

อย่ากรูอ้ย่ากเหน็่

และกระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิกจ่กรรมิ

อย่่างต่อเนื่�องด้วย่

ตน่เอง

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี 

1. การแสดงตำแหน่่ง 

ที่่ศที่างหรือระย่ะที่าง

ของสถาน่ที่่�ใน่แผน่ที่่�

สวน่สนุ่กหรรษา

- สังเกตพฤต่กรรมิ

การใช้้คำหรือแสดง

ตำแหน่่ง

ใช้้คำหรอืแสดงตำแหน่่ง
ของสถาน่ที่่�ไมิ่ถูกต้อง

ใช้้คำหรือแสดงตำแหน่่ง

ของสถาน่ที่่�ได้ถูกต้อง

บางส่วน่

ใช้้คำหรอืแสดงตำแหน่่ง

ของสถาน่ที่่�ได้ถกูต้อง

ที่ั�งหมิด

2.การน่ับและบอก

จำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ ใน่

แผน่ภูมูิร่ปูภูาพอย่่างง่าย่

- สังเกตพฤต่กรรมิ

การนั่บและบอกจำน่วน่

ไมิ่เก่น่ 10 ส่�ง

น่ับและบอกจำน่วน่
ของส่�งต่าง ๆ ไม่ิถูกต้อง

น่บัและบอกจำน่วน่
ของส่�งต่าง ๆ ได้ถกูต้อง
บางส่วน่

น่ับและบอกจำน่วน่

ของส่�งต่าง ๆ ได้ถกูต้อง

ที่ั�งหมิด

3. การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่

การให้ข้อมิูล และจัด

กระที่ำกับข้อมิูล

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่

- การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่

การให้ข้อมิลู และจดั

กระที่ำกับข้อมิูล

มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิูล แต่ไมิ่สามิารถ

จัดกระที่ำกับข้อมิูลใน่

แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่ได้ถูกต้อง

มิส่่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิลูและจดักระที่ำกบั

ข้อมิลูใน่แผน่ภูมูิ่

รปูภูาพอย่่างง่าย่ได้

ถกูต้องบางส่วน่

มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิูลและจัดกระที่ำ

กับข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่

รูปภูาพอย่่างง่าย่ได้

ถูกต้องที่ั�งหมิด

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

21สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



22 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การแสดงตำแหน่่ง 
ที่่ศที่างและระย่ะที่าง
ของสถาน่ที่่�ใน่แผน่ที่่�
สวน่สนุ่กหรรษา

- สังเกตพฤต่กรรมิ
การใช้้คำหรือแสดง
ตำแหน่่ง ที่่ศที่าง
หรือระย่ะที่าง

ใช้้คำหรือแสดตำแหน่่ง 
ที่่ศที่าง และระย่ะที่าง
ของสถาน่ที่่�ไมิ่ถูกต้อง

ใช้้คำหรือแสดงตำแหน่่ง 
ที่ศ่ที่าง และระย่ะที่าง
ได้ถกูต้องบางส่วน่

ใช้้คำหรอืแสดงตำแหน่่ง 
ที่ศ่ที่าง และระย่ะที่าง
ของสถาน่ที่่�ได้ถกูต้อง
ที่ั�งหมิด

2. การน่ับและบอก

จำน่วน่ของส่�งต่าง ๆ 

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่

- สังเกตพฤต่กรรมิ 

การน่บัและบอกจำน่วน่

ไมิ่เก่น่ 20 ส่�ง

น่ับและบอกจำน่วน่
ของส่�งต่าง ๆ ไม่ิถูกต้อง

น่บัและบอกจำน่วน่
ของส่�งต่าง ๆ ได้ถกูต้อง
บางส่วน่

น่ับและบอกจำน่วน่

ของส่�งต่าง ๆ ได้

ถูกต้องที่ั�งหมิด

3. การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่

การให้ข้อมิูล จัดกระที่ำ

กับข้อมิูล และน่ำเสน่อ

ข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่

รูปภูาพอย่่างง่าย่

- การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่ 

การให้ข้อมิูลจัดกระที่ำ

กับข้อมิูล และน่ำเสน่อ

ข้อมิูล

มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้
ข้อมิูล จัดกระที่ำกับ
ข้อมิูลได้ แต่ไมิ่สามิารถ
น่ำเสน่อข้อมิูลจำน่วน่
ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ
อย่่างง่าย่ได้ถูกต้อง

มิส่่วน่ร่วมิใน่การให้
ข้อมิลูหรอืจดักระที่ำ
กบัข้อมิลูได้ และน่ำเสน่อ
ข้อมิลูจำน่วน่ใน่แผน่ภูมู่ิ
รปูภูาพอย่่างง่าย่ได้
ถกูต้องบางส่วน่

มิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้

ข้อมิูลหรือจัดกระที่ำ

กับข้อมิลูได้ และน่ำเสน่อ

ข้อมิูลจำน่วน่ใแผน่ภููมิ่

รูปภูาพอย่่างง่าย่ได้

ถูกต้องที่ั�งหมิด

4. สน่ที่น่าเก่�ย่วกับ

ข้อมิูลผู้ใช้้บร่การ

ใน่สวน่สนุ่กหรรษา

ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ

อย่่างง่าย่

- สังเกตพฤต่กรรมิ 
การสน่ที่น่าเก่�ย่วกับ
ข้อมิูลผู้ใช้้บร่การใน่
สวน่สนุ่กหรรษา

สน่ที่น่าเก่�ย่วกับข้อมิูล
ผู้ใช้้บร่การใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาใน่แผน่ภููมิ่
รูปภูาพอย่่างง่าย่
ไมิ่ถูกต้อง

สน่ที่น่าเก่�ย่วกับข้อมิูล 
ผู้ใช้้บร่การใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาใน่แผน่ภููมิ่
รูปภูาพอย่่างง่าย่
ได้ถูกต้องบางส่วน่

สน่ที่น่าเก่�ย่วกบัข้อมูิล 
ผูใ้ช้้บรก่ารใน่สวน่สน่กุ
หรรษาใน่แผน่ภูมู่ิ
รปูภูาพอย่่างง่าย่
ได้ถกูต้องที่ั�งหมิด

5. การแสดงความิสน่ใจ

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 

กระตือรือร้น่

ใน่การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

- สังเกตพฤต่กรรมิ 

การแสดงออกจาก

สห่น้่า ท่ี่าที่าง หรอื

คำพูด

แสดงความิสน่ใจ  

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ และ

กระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

เป็น่บางช้่วง โดย่ครู

ต้องกระตุ้น่บ่อย่ครั�ง

แสดงความิสน่ใจ  

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ และ

กระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

อย่่างต่อเน่ื�อง โดย่ครู

กระตุ้น่เล็กน่้อย่

แสดงความิสน่ใจ  

อย่ากรู้อย่ากเห็น่ และ

กระตือรือร้น่ใน่

การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

อย่่างต่อเน่ื�อง

ด้วย่ตน่เอง

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

4. การแสดงความิสน่ใจ

อย่ากรู้อย่ากเหน็่ 

กระตอืรอืร้น่

ใน่การเข้าร่วมิก่จกรรมิ

- สังเกตพฤต่กรรมิ 
การแสดงออกจาก
ส่หน่้า ที่่าที่าง หรือ
คำพูด

แสดงความิสน่ใจ 
อย่ากรู้อย่ากเห็น่
และกระตือรือร้น่ใน่
การเข้าร่วมิกจ่กรรมิ
เป็น่บางช่้วง โดย่ครูต้อง
กระตุ้น่บ่อย่ครั�ง

แสดงความิสน่ใจ  
อย่ากรู้อย่ากเห็น่ 
และกระตือรือร้น่ใน่
การเข้าร่วมิก่จกรรมิ
อย่่างต่อเน่ื�อง โดย่ครู
กระตุ้น่เล็กน่้อย่

แสดงความิสน่ใจ 
อย่ากรู้อย่ากเหน็่
และกระตือรือร้น่ใน่
การเข้าร่วมิกจ่กรรมิ
อย่่างต่อเนื่�องด้วย่
ตน่เอง
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23สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

วิธีีจุัดักิจุกรรมท้ี� 1 สวนสนุกหรรษา      

ระดัับความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 10 นาที่่)
1. เด็กช้มิว่ด่ที่ัศน่์ “สวน่สนุ่กหรรษา” 
หรือสงัเกตภูาพด้าน่หน้่าที่างเข้าสวน่สน่กุ
หรรษา และฟัังคำบรรย่าย่ประกอบภูาพ
เรื�อง “สวน่สนุ่กหรรษา” โดย่ครูย่ัง
ไมิ่บอกช้ื�อเรื�อง

   “ณ สถาน่ที่่�แห่งหน่ึ�ง มิ่ซุ้้มิที่างเข้าที่่�
สวย่งามิอยู่่ข้างหน่้า มิ่ลูกโป่งมิากมิาย่
หลากหลาย่ส่ มิ่ตัวการ์ตูน่สัตว์น่าน่าช้น่่ด
ย่ืน่ต้อน่รับ และมิ่จุดจำหน่่าย่ตั�วหรือ
บัตรผ่าน่ประตูเพื�อเข้าไปข้้างใน ภูาย่ใน่
สถาน่ที่่�แห่งน่่� ม่ิที่ั�งการแสดง ร้าน่ค้า และ
เครื�องเล่น่ต่าง ๆ มิากมิาย่ 
   เด็ก ๆ รู้หรือไมิ่ว่าสถาน่ที่่�น่่�คืออะไร...     
ใช้่แล้ว สถาน่ที่่�น่่�เรย่่กว่า สวน่สน่กุน่ั�น่เอง 
สวน่สนุ่กแห่งน่่�มิ่ช้ื�อเร่ย่กว่า “สวน่สนุ่ก
หรรษา” ใครอย่ากไปเที่่�ย่วสวน่สนุ่กหรรษา
แห่งน่่�บ้าง 
   บรเ่วณที่างเข้าสวน่สน่กุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กับจุดจำหน่่าย่ตั�ว มิ่แผน่ที่่�ขน่าดใหญ่
เพื�อบอกเส้น่ที่างและตำแหน่่งของบรเ่วณ
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กแห่งน่่� ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาแห่งน่่�จะมิ่อะไรอยู่่บ้างน่ะ เราไป
ดูกัน่ด่กว่า”

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 10-15 นาที่่)
1. เด็กช้มิว่ด่ที่ัศน่์ “สวน่สนุ่กหรรษา” 
หรอืสงัเกตภูาพด้าน่หน้่าที่างเข้าสวน่สน่กุ
หรรษา และฟัังคำบรรย่าย่ประกอบภูาพ
เรื�อง “สวน่สนุ่กหรรษา” โดย่ครูย่ัง
ไมิ่บอกช้ื�อเรื�อง

    “ณ สถาน่ที่่�แห่งหน่ึ�ง มิ่ซุ้้มิที่างเข้าที่่�
สวย่งามิอยู่่ข้างหน่้า มิ่ลูกโป่งมิากมิาย่
หลากหลาย่ส่ มิ่ตัวการ์ตูน่สัตว์น่าน่าช้น่่ด
ย่ืน่ต้อน่รับ และมิ่จุดจำหน่่าย่ตั�วหรือ
บัตรผ่าน่ประตูเพื�อเข้าไปข้้างใน ภูาย่ใน่
สถาน่ท่ี่�แห่งน่่� มิ่ที่ั�งการแสดง ร้าน่ค้า และ
เครื�องเล่น่ต่าง ๆ มิากมิาย่ 
   เด็ก ๆ รู้หรือไมิ่ว่าสถาน่ที่่�น่่�คืออะไร...     
ใช้่แล้ว สถาน่ที่่�น่่�เรย่่กว่า สวน่สน่กุน่ั�น่เอง 
สวน่สนุ่กแห่งน่่�มิ่ช้ื�อเร่ย่กว่า “สวน่สนุ่ก
หรรษา” ใครอย่ากไปเท่ี่�ย่วสวน่สนุ่กหรรษา
แห่งน่่�บ้าง 
   บรเ่วณที่างเข้าสวน่สน่กุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กับจุดจำหน่่าย่ตั�ว มิ่แผน่ที่่�ขน่าดใหญ่
เพื�อบอกเส้น่ที่างและตำแหน่่งของบร่เวณ
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กแห่งน่่� ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาแห่งน่่�จะมิ่อะไรอยู่่บ้างน่ะ เราไป
ดูกัน่ด่กว่า”

ตอนที่่� 1 แผนที่่�สัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 15-20 นาที่่)
1. เด็กช้มิว่ด่ที่ัศน่์ “สวน่สนุ่กหรรษา” 
สังเกตภูาพด้าน่หน่้าที่างเข้าสวน่สนุ่ก
หรรษา และฟัังคำบรรย่าย่ประกอบภูาพ
เรื�อง “สวน่สนุ่กหรรษา” โดย่ครูย่ัง
ไมิ่บอกช้ื�อเรื�อง

   “ณ สถาน่ที่่�แห่งหน่ึ�ง มิ่ซุ้้มิที่างเข้าที่่�
สวย่งามิอยู่่ข้างหน่้า มิ่ลูกโป่งมิากมิาย่
หลากหลาย่ส่ มิ่ตัวการ์ตูน่สัตว์น่าน่าช้น่่ด
ย่ืน่ต้อน่รับ และมิ่จุดจำหน่่าย่ตั�วหรือ
บัตรผ่าน่ประตูเพื�อเข้าไปข้้างใน ภูาย่ใน่
สถาน่ที่่�แห่งน่่� มิ่ที่ั�งการแสดง ร้าน่ค้า และ
เครื�องเล่น่ต่าง ๆ มิากมิาย่ 
   เด็ก ๆ รู้หรือไมิ่ว่าสถาน่ที่่�น่่�คืออะไร...     
ใช้่แล้ว สถาน่ที่่�น่่�เรย่่กว่า สวน่สน่กุน่ั�น่เอง 
สวน่สนุ่กแห่งน่่�มิ่ช้ื�อเร่ย่กว่า “สวน่สนุ่ก
หรรษา” ใครอย่ากไปเที่่�ย่วสวน่สนุ่กหรรษา
แห่งน่่�บ้าง 
   บรเ่วณที่างเข้าสวน่สน่กุหรรษา ใกล้้ ๆ 
กับจุดจำหน่่าย่ตั�ว มิ่แผน่ที่่�ขน่าดใหญ่
เพื�อบอกเส้น่ที่างและตำแหน่่งของบรเ่วณ
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กแห่งน่่� ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาแห่งน่่�จะมิ่อะไรอยู่่บ้างน่ะ เราไป
ดูกัน่ด่กว่า”

23สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



24 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

2. เด็กสังเกตภูาพแผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษา 
ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตเส้น่ที่างใน่
สวน่สนุ่กหรรษา โดย่ใช้้อุปกรณ์หรือน่่�ว
ช้่วย่ช้่�ลากบน่แผน่ที่่� เร่�มิจากจุดที่างเข้า
สวน่สนุ่กไปตามิเส้น่ที่างจน่ถึงที่างออก
ของสวน่สนุ่ก จากน่ั�น่สน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึง
ตำแหน่ง ที่ิศที่าง แล้ะร่ะยะที่าง M

ของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ ที่่�อยู่่ใน่แผน่ที่่� โดย่ครู
ใช้้คำถามิเพื�อตรวจสอบความิรู้พื�น่ฐาน่ 
โดย่อาจให้เด็กช้่�เพื�อบอกตำแหน่่ง ดังน่่�
    - เด็ก ๆ เห็น่อะไรใน่แผน่ที่่�บ้าง และ
อยู่่ตรงไหน่ (เด็กตอบและช้่�ตามิที่่�สังเกต)
   - บ่อน่�ำอยู่่ตรงไหน่ และอยู่่ใกล้กับ
อะไร (เด็กช้่�หรือบอกตามิที่่�สังเกต)

3. เด็กสังเกตแผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษาและ
ฟัังคำบรรย่าย่ “สวน่สนุ่กหรรษา” (ต่อ) 
โดย่ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตตำแหน่ง 
ที่ิศที่าง แล้ะร่ะยะที่างของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ
ใน่แผน่ที่่� ใน่ระหว่างที่่�ครูเล่าและช้่�ที่่�ภูาพ
ตามิลำดับ ให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การบอก
หรือช้่�ตามิตำแหน่่งต่าง ๆ เป็น่ระย่ะ 
โดย่การใช้้ส่วน่ต่าง ๆ ของร่างกาย่ เช้่น่ 
แขน่ ขา ไหล่ ศร่ษะ มิอื น่่�ว แสดงการ
เคลื�อน่ไหวอยู่ก่บัที่่�ตามิที่ศ่ที่าง ท่ี่�ครบูรรย่าย่ 
ครอูาจใช้้ภูาพสถาน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษา
ขน่าดใหญ่ประกอบคำบรรย่าย่

2. เด็กสังเกตภูาพแผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษา 
ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตเส้น่ที่างใน่
สวน่สนุ่กหรรษา โดย่ใช้้อุปกรณ์หรือน่่�ว
ช้่วย่ช้่�ลากบน่แผน่ที่่� เร่�มิจากจุดที่างเข้า
สวน่สนุ่กไปตามิเส้น่ที่างจน่ถึงที่างออก
ของสวน่สนุ่ก จากน่ั�น่สน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึง
ตำแหน่ง ที่ิศที่าง แล้ะร่ะยะที่าง M 
ของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ ที่่�อยู่่ใน่แผน่ที่่� โดย่ครู
ใช้้คำถามิเพื�อตรวจสอบความิรู้พื�น่ฐาน่ 
โดย่อาจให้เด็กช้่�เพื�อบอกตำแหน่่ง ดังน่่�
    - เด็ก ๆ เห็น่อะไรใน่แผน่ที่่�บ้าง และ
อยู่่ตรงไหน่  (เด็กตอบและช้่�ตามิที่่�
สังเกต)
    - ใกล้ ๆ ที่างเข้า-ออกมิ่อะไรอยู่่บ้าง 
(จุดขาย่ตั�ว บอลลนู่ ปราสาที่ ช้ง่ช้้าสวรรค์ 
เขาวงกต)
    - มิอ่ะไรอยู่ใ่น่บ่อน่�ำบ้าง (เรอื คน่ เป็ด)
    - มิเ่ครื�องเล่น่อะไรอยู่่ข้างบน่ของ
เรือไวก่�ง (มิ้าหมิุน่)

3. เดก็สงัเกตแผน่ที่่�สวน่สน่กุหรรษาและ
ฟัังคำบรรย่าย่ “สวน่สน่กุหรรษา” (ต่อ) 
โดย่ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตตำแหน่ง 
ที่ศิที่าง แล้ะร่ะยะที่างของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ 
ใน่แผน่ที่่� ใน่ระหว่างที่่�ครเูล่าและช้่�ที่่�ภูาพ
ตามิลำดับ และอาจให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิ
ใน่การบอกหรือช้่�ตามิตำแหน่่งต่าง ๆ 
เป็น่ระย่ะ โดย่การใช้้ส่วน่ต่าง ๆ ของ
ร่างกาย่ เช่้น่ แขน่ ขา ไหล่ ศร่ษะ มิอื 
น่่�ว แสดงการเคลื�อน่ไหวอยู่่กับที่่�
ตามิที่่ศที่าง

2. เด็กสังเกตภูาพแผน่ที่่�สวน่สนุ่กหรรษา 
ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตเส้น่ที่างใน่
สวน่สนุ่กหรรษา โดย่ใช้้อุปกรณ์หรือน่่�ว
ช้่วย่ช้่�ลากบน่แผน่ที่่� เร่�มิจากจุดที่างเข้า
สวน่สนุ่กไปตามิเส้น่ที่างจน่ถึงที่างออก
ของสวน่สนุ่ก จากน่ั�น่สน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึง
ตำแหน่ง ที่ิศที่าง แล้ะร่ะยะที่าง M 
ของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ ที่่�อยู่่ใน่แผน่ที่่� โดย่ครู
ใช้้คำถามิเพื�อตรวจสอบความิรู้พื�น่ฐาน่ 
โดย่อาจให้เด็กช้่�เพื�อบอกตำแหน่่ง ดังน่่�
    - เด็ก ๆ เห็น่อะไรใน่แผน่ที่่�บ้าง และ
อยู่่ตรงไหน่  (เด็กตอบและช้่�ตามิที่่�
สังเกต)
    - มิ่อะไรอยู่่ใกล้กัน่บ้าง (เด็กตอบตามิ
ที่่�สังเกต)
    - มิ่อะไรอยู่่ใกล้เป็ดมิากที่่�สุด 
(สะพาน่)
    - ข้างล่างของร้าน่ค้า เด็ก ๆ เหน็่อะไร 
(เขาวงกต)
    - มิ่อะไรอยู่่ข้างซ้้าย่ของอุโมิงค์ 
(รถไฟัเหาะ)

3. เด็กสงัเกตแผน่ที่่�สวน่สน่กุหรรษาและ
ฟัังคำบรรย่าย่ “สวน่สน่กุหรรษา” (ต่อ) 
โดย่ครูกระตุ้น่ให้เด็กสังเกตตำแหน่ง 
ที่ศิที่าง แล้ะร่ะยะที่างของสถาน่ที่่�ต่าง ๆ 
ใน่แผน่ที่่� ใน่ระหว่างที่่�ครเูล่าและช่้�ที่่�ภูาพ
ตามิลำดับ และอาจให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิ
ใน่การบอกหรือช้่�ตามิตำแหน่่งต่าง ๆ 
เป็น่ระย่ะ โดย่การใช้้ส่วน่ต่าง ๆ ของ
ร่างกาย่ เช่้น่ แขน่ ขา ไหล่ ศร่ษะ มิอื 
น่่�ว แสดงการเคลื�อน่ไหวอยู่่กับที่่�
ตามิที่่ศที่าง

24 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



25สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นที่างและ
ตำแหน่งของส้ถานที่่� การแส้ดง และ
เคร่�องเล่นต่าง ๆ มากมายในส้วนส้นุก
หรรษาแห่งน่� เร่�มต้�งแต่ที่างเข้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจุำหน่ายต้�วหร่อบ้ตรผ่านป็ระตู
เพื่่�อเข้าส้วนส้นุกหรรษา เม่�อเข้าไป็
ข้้างใน ส้วนส้นุกหรรษาแล้วเด่นไป็
ที่างข้วา ก็จุะพื่บก้บป็ราส้าที่แส้นส้วย
ที่่�ม่เจุ้าช่ายและเจุ้าหญิ่งอยู่ข้้างบน
ป็ราส้าที่ และต้วการ์ตูนส้้ตว์นานาช่น่ด
อยู่ข้้างล้่าง ป็ราส้าที่รอต้อนร้บ ข้้าง ๆ 
ก้นเป็็นขบวนพื่าเหรดที่่�ม่การแส้ดงดนตร่
อ้นไพื่เราะ เด่นเร่ยงต่อก้นเป็็นแถวยาว
พื่ร้อมก้บผู้คนที่่�แต่งชุ่ดแฟนซึ่่ ถััด้จิาก 

ขบวนพื่าเหรดเป็็นฐานเคร่�องเล่นเรอ่ไวก่�ง
ขนาดใหญิ่ที่่�โยกไป็มา
     เม่�อเด่นต่อไป็ก็จุะพื่บก้บเคร่�องเล่น
ม้าหมุนที่่�ค่อย ๆ หมุนอย่างเพื่ล่ดเพื่ล่น 
และที่่�อยู่ร่ะหว่าง ม้าหมุนก้บเขาวงกต 
น้�นก็ค่อเคร่�องเล่นลูกบอลหรรษาน้�นเอง       
    เม่�อเด่นต่อไป็อ่กหน่อยตรงที่างโค้ง
ม่เขาวงกตขนาดใหญิ่เช่่ญิช่วนให้เข้าไป็
ผจุญิภั้ย ข้้างบน เขาวงกตม่ร้านค้าของ
ส้วนส้นุกที่่�ม่ที่้�งอาหาร เคร่�องด่�ม และ
ของที่่�ระล่ก
     เม่�อเดน่ต่อมาจุะพื่บกบ้เส้้นที่างขรขุระ
ที่่�ข้้างหน้า ของน�ำตกและบ่อน�ำขนาดใหญ่ิ
ก้บเคร่�องเล่นล่องแก่งที่่�กำลง้ไหลไป็ใน น�ำ
เม่�อเด่นข่�นส้ะพื่าน มองไป็ที่างข้วา 

จุะพื่บกบ้เรอ่เป็็ดลอยอยูใ่นน�ำ ที่่�อยูเ่หนอ่ 

บ่อน�ำม่ก้งห้นลมอยูใ่น ส้วนดอกไม้
แส้นส้วยเป็็นพื่่�นที่่�ร่มร่�นให้น้�งพื่้กผ่อน 
ถััด้มา เป็็นส้นามเรซึ่ซึ่่�งที่่�ม่รถแข่ง กำล้ง
แล่นไป็ข้้างหน้า และที่่�อยู่ข้้างซ้้าย ของ
ส้นามเรช่ซึ่่�งเป็็นเคร่�องเล่นบ่อส้มบ้ต่ที่่�
แส้นล่กล้บ

ที่่�ครูบรรย่าย่ ครูอาจใช้้ภูาพสถาน่ที่่�
สวน่สนุ่กหรรษาขน่าดใหญ่ประกอบ
คำบรรย่าย่ 
     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นที่างและ
ตำแหน่งของส้ถานที่่� การแส้ดง และ
เคร่�องเล่นต่าง ๆ มากมายในส้วนส้นุก
หรรษาแห่งน่� เร่�มต้�งแต่ที่างเข้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจุำหน่ายต้�วหร่อบ้ตรผ่านป็ระตู
เพื่่�อเข้าส้วนส้นุกหรรษา เม่�อเข้าไป็
ข้้างใน ส้วนส้นุกหรรษาแล้วเด่นไป็
ที่างข้วา ก็จุะพื่บก้บป็ราส้าที่แส้นส้วย
ที่่�ม่เจุ้าช่ายและเจุ้าหญิ่งอยู่ข้้างบน
ป็ราส้าที่ และต้วการ์ตูนส้้ตว์นานาช่น่ด
อยู่ข้้างล้่าง ป็ราส้าที่รอต้อนร้บ ข้้าง ๆ 
ก้นเป็็นขบวนพื่าเหรดที่่�ม่การแส้ดงดนตร่
อ้นไพื่เราะ เด่นเร่ยงต่อก้นเป็็นแถวยาว
พื่ร้อมก้บผู้คนที่่�แต่งชุ่ดแฟนซึ่่ ถััด้จิาก 

ขบวนพื่าเหรดเป็็นฐานเคร่�องเล่นเรอ่ไวก่�ง
ขนาดใหญิ่ที่่�โยกไป็มา
     เม่�อเด่นต่อไป็ก็จุะพื่บก้บเคร่�องเล่น
ม้าหมุนที่่�ค่อย ๆ หมุนอย่างเพื่ล่ดเพื่ล่น 
และที่่�อยูร่่ะหว่าง ม้าหมุนก้บเขาวงกต 
น้�นก็ค่อเคร่�องเล่นลูกบอลหรรษาน้�นเอง       
    เม่�อเด่นต่อไป็อ่กหน่อยตรงที่างโค้ง
ม่เขาวงกตขนาดใหญิ่เช่่ญิช่วนให้เข้าไป็
ผจุญิภั้ย ข้้างบน เขาวงกตม่ร้านค้าของ
ส้วนส้นุกที่่�ม่ที่้�งอาหาร เคร่�องด่�ม และ
ของที่่�ระล่ก
     เม่�อเดน่ต่อมาจุะพื่บกบ้เส้้นที่างขรุขระ
ที่่�ข้้างหน้า ของน�ำตกและบ่อน�ำขนาดใหญ่ิ
กบ้เคร่�องเล่นล่องแก่งที่่�กำลง้ไหลไป็ใน น�ำ
เม่�อเด่นข่�นส้ะพื่าน มองไป็ที่างข้วา 

จุะพื่บกบ้เรอ่เป็็ดลอยอยูใ่นน�ำ ที่่�อยูเ่หนอ่ 

บ่อน�ำม่ก้งห้นลมอยู่ใน ส้วนดอกไม้
แส้นส้วยเป็็นพื่่�นที่่�ร่มร่�นให้น้�งพื่้กผ่อน 
ถััด้มา เป็็นส้นามเรซึ่ซึ่่�งที่่�ม่รถแข่งกำล้ง
แล่นไป็ข้้างหน้า และที่่�อยูข่้้างซ้้าย ของ
ส้นามเรช่ซึ่่�งเป็็นเคร่�องเล่นบ่อส้มบ้ต่ที่่�
แส้นล่กล้บ

ที่่�ครูบรรย่าย่ ครูอาจใช้้ภูาพสถาน่ที่่�
สวน่สนุ่กหรรษาขน่าดใหญ่ประกอบ
คำบรรย่าย่
     “แผนที่่�ช่่วยบอกเส้้นที่างและ
ตำแหน่งของส้ถานที่่� การแส้ดง และ
เคร่�องเล่นต่าง ๆ มากมายในส้วนส้นุก
หรรษาแห่งน่� เร่�มต้�งแต่ที่างเข้า-ออก 
ซึ่่�งเป็็นจุุดจุำหน่ายต้�วหร่อบ้ตรผ่านป็ระตู
เพื่่�อเข้าส้วนส้นุกหรรษา เม่�อเข้าไป็
ข้้างใน ส้วนส้นุกหรรษาแล้วเด่นไป็
ที่างข้วา ก็จุะพื่บก้บป็ราส้าที่แส้นส้วย
ที่่�ม่เจุ้าช่ายและเจุ้าหญิ่งอยู่ข้้างบน
ป็ราส้าที่ และต้วการ์ตูนส้้ตว์นานาช่น่ด
อยู่ข้้างล้่าง ป็ราส้าที่รอต้อนร้บ ข้้าง ๆ 
ก้นเป็็นขบวนพื่าเหรดที่่�ม่การแส้ดงดนตร่
อ้นไพื่เราะ เด่นเร่ยงต่อก้นเป็็นแถวยาว
พื่ร้อมก้บผู้คนที่่�แต่งชุ่ดแฟนซึ่่ ถััด้จิาก 

ขบวนพื่าเหรดเป็็นฐานเคร่�องเล่นเรอ่ไวก่�ง
ขนาดใหญิ่ที่่�โยกไป็มา
     เม่�อเด่นต่อไป็ก็จุะพื่บก้บเคร่�องเล่น
ม้าหมุนที่่�ค่อย ๆ หมุนอย่างเพื่ล่ดเพื่ล่น 
และที่่�อยู่ร่ะหว่าง ม้าหมุนก้บเขาวงกต 
น้�นก็ค่อเคร่�องเล่นลูกบอลหรรษาน้�นเอง       
    เม่�อเด่นต่อไป็อ่กหน่อยตรงที่างโค้ง
ม่เขาวงกตขนาดใหญิ่เช่่ญิช่วนให้เข้าไป็
ผจุญิภั้ย ข้้างบน เขาวงกตม่ร้านค้าของ
ส้วนส้นุกที่่�ม่ที่้�งอาหาร เคร่�องด่�ม และ
ของที่่�ระล่ก
     เม่�อเด่นต่อมาจุะพื่บกบ้เส้้นที่างขรุขระ
ที่่�ข้้างหน้า ของน�ำตกและบ่อน�ำขนาดใหญ่ิ
ก้บเคร่�องเล่นล่องแก่งที่่�กำลง้ไหลไป็ใน น�ำ
เม่�อเด่นข่�นส้ะพื่าน มองไป็ที่างข้วา 

จุะพื่บกบ้เรอ่เป็็ดลอยอยูใ่นน�ำ ท่ี่�อยูเ่หนอ่ 

บ่อน�ำม่ก้งห้นลมอยู่ใน ส้วนดอกไม้
แส้นส้วยเป็็นพื่่�นที่่�ร่มร่�นให้น้�งพื่้กผ่อน 
ถััด้มา เป็็นส้นามเรซึ่ซึ่่�งที่่�ม่รถแข่งกำล้ง
แล่นไป็ข้้างหน้า และที่่�อยูข่้้างซ้้าย ของ
ส้นามเรช่ซึ่่�งเป็็นเคร่�องเล่นบ่อส้มบ้ต่ที่่�
แส้นล่กล้บ

25สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



26 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

     เม่�อลอดใต้อุโมงค์ไป็จุะพื่บก้บ
รถไฟเหาะที่่�มร่างอน้แส้นยาวและคดเค่�ยว
ส้ร้างความหวาดเส้่ยวให้ผู้เล่นได้ต่�นเต้น 
เดน่ล้ง มาจุะพื่บกบ้รถจุอมพื่ลง้ที่่�กำลง้
เล่�ยวไป็มา และสุ้ดที่้ายใกล้้ ๆ ก้บที่าง
เข้า - ออก เราจุะพื่บก้บช่่งช่้าส้วรรค์
ขนาดใหญิ่ที่่�กำล้งหมุนช่้า ๆ เพื่่�อให้ผู้คน
ที่่�อยู่บนช่่งช่้าส้วรรค์ได้ช่มที่่วที่้ศน์ 
    โอ้โห...ส้วนส้นกุหรรษาแห่งน่�มเ่คร่�องเล่น
มากมาย น่าส้นุกจุร่ง ๆ เด็ก ๆ ล่ะ
อยากไป็เที่่�ยวที่่�จุุดไหนก้นมากที่่�สุ้ด”
  4. เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึงสถาน่ที่่�
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กหรรษาที่่�เด็ก ๆ 
อย่ากไปเที่่�ย่วช้มิมิากที่่�สุด โดย่ครู
กระตุ้น่ให้เด็กใช้้คำหร่่อแสัด้งตำแหน่ง
ของสถาน่ที่่�ที่่�เด็กต้องการไป และสถาน่ที่่�
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กหรรษา เช้่น่ ข้างบน่ 
ข้างล่าง ข้างใต้ ข้างใน่ ข้างน่อก ข้าง ๆ 
ข้างหน้่า ข้างหลัง 

     เม่�อลอดใต้อุโมงค์ไป็จุะพื่บก้บ
รถไฟเหาะที่่�มร่างอน้แส้นยาวและคดเค่�ยว
ส้ร้างความหวาดเส้่ยวให้ผู้เล่นได้ต่�นเต้น 
เดน่ล้ง มาจุะพื่บกบ้รถจุอมพื่ลง้ที่่�กำล้ง
เล่�ยวไป็มา และสุ้ดที่้ายใกล้้ ๆ ก้บที่าง
เข้า - ออก เราจุะพื่บก้บช่่งช่้าส้วรรค์
ขนาดใหญิ่ที่่�กำล้งหมุนช่้า ๆ เพื่่�อให้ผู้คน
ที่่�อยู่บนช่่งช่้าส้วรรค์ได้ช่มที่่วที่้ศน์ 
    โอ้โห...ส้วนส้นุกหรรษาแห่งน่�มเ่คร่�องเล่น
มากมาย น่าส้นุกจุร่ง ๆ เด็ก ๆ ล่ะ
อยากไป็เที่่�ยวที่่�จุุดไหนก้นมากที่่�สุ้ด”
4.เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึงสถาน่ที่่�
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กหรรษาที่่�เด็ก ๆ 
อย่ากไปเที่่�ย่วช้มิมิากที่่�สุด โดย่ครู
กระตุ้น่ให้เด็กใช้้คำหร่่อแสัด้งตำแหน่ง 
ที่ิศที่าง หร่่อร่ะยะที่างของสถาน่ที่่�ที่่�เด็ก
ต้องการไป และสถาน่ที่่�ต่าง ๆ ใน่    
สวน่สนุ่กหรรษา เช้่น่ ข้างบน่ ข้างล่าง 
ข้างใต้ ข้างใน่ ข้างน่อก ข้าง ๆ ข้างหน่้า 
ข้างหลัง และแสดงส่�งต่าง ๆ ตามิ
ตำแหน่่งที่่�กำหน่ด

     เม่�อลอดใต้อุโมงค์ไป็จุะพื่บก้บ
รถไฟเหาะที่่�มร่างอน้แส้นยาวและคดเค่�ยว
ส้ร้างความหวาดเส้่ยวให้ผู้เล่นได้ต่�นเต้น 
เดน่ล้ง มาจุะพื่บกบ้รถจุอมพื่ลง้ท่ี่�กำล้ง
เล่�ยวไป็มา และสุ้ดที่้ายใกล้้ ๆ ก้บที่าง
เข้า - ออก เราจุะพื่บก้บช่่งช่้าส้วรรค์
ขนาดใหญิ่ที่่�กำล้งหมุนช่้า ๆ เพื่่�อให้ผู้คน
ที่่�อยู่บนช่่งช่้าส้วรรค์ได้ช่มที่่วที่้ศน์ 
    โอ้โห...ส้วนส้นกุหรรษาแห่งน่�ม่เคร่�องเล่น
มากมาย น่าส้นุกจุร่ง ๆ เด็ก ๆ ล่ะ
อยากไป็เที่่�ยวที่่�จุุดไหนก้นมากที่่�สุ้ด”
4. เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึงสถาน่ที่่�
ต่าง ๆ ใน่สวน่สนุ่กหรรษาที่่�เด็ก ๆ 
อย่ากไปเที่่�ย่วช้มิมิากที่่�สุด โดย่ครู
กระตุ้น่ให้เด็กใช้้คำหร่่อแสัด้งตำแหน่ง 
ที่ิศที่าง หร่่อร่ะยะที่างของสถาน่ที่่�ที่่�เด็ก
ต้องการไป และสถาน่ที่่�ต่าง ๆ ใน่    
สวน่สนุ่กหรรษา เช้่น่ ข้างบน่ ข้างล่าง 
ข้างใต้ ข้างใน่ ข้างน่อก ข้าง ๆ ข้างหน่้า 
ข้างหลัง ระหว่าง ข้างซ้้าย่ ข้างขวา
ใกล้ ไกล และแสดงส่�งต่าง ๆ ตามิ
ตำแหน่่ง ที่่ศที่าง และระย่ะที่างที่่�
กำหน่ด

26 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



27สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ตอนที่่� 2 แผนภููมิสัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 10-15 นาที่่)
1. เด็กสังเกตภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาขน่าดใหญ่ และส่�งของที่่�ครเูตรย่่มิไว้
สำหรับให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูล 
สัถัานที่่�ในสัวนสันุกหร่ร่ษาที่่�ฉัันอยากไปั
มากที่่�สัดุ้ จากน่ั�น่ครสูร้างข้อตกลงร่วมิกนั่
กับเด็ก ดังน่่�
   1) สังเกตภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษา
   2) หย่่บส่�งของ เช้่น่ บล็อกไมิ้ที่รง
ส่�เหล่�ย่มิมิุมิฉาก ไมิ้หน่่บผ้า ย่างลบ
 ฝาขวดน่�ำ เพื�อแที่น่ตน่เอง คน่ละ 1 ช้่�น่
   3) น่ำส่�งของมิาวางบน่ภูาพสถาน่ที่่�
ใน่สวน่สนุ่กหรรษาที่่�เด็ก ๆ อย่ากไป
มิากที่่�สุด
2. เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลตามิ
ข้อตกลงจน่ครบทีุ่กคน่ ซ้ึ�งเด็กอาจวาง
ส่�งของโดย่ไมิ่ได้จัดเร่ย่งอย่่างเป็น่ระเบ่ย่บ 
ให้ครูแน่ะน่ำและสาธ่ตว่ธ่การวางส่�งของ
บน่ภูาพโดย่จัดเร่ย่งใน่แน่วน่อน่หรือ
แน่วตั�งอย่่างเป็น่ระเบ่ย่บ เพื�อช้่วย่ให้
สะดวกต่อการน่บัและเปรย่่บเที่ย่่บจำน่วน่

     ต้วอย่างการจุ้ดเร่ยงข้อมูลบนภัาพื่  
ส้ถานที่่�ในส้วนส้นุกหรรษาที่่�เด็ก ๆ 
อยากไป็มากที่่�สุ้ด

ตอนที่่� 2 แผนภููมิสัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 10-15 นาที่่)
1. เด็กสังเกตภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาขน่าดใหญ่ และบัตรภูาพเด็กที่่�ครู
เตร่ย่มิไว้สำหรับให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่
การให้ข้อมิูล สัถัานที่่�ในสัวนสันุกหร่ร่ษา
ที่่�ฉัันอยากไปัมากที่่�สัุด้ จากน่ั�น่ครูสร้าง
ข้อตกลงร่วมิกัน่กับเด็ก ดังน่่�
   1) สังเกตภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษา
   2) หย่่บบัตรภูาพ เช้่น่ ภูาพถ่าย่ 
ภูาพวาดเด็ก เพื�อแที่น่ตัวเอง คน่ละ 1 ภูาพ
   3) น่ำบัตรภูาพมิาวางบน่ภูาพสถาน่ที่่�
ใน่สวน่สนุ่กหรรษาที่่�เด็ก ๆ อย่ากไป
มิากที่่�สุด
2. เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลตามิ
ข้อตกลงจน่ครบทีุ่กคน่ ซ้ึ�งเด็กอาจวาง
บัตรภูาพโดย่ไมิ่ได้จัดเร่ย่งอย่่างเป็น่
ระเบ่ย่บ ให้ครูแน่ะน่ำและสาธ่ตว่ธ่การ
วางบัตรภูาพโดย่จัดเร่ย่งใน่แน่วน่อน่
หรือแน่วตั�งอย่่างเป็น่ระเบ่ย่บเพื�อช้่วย่ให้
สะดวกต่อการน่ับและเปร่ย่บเที่่ย่บ
จำน่วน่

     ต้วอย่างการจุ้ดเร่ยงข้อมูลบนภัาพื่
ส้ถานที่่�ในส้วนส้นุกหรรษาที่่�เด็ก ๆ 
อยากไป็มากที่่�สุ้ด

ตอนที่่� 2 แผนภููมิสัวนสันุกหร่ร่ษา 
(ปัร่ะมาณ์ 15-20 นาที่่)
1. เด็กสังเกตแผน่ภููมิ่ภูาพสถาน่ที่่�ใน่
สวน่สนุ่กหรรษาขน่าดใหญ่ และ
บัตรภูาพเด็กหรือบัตรภูาพสัญลักษณ์ที่่�
ครูเตร่ย่มิไว้สำหรับให้เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่
การให้ข้อมิูล สัถัานที่่�ในสัวนสันุก
หร่ร่ษาที่่�ฉัันอยากไปัมากที่่�สัุด้ จากน่ั�น่
ครูสร้างข้อตกลงร่วมิกัน่กับเด็ก ดังน่่�
   1) สังเกตภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่ก
หรรษาที่่�อยู่่ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่
   2) หย่่บบัตรภูาพ เช้่น่ ภูาพถ่าย่ 
ภูาพวาดเด็ก ภูาพสัญลักษณ์ เพื�อแที่น่
ตัวเอง คน่ละ 1 ภูาพ
   3) น่ำบัตรภูาพมิาวางหรือต่ดใน่แถว
ที่่�ตรงกับสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา
ที่่�เด็ก ๆ อย่ากไปมิากที่่�สุด 
2. เด็กมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลตามิ
ข้อตกลงจน่ครบทีุ่กคน่ ซ้ึ�งเด็กอาจวาง
บัตรภูาพโดย่ไมิ่ได้จัดเร่ย่งอย่่างเป็น่
ระเบ่ย่บ ให้ครูแน่ะน่ำและสาธ่ตว่ธ่การ
วางบัตรภูาพโดย่จัดเร่ย่งใน่แน่วน่อน่
หรือแน่วตั�งอย่่างเป็น่ระเบ่ย่บเพื�อช้่วย่ให้
สะดวกต่อการน่ับและเปร่ย่บเที่่ย่บ
จำน่วน่ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่

ต้วอย่างการจุ้ดเร่ยงข้อมูลบนแผนภัูม่
รูป็ภัาพื่อย่างง่าย

27สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



28 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

3. เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่เก่�ย่วกับ
ข้อมิูลบน่ภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา 
โดย่ครูใช้้คำถามิ ดังน่่�
    - สถาน่ที่่�.... มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
ก่�คน่ (เด็กน่ับและบอกจำน่วน่ส่�งของที่่�
วางบน่ภูาพสถาน่ที่่�)
    - รู้ได้อย่่างไร (ใช้้การน่ับและบอก
จำน่วน่)
    - สถาน่ที่่� .... กับสถาน่ที่่� .... ที่่�ใดมิ่
จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไปมิากกว่ากัน่ 
(เด็กตอบโดย่ใช้้การเปร่ย่บเที่่ย่บจำน่วน่
ตามิข้อมิูลที่่�อยู่่บน่ภูาพ)
4. เด็กและครูสรุปร่วมิกัน่เก่�ย่วกับ    
การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลบน่ภูาพ
สถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา  โดย่ครูใช้้
คำถามิดังน่่�
    - สรุปแล้ว สถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา
ที่่�เดก็ ๆ แต่ละคน่อย่ากไปมิากที่่�สุดคอืที่่�ใด 
(เด็กตอบตามิที่่�ตน่เองเลือก)
    - สถาน่ที่่�น่ั�น่มิ่เด็ก ๆ อย่ากไปที่ั�งหมิด
ก่�คน่ (เด็กตอบตามิข้อมิูลที่่�อยู่่บน่ภูาพ)

3. เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่เก่�ย่วกับ
ข้อมิูลบน่ภูาพสถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา 
โดย่ครูใช้้คำถามิ ดังน่่�
    - สถาน่ที่่�.... มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
ก่�คน่ (เด็กน่ับและบอกจำน่วน่บัตรภูาพ
ที่่�วางบน่ภูาพสถาน่ที่่�)
    - รู้ได้อย่่างไร (ใช้้การน่ับและบอก
จำน่วน่)
    - แต่ละสถาน่ที่่� มิจ่ำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
เที่่ากัน่หรือไมิ่ (เด็กตอบตามิข้อมิูล
ใน่ภูาพ)
    - สถาน่ที่่�ใดมิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
เที่่ากัน่ (เด็กตอบโดย่ใช้้การเปร่ย่บเที่่ย่บ
จำน่วน่ตามิข้อมิูลที่่�อยู่่บน่ภูาพ)
    - สถาน่ที่่� .... กับสถาน่ที่่� .... ที่่�ใด
มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไปมิากกว่ากัน่
 (เด็กตอบโดย่ใช้้การเปร่ย่บเที่่ย่บจำน่วน่
ตามิข้อมิูลใน่ภูาพ)
    - สถาน่ที่่� .... มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
มิากกว่าหรือน่้อย่กว่าสถาน่ที่่� .... 
(เด็กตอบโดย่ใช้้การเปร่ย่บเที่่ย่บจำน่วน่
ตามิข้อมิูลที่่�อยู่่บน่ภูาพ)
4. เด็กและครูสรุปร่วมิกัน่เก่�ย่วกับ    
การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูลและ
จัดกระที่ำกับข้อมิูลบน่ภูาพสถาน่ที่่�ใน่
สวน่สนุ่กหรรษา โดย่ครูใช้้คำถามิดังน่่�
   - สรุปแล้ว สถาน่ที่่�ใน่สวน่สนุ่กหรรษา
ที่่�เด็ก ๆ แต่ละคน่อย่ากไปมิากที่่�สุดคือ
ที่่�ใด (เด็กตอบตามิที่่�ตน่เองเลือก)
   - สถาน่ที่่�น่ั�น่มิ่เด็ก ๆ อย่ากไปที่ั�งหมิด
ก่�คน่ (เด็กตอบตามิข้อมิูลใน่ภูาพ)
   - ระหว่างการจัดเร่ย่งบัตรภูาพอย่่าง
เป็น่ระเบ่ย่บกบัการวางอย่่างไม่ิเป็น่ระเบ่ย่บ 
แบบใดช่้วย่ให้เด็ก ๆ น่บัและเปรย่่บเที่ย่่บ
จำน่วน่ได้ง่าย่กว่ากัน่ (แบบจัดเร่ย่ง)

3. เด็กและครูสน่ที่น่าร่วมิกัน่ถึงข้อมิูล
ใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพอย่่างง่าย่ โดย่ครูใช้้
คำถามิกระตุ้น่ให้เด็กน่ำเสน่อข้อมิูล 
และอาจช้่วย่บัน่ที่ึกข้อมิูลลงแผน่ภููมิ่
รูปภูาพอย่่างง่าย่หรือกระดาน่ ดังน่่�
    - สถาน่ที่่�....มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
ก่�คน่ (เด็กน่ับและบอกจำน่วน่บัตรภูาพ
ที่่�เด็กวางหรือต่ดใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ
อย่่างง่าย่)
    - รู้ได้อย่่างไร (ใช้้การน่ับและบอก
จำน่วน่)
    - แต่ละสถาน่ที่่� มิจ่ำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
เที่่ากัน่หรือไมิ่ (เด็กตอบตามิข้อมิูล
ใน่ภูาพ)
    - สถาน่ที่่�ใดมิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
เที่่ากัน่ (เด็กตอบโดย่เปร่ย่บเที่่ย่บ
จำน่วน่ตามิข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่)
    - สถาน่ที่่� .... กับสถาน่ที่่� .... ที่่�ใดม่ิ
จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไปมิากกว่ากัน่/
น่้อย่กว่ากัน่ (เด็กตอบโดย่เปร่ย่บเที่่ย่บ
จำน่วน่ตามิข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่)
    - สถาน่ที่่� .... มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
มิากกว่า หรือน่้อย่กว่าสถาน่ที่่� .... 
(เด็กตอบโดย่ใช้้การเปร่ย่บเที่่ย่บจำน่วน่
ตามิข้อมิูลใน่ภูาพ)
    - สถาน่ที่่�ใดมิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไป
มิากที่่�สุด/น่้อย่ที่่�สุด (เด็กตอบโดย่เร่ย่ง
ลำดับจำน่วน่ตามิข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่)
4. เด็กและครูสรุปร่วมิกัน่เก่�ย่วกับ     
การมิ่ส่วน่ร่วมิใน่การให้ข้อมิูล จัดกระที่ำ 
และน่ำเสน่อข้อมิูลใน่แผน่ภููม่ิรูปภูาพ
อย่่างง่าย่ โดย่ครูใช้้คำถามิดังน่่�
   - จากข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่รูปภูาพ
อย่่างง่าย่น่่� สถาน่ที่่�ใดใน่สวน่สนุ่กหรรษา
มิ่จำน่วน่เด็กที่่�อย่ากไปมิากที่่�สุดและ
น่้อย่ที่่�สุด (เด็กตอบโดย่เร่ย่งลำดับ
จำน่วน่ตามิข้อมิูลใน่แผน่ภููมิ่)

28 สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



29สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    - มิ่จำน่วน่เด็ก ๆ อย่ากไปที่ั�งหมิดก่�คน่ 
(เด็กตอบตามิข้อมิูลใน่ภูาพ)
   - เด็ก ๆ รู้ได้อย่่างไร (ใช้้การน่ับและ
เร่ย่งลำดับจำน่วน่)
   - ระหว่างการจัดเร่ย่งบัตรภูาพอย่่าง
เป็น่ระเบ่ย่บกับการวางอย่่างไมิ่เป็น่
ระเบ่ย่บ แบบใดช้่วย่ให้เด็ก ๆ น่ับและ
เปร่ย่บเที่่ย่บจำน่วน่ได้ง่าย่กว่ากัน่
(แบบจัดเร่ย่ง)
   - เด็ก ๆ รู้ไหมิว่าการน่ำเสน่อข้อมิูล
แบบน่่�เร่ย่กว่าอะไร (แผน่ภููมิ่รูปภูาพ
อย่่างง่าย่)

                  

โรงเร่ย่น่เที่ศบาลสัน่ป่าย่างหลวง จ.ลำพูน่  โรงเร่ย่น่อนุ่บาลอุดรธาน่่ จ.อุดรธาน่่

โรงเร่ย่น่ ตช้ด.เจ้าพ่อหลวงอุปถัมิภู์ 2 

จ.เช้่ย่งใหมิ่

29สถาบัน่ส่งเสร่มิการสอน่ว่ที่ย่าศาสตร์และเที่คโน่โลย่่ (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธ่การ



30 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

กิิจกิรรมที่่� 2 ภารกิิจพิิชิิตต๋�วสวนสนุกิหรรษา

ระยะเวลา

     จััดกิิจักิรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยุสามารถแบ่่งขั้ั�นตอนกิารจััดกิิจักิรรมและปรับ่ระยุะเวลาได้

ตามความเหมาะสม

  กิิจักิรรมระดับ่ 1 สำหรับ่เด็กิอายุุ 3-4 ปี (ตอนที่่� 1-2) ประมาณ 30-40 นาที่่   

  กิิจักิรรมระดับ่ 2 สำหรับ่เด็กิอายุุ 4-5 ปี (ตอนที่่� 1-2) ประมาณ 35-50 นาที่่

  กิิจักิรรมระดับ่ 3 สำหรับ่เด็กิอายุุ 5-6 ปี (ตอนที่่� 1-2) ประมาณ 45-60 นาที่่

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. สังเกิตและจัำแนกิเงินได้ M

2. แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่างและปฏิิบ่ัติ
ตามได้ CT, M

3. บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำกิิจักิรรมตาม
ลำดับ่ได้ CT, M

4. แสดงความสนใจั อยุากิร้้อยุากิเห็น 
กิระตือรือร้นในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม
5. แสดงความมุ่งมั�น อดที่น พยุายุาม  
ในกิารที่ำกิิจักิรรม

1. สงัเกิต จัำแนกิและบ่อกิช่นดิขั้องเงินได้ M

2. แสดงตำแหน่ง ที่ศิที่างโดยุใช้่
สญัลกัิษณ์และปฏิบัิ่ตติามได้ CT, M

3. วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารที่ำกิจิักิรรมได้ CT

4. บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำกิจิักิรรมตาม
ลำดบั่ได้ CT, M

5. แสดงความสนใจั อยุากิร้้อยุากิเห็น 
กิระตือรือร้นในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม
6. แสดงความมุ่งมั�น อดที่น พยุายุาม
ในกิารที่ำกิิจักิรรม

1. สงัเกิต จัำแนกิและบ่อกิช่นดิขั้องเงนิได้ M

2. แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่างโดยุใช่้สัญลักิษณ์

และปฏิิบ่ัติตามได้ CT, M

3. วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารที่ำกิจิักิรรมได้ CT

4. บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำกิิจักิรรมตาม
ลำดับ่ได้ CT, M

5. แสดงความสนใจั อยุากิร้้อยุากิเห็น 
กิระตือรือร้นในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม
6. แสดงความมุ่งมั�น อดที่น พยุายุาม
ในกิารที่ำกิิจักิรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

30 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธิกิาร



31สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • เงิิน M กิารวัดและเรขั้าคณิต

   - เงินเหร่ยุญเป็นสิ�งที่่�ใช่้ในกิารซื้ื�อขั้ายุสินค้าหรือกิารบ่ริกิาร (ระดับ่ 1-2)

   - เงินเหร่ยุญและธนบ่ัตรเป็นสิ�งที่่�ใช่้ในกิารซื้ื�อขั้ายุสินค้าหรือกิารบ่ริกิาร (ระดับ่ 3)

   - ตัวเลขั้ที่่�ด้านหลังเงินเหร่ยุญ บ่อกิช่นิดและค่าขั้องเงินเหร่ยุญแต่ละเหร่ยุญ (ระดับ่ 2-3)

   - ตัวเลขั้ที่่�อยุ้่บ่นธนบ่ัตร บ่อกิช่นิดขั้องธนบ่ัตรแต่ละฉบ่ับ่ (ระดับ่ 3)

   - บ่าที่ เป็นหน่วยุขั้องเงินไที่ยุ 

  • ตำแหน่งิและทิิศทิางิ M กิารวัดและเรขั้าคณิต

   - ข้ั้างบ่น ข้ั้างล่าง ข้ั้าง ๆ ข้ั้างหน้า ข้ั้างหลงั ระหว่าง ข้ั้างซ้ื้ายุ ข้ั้างขั้วา เป็นคำที่่�ใช้่บ่อกิตำแหน่ง  

     และที่ิศที่างขั้องสิ�งต่าง ๆ 

  • เวลา M กิารวัดและเรขั้าคณิต

   - กิ่อน หลัง เป็นคำที่่�ใช่้บ่อกิช่่วงเวลาขั้องเหตุกิารณ์ต่าง ๆ

  • ชื่่�อ ลักษณะและส่่วนประกอบของิวัตถุุหร่อส่ิ�งิของิเคร่�องิใชื่้ S วทิี่ยุาศาสตร์กิายุภาพ T วตัถหุรือสิ�งขั้องเครื�องใช้่

   - เงินและสิ�งขั้องเครื�องใช่้ที่่�ใกิล้ตัวม่ช่ื�อ ลักิษณะ และส่วนประกิอบ่ต่าง ๆ ที่่�แตกิต่างกิันไป  

     และสามารถจััดกิลุ่มได้โดยุใช่้ลักิษณะหรือส่วนประกิอบ่ที่่�เหมือนกิัน

      ประสบกิารณ์์สำาค๋ญ
        ด้้านร่างิกาย
  • กิารเคลื�อนไหว เคลื�อนที่่�ตามคำสั�ง ตามคำบ่รรยุายุ หรือตามผ้้นำและเพลง

    ด้้านอารมณ์ จิิตใจิ
  • กิารปฏิิบ่ัติกิิจักิรรมต่าง ๆ ตามความสามารถขั้องตนเอง

  • กิารฟัังเพลง นิที่าน คำคล้องจัอง บ่ที่ร้อยุกิรอง หรือเรื�องราวต่าง ๆ

    ด้้านส่ังิคม
  • กิารเล่นและที่ำงานร่วมกิับ่ผ้้อื�น 

  • กิารให้ความร่วมมือในกิารปฏิิบ่ัติกิิจักิรรมต่าง ๆ 

    ด้้านส่ติปัญญา
  • กิารสังเกิตลักิษณะ ส่วนประกิอบ่ กิารเปล่�ยุนแปลง และความสัมพันธ์ขั้องสิ�งต่าง ๆ โดยุใช่้ประสาที่ 

    สัมผัสอยุ่างเหมาะสม

  • กิารคัดแยุกิ กิารจััดกิลุ่ม และกิารจัำแนกิสิ�งต่าง ๆ ตามลักิษณะและร้ปร่าง ร้ปที่รง

  • กิารบ่อกิและแสดงตำแหน่ง ที่ศิที่าง และระยุะที่างขั้องสิ�งต่าง ๆ ด้วยุกิารกิระที่ำ ภาพวาด ภาพถ่ายุ

    และร้ปภาพ

  • กิารบ่อกิและเร่ยุงลำดับ่กิิจักิรรมหรือเหตุกิารณ์ตามช่่วงเวลา

   • กิารใช่้ภาษาที่างคณิตศาสตร์กิับ่เหตุกิารณ์ในช่่วิตประจัำวัน

  • กิารนับ่และแสดงจัำนวนขั้องสิ�งต่าง ๆ ในช่่วิตประจัำวัน

  • กิารคาดเดาหรือกิารคาดคะเนสิ�งที่่�อาจัจัะเกิิดขั้ึ�นอยุ่างม่เหตุผล

จุดเน้นของกิจกรรม
เงิน
ตำแหน่งและทิศทาง

โค้ดดิ้ง

31สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธิกิาร



32 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน 
 • ขั้้างบ่น ขั้้างล่าง ขั้้างซื้้ายุ ขั้้างขั้วา เป็นคำที่่�ใช่้บ่อกิที่ิศที่างขั้องสิ�งต่าง ๆ M

ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • ภาพสถานที่่�จัุดจัำหน่ายุตั�ว “สวนสนุกิหรรษา”

     ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 1
  • สิ�งขั้องต่าง ๆ เช่่น บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิบ่อลพลาสติกิ อยุ่างละ 1 ช่ิ�น

  • เงินเหร่ยุญขั้องจัริง ประกิอบ่ด้วยุ เหร่ยุญ 1 บ่าที่ 2 บ่าที่  5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่ อยุ่างละ 1 เหร่ยุญ

  • ชุ่ดเกิมโค้ดดิ�งภารกิจิัพิช่ติตั�วสวนสนกุิหรรษา ประกิอบ่ด้วยุ กิระดานเกิมโค้ดดิ�งสวนสนุกิหรรษา 1 แผ่น 

      บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นชั่ยุ อยุ่างละ 1 ใบ่ บั่ตรอุปสรรค (กิระปุกิหม้แตกิ) 2 ใบ่ เงินเหร่ยุญจัำลอง 

    1 บ่าที่ จัำนวน 5 ใบ่ และตัวเดิน 1 ตัว

ระด้ับความทิ้าทิายทิ่� 1 

บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ

เงินเหร่ยุญจัำลอง

บ่ัตรอุปสรรค

ตัวเดิน



33สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2
  • สิ�งขั้องต่าง ๆ เช่่น บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อลพลาสติกิ แก้ิวกิระดาษ แก้ิวพลาสติกิ  

    ส่เที่่ยุน ผ้าขั้นหน้ อยุ่างละ 1 ช่ิ�น

  • เงินเหรยุ่ญขั้องจัรงิ ประกิอบ่ด้วยุ เหร่ยุญ 1 บ่าที่ (5 เหร่ยุญ) 2 บ่าที่ (4 เหร่ยุญ) 5 บ่าที่ (3 เหรยุ่ญ)  

    และ 10 บ่าที่ (2 เหร่ยุญ)  

  • ชุ่ดเกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา ประกิอบ่ด้วยุ  

         1) ชุ่ดวางแผนกิารเดินที่าง ประกิอบ่ด้วยุ กิระดานวางแผน 1 แผ่น (16 ช่่อง) และบ่ัตรคำสั�ง 

   เดินขั้ึ�น เดินลง เดินซื้้ายุ เดินขั้วา อยุ่างละ 5 ใบ่

        2) ชุ่ดภารกิจิั ประกิอบ่ด้วยุ กิระดานเกิมโค้ดดิ�งสวนสนกุิหรรษา 1 แผ่น บ่ตัรจัดุเริ�มต้นและเส้นชั่ยุ

                อยุ่างละ 1 ใบ่ บั่ตรอุปสรรค (กิระปุกิหมแ้ตกิ) 2 ใบ่ เงนิเหรยุ่ญจัำลอง 1 บ่าที่ (5 ใบ่) 5 บ่าที่ (1 ใบ่)  

            10 บ่าที่ (1 ใบ่)  และตัวเดิน 1 ตัว

UP

ขึ้น

Left

ซ้าย

Down

ลง

Right

ขวา

บ่ัตรคำสั�ง

บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ

เงินเหร่ยุญจัำลอง

บ่ัตรอุปสรรค

ตัวเดิน

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

ระด้ับความทิ้าทิายทิ่� 2



34 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
  • สิ�งขั้องต่าง ๆ เช่่น บ่ลอ็กิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อลพลาสติกิ แก้ิวกิระดาษ แก้ิวพลาสติกิ  

    ส่เที่่ยุน ผ้าขั้นหน้  อยุ่างละ 1 ช่ิ�น 

  • เงินขั้องจัริง ประกิอบ่ด้วยุ เงินเหร่ยุญ 1 บ่าที่ (5 เหร่ยุญ) 2 บ่าที่ (4 เหร่ยุญ) 5 บ่าที่ (3 เหร่ยุญ) 

    10 บ่าที่ (2 เหร่ยุญ)  และธนบ่ัตรฉบ่ับ่ละ 20 บ่าที่ (1 ใบ่)

  • ชุ่ดเกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา ประกิอบ่ด้วยุ  

          1) ชุ่ดวางแผนกิารเดินที่าง ประกิอบ่ด้วยุ กิระดานวางแผน 1 แผ่น (25 ช่่อง) และบั่ตรคำสั�ง 

    เดินขั้ึ�น เดินลง เดินซื้้ายุ เดินขั้วา อยุ่างละ 5 ใบ่ 

        2) ชุ่ดภารกิจิั ประกิอบ่ด้วยุ กิระดานเกิมโค้ดดิ�งสวนสนกุิหรรษา 1 แผ่น บั่ตรจัดุเริ�มต้นและเส้นชั่ยุ 

                อยุ่างละ 1 ใบ่ บั่ตรอุปสรรค (กิระปกุิหมแ้ตกิ) 2 ใบ่ เงินเหรยุ่ญจัำลอง 1 บ่าที่ 2 บ่าที่ 5 บ่าที่ 

                และ 10 บ่าที่ อยุ่างละ 2 ใบ่ และตัวเดิน 1 ตัว

บ่ัตรคำสั�ง

บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ

เงินเหร่ยุญจัำลอง

บ่ัตรอุปสรรค

ตัวเดิน

ระด้ับความทิ้าทิาย 3

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

UP

ขึ้น

Left

ซ้าย

Down

ลง

Right

ขวา



35สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

กิารประเมินพิ๋ฒนากิารและกิารเร่ยนร้� ระดั๋บ 1 (อายุ 3-4 ปี)

สิ�งที่่�ประเมิน วิธี่กิารประเมิน
ระดั๋บความสามารถ

ควรปร๋บปรุง พิอใชิ� ดั่
1. กิารสังเกิตและ
จัำแนกิช่นิดขั้องเงิน

- สังเกิตพฤติกิรรม
กิารจัำแนกิช่นดิขั้องเงนิ

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้คร้

ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถก้ิต้องครบ่ถ้วน โดยุคร้

ช่่�แนะบ่้างเล็กิน้อยุ

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนด้วยุ

ตนเอง

2. กิารแสดงตำแหน่ง 

ที่ิศที่างและปฏิิบ่ัติตาม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงตำแหน่ง

ที่ิศที่าง และปฏิบัิ่ตติาม

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้

คร้ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

แสดงตำแหน่ง ที่ศิที่าง 

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องทีุ่กิส่วน โดยุ

คร้ช่่�แนะบ่้างเล็กิน้อยุ

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องทีุ่กิส่วนด้วยุ

ตนเอง

3. กิารบ่อกิขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมตาม

ลำดับ่

- สังเกิตกิารบ่อกิ

ขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมได้ถ้กิต้อง

บ่างส่วน

บ่อกิขัั้�นตอนกิารที่ำ

กิจิักิรรมได้ถก้ิต้องเป็น

ส่วนใหญ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่ได้

ถ้กิต้องที่ั�งหมด

4. กิารแสดง

ความสนใจั อยุากิร้้

อยุากิเห็น กิระตือรือร้น

ในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพ้ด

แสดงความสนใจั 

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมเป็น

บ่างช่่วง โดยุคร้ต้อง

กิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั 

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�อง โดยุคร้กิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

แสดงความสนใจั

 อยุากิร้อ้ยุากิเหน็ และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�องด้วยุตนเอง

5. กิารแสดง

ความมุ่งมั�น อดที่น 

พยุายุามในกิารที่ำ

กิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพ้ด

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

เป็นบ่างช่่วง โดยุคร้

ต้องกิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�อง โดยุคร้กิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิจิักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�องด้วยุตนเอง

 หมายเหติุ
  คร้อาจัจััดเตร่ยุมเกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษาโดยุอาจัใช่้วัสดุอุปกิรณ์อื�น ๆ ที่่�หาได้  

หรือคร้ที่ำเป็นกิระดานเกิมแผ่นใหญ่ที่่�เด็กิสามารถใช่้ตัวเองเป็นตัวเดินเพื�อเล่มเกิม หรือให้เด็กิร่วมกิันวาดภาพ

หรือประดิษฐ์์เพื�อใช่้ประกิอบ่เกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษาแที่นกิารใช่้สื�อสำเร็จั

กิารเตร่ยมต๋วล่วงหน�าของคร้
 • จััดเตร่ยุมและที่ำความสะอาดสิ�งขั้องต่าง ๆ และเงินกิ่อนนำไปจััดกิิจักิรรม 



36 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ�งที่่�ประเมิน วิธี่กิารประเมิน
ระดั๋บความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. กิารสังเกิต จัำแนกิ 

และบ่อกิช่นิดขั้องเงิน

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารจัำแนกิช่นิดขั้อง

เงิน

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้คร้

ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถก้ิต้องครบ่ถ้วน โดยุคร้

ช่่�แนะบ่้างเล็กิน้อยุ

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนด้วยุ

ตนเอง

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารบ่อกิช่นิดขั้องเงิน

บ่อกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้คร้

ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

บ่อกิช่นิดขั้องเงนิได้

ถก้ิต้องครบ่ถ้วน โดยุคร้

ช่่�แนะบ้่างเลก็ิน้อยุ

บ่อกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนด้วยุ

ตนเอง

2. กิารแสดงตำแหน่ง 

ที่ศิที่างโดยุใช้่สญัลกัิษณ์

และปฏิิบ่ัติตาม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงตำแหน่ง

ที่ิศที่าง และปฏิิบ่ัติ

ตามโดยุใช่้สัญลักิษณ์

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

โดยุใช่้สัญลักิษณ์        

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้

คร้ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

โดยุใช้่สญัลกัิษณ์       

และปฏิบิ่ตัติามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถก้ิต้องที่กุิส่วน โดยุ

ครช้่่�แนะบ้่างเลก็ิน้อยุ

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

โดยุใช่้สัญลักิษณ์                    

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องทีุ่กิส่วนด้วยุ

ตนเอง

3. กิารวางแผนลำดับ่

ขั้ั�นตอนกิารที่ำกิิจักิรรม

- สังเกิตกิารวางแผน

ลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรม

วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมได้

ถ้กิต้องบ่างส่วน

วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมได้

ถ้กิต้องเป็นส่วนใหญ่

วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิจิักิรรมได้

ถก้ิต้องที่ั�งหมด

4. กิารบ่อกิขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมตาม

ลำดับ่

- สังเกิตกิารบ่อกิ

ขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมได้ถ้กิต้อง

บ่างส่วน

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมได้ถ้กิต้อง

เป็นส่วนใหญ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่ได้

ถ้กิต้องที่ั�งหมด

5. กิารแสดงความสนใจั

อยุากิร้้อยุากิเห็น 

กิระตือรือร้น

ในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพ้ด

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมเป็น

บ่างช่่วง โดยุคร้ต้อง

กิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�อง โดยุคร้กิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�องด้วยุตนเอง

6. กิารแสดง

ความมุ่งมั�น อดที่น 

พยุายุามในกิารที่ำ

กิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ  

คำพ้ด

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

เป็นบ่างช่่วง โดยุคร้

ต้องกิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

อยุ่างต่อเนื�อง โดยุคร้

กิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

อยุ่างต่อเนื�องด้วยุตนเอง

กิารประเมินพิ๋ฒนากิารและกิารเร่ยนร้� ระดั๋บ 2 (อายุ 4-5 ปี)

36 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
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กิารประเมินพิ๋ฒนากิารและกิารเร่ยนร้� ระดั๋บ 3 (อายุ 5-6 ปี)

สิ�งที่่�ประเมิน วิธี่กิารประเมิน
ระดั๋บความสามารถ

ควรปร๋บปรุง พิอใชิ� ดั่
1. กิารสังเกิต จัำแนกิ 

และบ่อกิช่นิดขั้องเงิน

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารจัำแนกิช่นิดขั้อง

เงิน

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้คร้

ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนแม้คร้

ช่่�แนะบ่้างเล็กิน้อยุ

จัำแนกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนด้วยุ

ตนเอง

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารบ่อกิช่นิดขั้องเงิน

บ่อกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้คร้

ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

บ่อกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วน โดยุคร้

ช่่�แนะบ่้างเล็กิน้อยุ

บ่อกิช่นิดขั้องเงินได้

ถ้กิต้องครบ่ถ้วนด้วยุ

ตนเอง

2. กิารแสดงตำแหน่ง 

ที่ิศที่างโดยุใช้่สญัลกัิษณ์

และปฏิิบ่ัติตาม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงตำแหน่ง

ที่ิศที่าง และปฏิิบ่ัติ

ตามโดยุใช่้สัญลักิษณ์

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

โดยุใช่้สัญลักิษณ์        

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องบ่างส่วนแม้

คร้ช่่�แนะเป็นส่วนใหญ่

แสดงตำแหน่ง ที่ศิที่าง 

โดยุใช้่สญัลกัิษณ์       

และปฏิบิ่ตัติามจัากิ

จัดุเริ�มต้นถงึจัดุสิ�นสดุ

ได้ถก้ิต้องที่กุิส่วน โดยุ

ครช้่่�แนะบ้่างเลก็ิน้อยุ

แสดงตำแหน่ง ที่ิศที่าง 

โดยุใช่้สัญลักิษณ์          

และปฏิิบ่ัติตามจัากิ

จัุดเริ�มต้นถึงจัุดสิ�นสุด

ได้ถ้กิต้องทีุ่กิส่วนด้วยุ

ตนเอง

3. กิารวางแผนลำดับ่

ขั้ั�นตอนกิารที่ำกิิจักิรรม

- สังเกิตกิารวางแผน

ลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรม

วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมได้

ถ้กิต้องบ่างส่วน

วางแผนลำดบั่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิจิักิรรมได้

ถก้ิต้องเป็นส่วนใหญ่

วางแผนลำดับ่ขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมได้

ถ้กิต้องที่ั�งหมด

4. กิารบ่อกิขั้ั�นตอน

กิารที่ำกิิจักิรรมตาม

ลำดับ่

- สังเกิตกิารบ่อกิ

ขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมได้ถ้กิต้อง

บ่างส่วน

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมได้ถ้กิต้องเป็น

ส่วนใหญ่

บ่อกิขั้ั�นตอนกิารที่ำ

กิิจักิรรมตามลำดับ่ได้

ถก้ิต้องที่ั�งหมด

5. กิารแสดงความสนใจั

อยุากิร้้อยุากิเห็น 

กิระตือรือร้น

ในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม 

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพ้ด

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตือรือร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมเป็น

บ่างช่่วง โดยุคร้ต้อง

กิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตอืรือร้นในกิารเข้ั้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่างต่อ

เนื�อง โดยุคร้กิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

แสดงความสนใจั  

อยุากิร้้อยุากิเห็น และ

กิระตอืรือร้นในกิารเข้ั้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเนื�องด้วยุตนเอง

6. กิารแสดง

ความมุ่งมั�น อดที่น 

พยุายุามในกิารที่ำ

กิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม 

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หรือ  

คำพ้ด

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

เป็นบ่างช่่วง โดยุคร้

ต้องกิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

อยุ่างต่อเนื�อง โดยุคร้

กิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�น 

อดที่น พยุายุาม

ในกิารที่ำกิิจักิรรม

อยุ่างต่อเนื�องด้วยุ

ตนเอง
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ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 2 ภารก่จุพื้่ช้่ติติั�วสวนสนุกหรรษา

ระดั๋บความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดั๋บ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดั๋บ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดั๋บ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ตอนทิ่� 1 ร้้จิักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาที่่)
1. เด็กิและคร้สนที่นาที่บ่ที่วนเกิ่�ยุวกิับ่
สถานที่่�ต่าง ๆ ในสวนสนุกิหรรษา    
จัากินั�นฟัังเรื�องราวประกิอบ่บ่ัตรภาพ 
“สวนสนุกิหรรษา” เพื�อนำเขั้้าส้่
กิารร้้จัักิเงิน ดังน่�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุก
หรรษาอยูู่�นั�น ก็มี่คุุณลัุงเจ้้าหน้าที่่�ผู้ใจ้ดู่
แนะนำว�า ถ้้าเราจ้ะเข้าไปเที่่�ยู่วใน
สวนสนุกหรรษา เราจ้ะต้้องใช้้เงินซื้้�อต้ั�ว
ที่่�ห้องจ้ำหน�ายู่ต้ั�วเส่ยู่ก�อน เมี้�อเราซื้้�อ
ต้ั�วแล้ัว เราก็จ้ะสามีารถ้เข้าไปช้มีการแสดูง 
แลัะเลั�นเคุร้�องเลั�นมีากมีายู่ในสวนสนุก
หรรษาไดู้ 
     เอ... เดูก็ ๆ รูจั้้กไหมีว�าเงนิเป็นอยู่�างไร
2. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันเพื�อ
ที่บ่ที่วนประสบ่กิารณ์เดิมขั้องเด็กิ
เกิ่�ยุวกิับ่เงิน โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - ถ้าเดก็ิ ๆ อยุากิรบั่ประที่านไอศกิรม่ 
อยุากิได้ขั้องเล่น หรอือยุากิเล่นเครื�องเล่น
ในสวนสนุกิหรรษา เด็กิ ๆ คิดว่าต้องที่ำ
อยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม 
เช่่น นำเงินไปซื้ื�อไอศกิร่ม นำเงินไปให้
พ่อค้า แม่ค้า หรือนำเงินไปหยุอดใน
เครื�องเล่น)
    - ม่เงินอะไรบ่้าง (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดมิ เช่่น เงนิเหรยุ่ญ 1 บ่าที่ 
2 บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่)

ตอนทิ่� 1 ร้้จิักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาที่่)
1. เด็กิและคร้สนที่นาที่บ่ที่วนเกิ่�ยุวกิับ่
สถานที่่�ต่าง ๆ ในสวนสนุกิหรรษา    
จัากินั�นฟัังเรื�องราวประกิอบ่บ่ัตรภาพ 
“สวนสนุกิหรรษา” เพื�อนำเขั้้าส้่
กิารร้้จัักิเงิน ดังน่�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุก
หรรษาอยูู่�นั�น ก็มี่คุุณลัุงเจ้้าหน้าที่่�ผู้ใจ้ดู่
แนะนำว�า ถ้้าเราจ้ะเข้าไปเที่่�ยู่วใน
สวนสนุกหรรษา เราจ้ะต้้องใช้้เงินซื้้�อต้ั�ว
ที่่�ห้องจ้ำหน�ายู่ต้ั�วเส่ยู่ก�อน เมี้�อเราซื้้�อ
ต้ั�วแล้ัว เรากจ็้ะสามีารถ้เข้าไปช้มีการแสดูง 
แลัะเลั�นเคุร้�องเลั�นมีากมีายู่ในสวนสนุก
หรรษาไดู้ 
     เอ... เดูก็ ๆ รู้จ้กัไหมีว�าเงินเป็นอยู่�างไร
2. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันเพื�อ
ที่บ่ที่วนประสบ่กิารณ์เดิมขั้องเด็กิ
เกิ่�ยุวกิับ่เงิน โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - ถ้าเดก็ิ ๆ อยุากิรบั่ประที่านไอศกิรม่ 
อยุากิได้ขั้องเล่น หรอือยุากิเล่นเครื�องเล่น
ในสวนสนุกิหรรษา เด็กิ ๆ คิดว่าต้องที่ำ
อยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม 
เช่่น นำเงินไปซื้ื�อไอศกิร่ม นำเงินไปให้
พ่อค้า แม่ค้า หรือนำเงินไปหยุอดใน
เครื�องเล่น)
    - ม่เงินอะไรบ่้าง (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น เงนิเหรยุ่ญ 1 บ่าที่ 
2 บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่) 

ตอนทิ่� 1 ร้้จิักเงิิน 
(ประมาณ 10-15 นาที่่)
1. เด็กิและคร้สนที่นาที่บ่ที่วนเกิ่�ยุวกิับ่
สถานที่่�ต่าง ๆ ในสวนสนุกิหรรษา    
จัากินั�นฟัังเรื�องราวประกิอบ่บ่ัตรภาพ 
“สวนสนุกิหรรษา” เพื�อนำเขั้้าส้่
กิารร้้จัักิเงิน ดังน่�

     ในขณะที่่�เรากำลัังดููแผนที่่�สวนสนุก
หรรษาอยูู่�นั�น ก็มี่คุุณลัุงเจ้้าหน้าที่่�ผู้ใจ้ดู่
แนะนำว�า ถ้้าเราจ้ะเข้าไปเที่่�ยู่วใน
สวนสนุกหรรษา เราจ้ะต้้องใช้้เงินซื้้�อต้ั�ว
ที่่�ห้องจ้ำหน�ายู่ต้ั�วเส่ยู่ก�อน เมี้�อเราซื้้�อ
ต้ั�วแล้ัว เรากจ็้ะสามีารถ้เข้าไปช้มีการแสดูง 
แลัะเลั�นเคุร้�องเลั�นมีากมีายู่ในสวนสนุก
หรรษาไดู้ 
     เอ... เดูก็ ๆ รู้จ้กัไหมีว�าเงินเป็นอยู่�างไร
2. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันเพื�อ
ที่บ่ที่วนประสบ่กิารณ์เดิมขั้องเด็กิ
เกิ่�ยุวกิับ่เงิน โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - ถ้าเด็กิ ๆ อยุากิรบั่ประที่านไอศกิรม่ 
อยุากิได้ขั้องเล่น หรอือยุากิเล่นเครื�องเล่น
ในสวนสนุกิหรรษา เด็กิ ๆ คิดว่าต้องที่ำ
อยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม 
เช่่น นำเงินไปซื้ื�อไอศกิร่ม นำเงินไปให้
พ่อค้า แม่ค้า หรือนำเงินไปหยุอดใน
เครื�องเล่น)
    - ม่เงินอะไรบ่้าง (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น เงนิเหรยุ่ญ 1 บ่าที่ 
2 บ่าที่ 5 บ่าที่ 10 บ่าที่ และ ธนบ่ัตร 
20 บ่าที่)   
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    - เงินม่ไว้ใช่้ที่ำอะไร (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดมิ เช่่น ซื้ื�ออาหาร ซื้ื�อขั้นม)
3. เด็กิสังเกิตสิ�งที่่�คร้จััดเตร่ยุมไว้ 
ประกิอบ่ด้วยุ เงินเหร่ยุญ 1 บ่าที่ 2 บ่าที่  
5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่และสิ�งขั้องต่าง ๆ 
เช่่น บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น        
ล้กิบ่อลพลาสติกิ จัากินั�นสนที่นาร่วมกิัน 
โดยุคร้อาจัใช่้คำถาม ดังน่�
    - เด็กิ ๆ เห็นอะไรบ่้าง/สิ�งที่่�นำมาม่
อะไรบ่้าง (เงินเหร่ยุญ บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา 
รถขั้องเล่น และล้กิบ่อลพลาสติกิ) 
    - สิ�งที่่�นำมาม่ลักิษณะอยุ่างไร 
(อธิบ่ายุตามลักิษณะที่่�พบ่)
    - สิ�งขั้องแต่ละช่ิ�นนำไปใช่้ที่ำอะไร 
(เงินเหร่ยุญนำไปซื้ื�อสิ�งต่าง ๆ และ
บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิบ่อล
พลาสติกิ นำไปเล่น)
4. เด็กิร่วมกิันจัำแนกิสิ�งที่่�คร้เตร่ยุมมา 
โดยุคร้ช่ักิช่วนเด็กิจััดกิลุ่มขั้องสิ�งต่าง ๆ 
เป็น 2 กิลุ่ม ตามความสนใจัขั้องเด็กิ
อยุ่างอิสระ (โดยุให้เด็กิบ่อกิเกิณฑ์์ เช่่น 
ประเภที่สิ�งขั้อง ร้ปร่าง หรือลักิษณะที่่�
เหมือนกิันตามที่่�เด็กิสังเกิตพบ่) โดยุคร้
อาจัใช่้คำถาม ดังน่�
    - เด็กิ ๆ คิดว่าจัะจััดอยุ่างไร (จััดตาม
ประเภที่สิ�งขั้อง เช่่น ขั้องเล่นและไม่ใช่่
ขั้องเล่น ขั้องเล่นและขั้องใช่้ หรือจััดตาม
ร้ปร่างที่่�เหมือนกิันและไม่เหมือนกิัน) 
    - แต่ละกิลุ่มจัะม่สิ�งใดบ่้าง ม่กิ่�ช่ิ�น 
(กิลุ่มเงินเหร่ยุญม่ 4 เหร่ยุญ และกิลุ่ม
ขั้องเล่น ม่ 4 ช่ิ�น) 
5. เด็กิและคร้ร่วมกิันสนที่นาสรุป
เกิ่�ยุวกิับ่เงินเหร่ยุญ ดังน่�
    - เงินเหร่ยุญม่ลักิษณะแขั้็ง ร้ปร่าง
แบ่นคล้ายุที่รงกิระบ่อกิ ถ้ามองจัากิ
ด้านหน้าขั้องเหร่ยุญม่ร้ปร่างเป็นวงกิลม

    - เงินม่ไว้ใช่้ที่ำอะไร (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น ซื้ื�ออาหาร ซื้ื�อขั้นม)

3. เดก็ิสงัเกิตสิ�งที่่�ครจ้ัดัเตรยุ่มไว้ 
ประกิอบ่ด้วยุ เงนิเหรยุ่ญ 1 บ่าที่ 2 บ่าที่ 
5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่และสิ�งขั้องต่าง ๆ 
เช่่น บ่ลอ็กิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น          
ลก้ิปิงปอง ลก้ิบ่อลพลาสตกิิ แก้ิวกิระดาษ 
แก้ิวพลาสตกิิ สเ่ที่ยุ่น ผ้าขั้นหน ้จัากินั�น
สนที่นาร่วมกินั โดยุครอ้าจัใช้่คำถาม 
ดงัน่�
    - เดก็ิ ๆ เห็นอะไรบ้่าง/สิ�งที่่�นำมาม่
อะไรบ้่าง (เงินเหร่ยุญ บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา 
รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อลพลาสติกิ  
แกิ้วกิระดาษ แกิ้วพลาสติกิ ส่เที่่ยุน และ
ผ้าขั้นหน้) 
    - สิ�งที่่�นำมามล่กัิษณะอยุ่างไร 
(อธิบ่ายุตามลักิษณะที่่�พบ่)
    - สิ�งขั้องแต่ละช่ิ�นนำไปใช้่ที่ำอะไร 
(เงินเหร่ยุญนำไปซื้ื�อสิ�งต่าง ๆ บ่ล็อกิไม้ 
ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อล
พลาสติกิ นำไปเล่น และแกิ้วกิระดาษ
แกิ้วพลาสติกิ ส่เที่่ยุน ผ้าขั้นหน้ นำไป
ใช่้งาน)
4. เด็กิร่วมกิันจัำแนกิสิ�งที่่�คร้เตร่ยุมมา 
โดยุคร้ช่ักิช่วนเด็กิจััดกิลุ่มขั้องสิ�งต่าง ๆ 
เป็น 2 กิลุ่ม ตามความสนใจัขั้องเด็กิ
อยุ่างอิสระ (โดยุให้เด็กิบ่อกิเกิณฑ์์ เช่่น 
ประเภที่สิ�งขั้อง ร้ปร่าง หรือลักิษณะที่่�
เหมือนกิันตามที่่�เด็กิสังเกิตพบ่) โดยุคร้
อาจัใช่้คำถาม ดังน่�
    - เด็กิ ๆ คิดว่าจัะจััดอยุ่างไร (จััดตาม
ประเภที่สิ�งขั้อง เช่่น ขั้องเล่นและไม่ใช่่
ขั้องเล่น ขั้องเล่นและขั้องใช่้ หรือจััดตาม
ร้ปร่างที่่�เหมือนกิันและไม่เหมือนกิัน) 

    - เงินม่ไว้ใช่้ที่ำอะไร (เด็กิตอบ่ตาม
ประสบ่กิารณ์เดมิ เช่่น ซื้ื�ออาหาร ซื้ื�อขั้นม)

3. เด็กิสังเกิตสิ�งที่่�คร้จััดเตร่ยุมไว้ 
ประกิอบ่ด้วยุ เงินเหร่ยุญ 1 บ่าที่ 2 บ่าที่ 
5 บ่าที่ 10 บ่าที่ ธนบั่ตรฉบ่บั่ละ 20 บ่าที่ 
และสิ�งขั้องต่าง ๆ เช่่น บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา 
รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อลพลาสติกิ 
แกิ้วกิระดาษ แกิ้วพลาสติกิ ส่เที่่ยุน
ผ้าขั้นหน้ จัากินั�นสนที่นาร่วมกิัน โดยุคร้
อาจัใช่้คำถาม ดังน่�
    - เด็กิ ๆ สงสัยุหรืออยุากิร้้อะไรเกิ่�ยุว
กิับ่สิ�งที่่�คร้นำมาบ่้าง (เด็กิตอบ่ตาม 
ความคิด เช่่น นำสิ�งเหล่าน่�มาที่ำอะไร)
    - เด็กิ ๆ เห็นอะไรบ่้าง/สิ�งที่่�นำมาม่
อะไรบ่้าง (เงินเหร่ยุญ ธนบ่ัตร บ่ล็อกิไม้ 
ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง ล้กิบ่อล
พลาสติกิ  แกิ้วกิระดาษ แกิ้วพลาสติกิ 
ส่เที่่ยุน และผ้าขั้นหน้) 
    - สิ�งที่่�นำมาม่ลักิษณะอยุ่างไร 
(อธิบ่ายุตามลักิษณะที่่�พบ่)
    - สิ�งขั้องแต่ละช่ิ�นนำไปใช่้ที่ำอะไร 
(เงนิเหร่ยุญและธนบั่ตรนำไปซืื้�อสิ�งต่าง ๆ
บ่ล็อกิไม้ ตุ�กิตา รถขั้องเล่น ล้กิปิงปอง 
ล้กิบ่อลพลาสติกิ นำไปเล่น และ
แกิ้วกิระดาษ แกิ้วพลาสติกิ ส่เที่่ยุน
 ผ้าขั้นหน้ นำไปใช่้งาน)
4. เด็กิร่วมกิันจัำแนกิสิ�งที่่�คร้เตร่ยุมมา 
โดยุคร้ช่ักิช่วนเด็กิจััดกิลุ่มขั้องสิ�งต่าง ๆ 
เป็น 2 กิลุ่ม ตามความสนใจัขั้องเด็กิ
อยุ่างอิสระ (โดยุให้เด็กิบ่อกิเกิณฑ์์ เช่่น 
ประเภที่สิ�งขั้อง ร้ปร่าง หรือลักิษณะที่่�
เหมือนกิันตามที่่�เด็กิสังเกิตพบ่) โดยุคร้
อาจัใช่้คำถาม ดังน่�



40 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    - บ่นเงินเหร่ยุญแต่ละด้านม่ร้ปภาพ
และตวัเลขั้ โดยุตวัเลขั้ที่่�อยุ่้บ่นเงนิเหรยุ่ญ
บ่อกิช่นิดและค่าขั้องเงินเหร่ยุญแต่ละ
เหร่ยุญ
    - เหรยุ่ญที่่�มข่ั้นาดต่างกินั มค่่าต่างกินั
    - เงินเหร่ยุญเป็นสิ�งที่่�ใช่้ในกิารซื้ื�อขั้ายุ
สินค้าและกิารบ่ริกิาร
    - บ่าที่ เป็นหน่วยุขั้องเงินไที่ยุ

    - แต่ละกิลุ่มจัะม่สิ�งใดบ่้าง ม่กิ่�ช่ิ�น 
(กิลุ่มเงินเหร่ยุญม่ 4 เหร่ยุญ และกิลุ่ม
ขั้องเล่นขั้องใช่้ม่ 9 ช่ิ�น) 
5. เด็กิร่วมกิันจัำแนกิเงิน โดยุคร้คอยุใช่้
คำถามกิระตุ้นระหว่างเด็กิที่ำกิิจักิรรมว่า
เพราะเหตุใดจัึงจััดกิลุ่มแบ่บ่น่� ใช่้เกิณฑ์์
อะไรในกิารจััดกิลุ่ม และแต่ละกิลุ่มม่
จัำนวนเที่่าใร (จััดได้ 4 กิลุ่ม โดยุแบ่่ง
ตามช่นิดขั้องเงิน ประกิอบ่ด้วยุ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 1 บ่าที่ จัำนวน 
5 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 2 บ่าที่ จัำนวน 
4 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 5 บ่าที่ จัำนวน 
3 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 10 บ่าที่ จัำนวน 
2 เหร่ยุญ)
6. เด็กิและคร้ร่วมกินัสนที่นาสรุปเกิ่�ยุวกิบั่
เงินเหร่ยุญ ดังน่�
    - เงินเหร่ยุญม่ลักิษณะแขั้็ง ร้ปร่าง
แบ่นคล้ายุที่รงกิระบ่อกิ ถ้ามองจัากิ
ด้านหน้าขั้องเหร่ยุญม่ร้ปร่างเป็นวงกิลม 
    - บ่นเงินเหร่ยุญแต่ละด้านม่ร้ปภาพ
และตัวเลขั้ โดยุตัวเลขั้ที่่�อยุ้่บ่นเงิน
เหร่ยุญ บ่อกิช่นิดและค่าขั้องเงินเหร่ยุญ
แต่ละเหร่ยุญ ได้แกิ่ เหร่ยุญ 1 บ่าที่ 2 
บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่
    - เหรยุ่ญท่ี่�มข่ั้นาดต่างกัิน มค่่าต่างกัิน      
    - เงินเหร่ยุญเป็นสิ�งที่่�ใช่้ในกิารซื้ื�อขั้ายุ
สินค้าและกิารบ่ริกิาร
    - บ่าที่ เป็นหน่วยุขั้องเงินไที่ยุ

    - เด็กิ ๆ คิดว่าจัะจััดอยุ่างไร (จััดตาม
ประเภที่สิ�งขั้อง เช่่น ขั้องเล่นและไม่ใช่่
ขั้องเล่น ขั้องเล่นและขั้องใช่้ จััดตาม
ร้ปร่าง ที่่�เหมือนกิันและไม่เหมือนกิัน 
หรือเงินและสิ�งขั้องอื�น ๆ) 
    - แต่ละกิลุ่มจัะม่สิ�งใดบ่้าง ม่กิ่�ช่ิ�น 
(กิลุ่มเงิน ม่เงินเหร่ยุญม่ 4 เหร่ยุญ และ
ธนบ่ัตร 1 ใบ่และกิลุ่มขั้องเล่นขั้องใช่้ม่
9 ช่ิ�น)
5. เด็กิร่วมกิันจัำแนกิเงิน โดยุคร้คอยุใช่้
คำถามกิระตุ้นระหว่างเด็กิที่ำกิิจักิรรมว่า
เพราะเหตุใดจัึงจััดกิลุ่มแบ่บ่น่� ใช่้เกิณฑ์์
อะไรในกิารจััดกิลุ่ม และแต่ละกิลุ่มม่
จัำนวนเที่่าใร (จััดได้ 5 กิลุ่ม โดยุแบ่่ง
ตามช่นิดขั้องเงิน ประกิอบ่ด้วยุ
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 1 บ่าที่ จัำนวน 
5 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 2 บ่าที่ จัำนวน 
4 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 5 บ่าที่ จัำนวน 
3 เหร่ยุญ 
    - กิลุ่มเงินเหร่ยุญ 10 บ่าที่ จัำนวน 
2 เหร่ยุญ
    - กิลุ่มธนบ่ัตรฉบ่ับ่ละ 20 บ่าที่ 
จัำนวน 1 ใบ่)
6. เด็กิและคร้ร่วมกินัสนที่นาสรุปเก่ิ�ยุวกัิบ่
เงิน ดังน่�
    - เงินเหร่ยุญม่ลักิษณะแขั้็ง ร้ปร่าง
แบ่นคล้ายุที่รงกิระบ่อกิ ถ้ามองจัากิ
ด้านหน้าขั้องเหร่ยุญม่ร้ปร่างเป็นวงกิลม 
ส่วนธนบ่ัตรที่ำจัากิกิระดาษม่ร้ปร่างเป็น
ร้ปส่�เหล่�ยุม   
    - บ่นเงินเหรยุ่ญและธนบั่ตรแต่ละด้าน
ม่ร้ปภาพและตัวเลขั้ โดยุตัวเลขั้ที่่�อยุ้่บ่น
เงินเหร่ยุญและธนบ่ัตร บ่อกิช่นิดและ
ค่าขั้องเงิน ได้แก่ิ เงินเหรยุ่ญ 1 บ่าที่ 2 บ่าที่
5 บ่าที่ 10 บ่าที่ และธนบ่ตัร ใบ่ละ 20 บ่าที่            



41สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

         - เหร่ยุญที่่�ม่ขั้นาดต่างกิัน ม่ค่า
ต่างกิัน
    - เงินเหร่ยุญและธนบ่ัตรเป็นสิ�งที่่�ใช่้
ในกิารซื้ื�อขั้ายุสินค้าและกิารบ่ริกิาร
    - บ่าที่ เป็นหน่วยุขั้องเงินไที่ยุ

ตอนทิ่� 2 เกมโค้ด้ด้ิ�งิภารกิจิพิิชื่ิตตั�ว
ส่วนส่นกุหรรษา 
(ประมาณ 20-25 นาที่)่
1. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันถึงกิารเกิ็บ่
ออมเงิน และที่บ่ที่วนสถานกิารณ์เพื�อ
นำเข้ั้าส้เ่กิมโค้ดดิ�งภารกิจิัพชิ่ติตั�วสวนสนกุิ
หรรษา โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - เด็กิ ๆ ร้้จัักิกิารเกิ็บ่ออมเงินหรือไม่ 
(เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น 
ร้้จัักิหรือไม่ร้้จัักิ)
    - เราจัะมว่ธิเ่กิบ็่ออมเงนิได้อยุ่างไรบ้่าง  
(เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น 
หยุอดกิระปุกิ ฝากิคุณแม่ ฝากิธนาคาร)
    - ถ้าเราต้องกิารเขั้้าไปเที่่�ยุวใน
สวนสนุกิหรรษาจัะต้องที่ำอยุ่างไร 
(ต้องซื้ื�อตั�ว)
    - เราต้องใช่้อะไรซื้ื�อตั�ว (ใช่้เงิน)
2. คร้ช่ักิช่วนเด็กิ ๆ เล่นเกิมเพื�อเกิ็บ่  
ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิหรรษา 
จัากินั�นคร้แนะนำเกิมโค้ดดิ�ง “ภารกิิจั
พิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” และอุปกิรณ์ 
โดยุให้เด็กิสังเกิต ดังน่�
   2.1 อุปกิรณ์เกิมโค้ดดิ�ง“ภารกิิจัพิช่ิต
ตั�วสวนสนุกิหรรษา” ประกิอบ่ด้วยุ 
กิระดานเกิมโค้ดดิ�งสวนสนุกิหรรษา 
1 แผ่น บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ 
อยุ่างละ 1 ใบ่ ตัวเดิน 1 ตัว  
บ่ัตรอุปสรรค (กิระปุกิหม้แตกิ) 2 ใบ่ 
เงินเหร่ยุญจัำลอง 1 บ่าที่ 5 ใบ่

ตอนทิ่� 2 เกมโค้ด้ด้ิ�งิภารกิจิพิิชื่ิตตั�ว
ส่วนส่นกุหรรษา 
(ประมาณ 25-35 นาที่)่
1. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันถึงกิารเกิ็บ่
ออมเงิน และที่บ่ที่วนสถานกิารณ์เพื�อนำ
เขั้้าส้่เกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิ
หรรษา โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - เด็กิ ๆ ร้้จัักิกิารเกิ็บ่ออมเงินหรือไม่ 
(เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น 
ร้้จัักิหรือไม่ร้้จัักิ)
    - เราจัะมว่ธิเ่ก็ิบ่ออมเงินได้อยุ่างไรบ้่าง
 (เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น 
หยุอดกิระปุกิ ฝากิคุณแม่ 
ฝากิธนาคาร)
    - ถ้าเราต้องกิารเขั้้าไปเที่่�ยุวใน
สวนสนุกิหรรษาจัะต้องที่ำอยุ่างไร
(ต้องซื้ื�อตั�ว)
    - เราต้องใช่้อะไรซื้ื�อตั�ว (ใช่้เงิน)
2. คร้ช่ักิช่วนเด็กิ ๆ เล่นเกิมเพื�อเกิ็บ่
ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิหรรษา 
จัากินั�นคร้แนะนำเกิมโค้ดดิ�ง “ภารกิิจั
พิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” และอุปกิรณ์  
โดยุให้เด็กิสังเกิต ดังน่�
   2.1 อุปกิรณ์เกิมโค้ดดิ�ง “ภารกิิจัพิช่ิต
ตั�วสวนสนุกิหรรษา”
     1) ชุ่ดวางแผนกิารเดนิที่าง ประกิอบ่ด้วยุ
กิระดานวางแผน 1 แผ่น และบ่ัตรคำสั�ง
เดินขั้ึ�น เดนิลง เดนิซ้ื้ายุ เดนิขั้วา อยุ่างละ
5 ใบ่

ตอนทิ่� 2 เกมโค้ด้ด้ิ�งิภารกิจิพิิชื่ิตตั�ว
ส่วนส่นุกหรรษา 
(ประมาณ 35-45 นาที่)่
1. เด็กิและคร้สนที่นาร่วมกิันถึงกิารเกิ็บ่
ออมเงิน และที่บ่ที่วนสถานกิารณ์เพื�อนำ
เขั้้าส้่เกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิ
หรรษา โดยุคร้อาจัใช่้คำถามดังน่�
    - เด็กิ ๆ ร้้จัักิกิารเกิ็บ่ออมเงินหรือไม่ 
(เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม เช่่น 
ร้้จัักิหรือไม่ร้้จัักิ)
    - เราจัะม่วิธ่เกิ็บ่ออมเงินได้อยุ่างไร
บ่้าง (เด็กิตอบ่ตามประสบ่กิารณ์เดิม 
เช่่น หยุอดกิระปุกิ ฝากิคุณแม่ 
ฝากิธนาคาร)
    - ถ้าเราต้องกิารเขั้้าไปเที่่�ยุวใน
สวนสนุกิหรรษาจัะต้องที่ำอยุ่างไร
(ต้องซื้ื�อตั�ว)
    - เราต้องใช่้อะไรซื้ื�อตั�ว (ใช่้เงิน)
2. คร้ช่ักิช่วนเด็กิ ๆ เล่นเกิมเพื�อเกิ็บ่
ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิหรรษา 
จัากินั�นคร้แนะนำเกิมโค้ดดิ�ง “ภารกิิจั
พิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” และอุปกิรณ์  
โดยุให้เด็กิสังเกิต ดังน่�
   2.1 อุปกิรณ์เกิมโค้ดดิ�ง “ภารกิิจัพิช่ิต
ตั�วสวนสนุกิหรรษา”
     1) ชุ่ดวางแผนกิารเดินที่าง ประกิอบ่ด้วยุ
กิระดานวางแผน 1 แผ่น และบ่ัตรคำสั�ง
เดินขั้ึ�น เดนิลง เดนิซ้ื้ายุ เดนิขั้วา อยุ่างละ
5 ใบ่
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ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

   2.2 เด็กิสังเกิตกิระดานเกิมที่่�คร้นำมา 
จัากินั�นสนที่นาร่วมกิันโดยุคร้ใช่้คำถาม 
ดังน่�
       - เด็กิ ๆ เห็นอะไรบ่้าง 
       - ตารางม่ช่่องที่ั�งหมดกิ่�ช่่อง
       - ในตารางแต่ละช่่องมภ่าพอะไรบ้่าง
   2.3 เด็กิสังเกิตลักิษณะขั้องเงินเหร่ยุญ
จัำลอง 1 บ่าที่ โดยุเปร่ยุบ่เที่่ยุบ่
ความแตกิต่างกิับ่เงินเหร่ยุญจัริงที่่�ได้
สังเกิตมาในกิิจักิรรมกิ่อนหน้า เช่่น ส่ 
ขั้นาด น�ำหนักิ รายุละเอ่ยุดบ่นเหร่ยุญ
ที่ั�งสองด้าน จัากินั�นคร้แนะนำกิับ่เด็กิว่า
เงินเหร่ยุญจัำลองน่�ใช่้สำหรับ่ซื้ื�อตั�ว
สวนสนุกิหรรษาในเกิมเที่่านั�น ไม่สามารถ
ใช่้เป็นเงินที่่�ซื้ื�อขั้องในช่่วิตประจัำวันได้
3. เด็กิและคร้ร่วมกิันเคลื�อนไหวร่างกิายุ
เพื�อที่บ่ที่วนตำแหน่งและทิี่ศที่าง 
กิารเดินที่าง โดยุคร้อาจัให้เด็กิปฏิิบ่ัติตาม
คำสั�งจัากิกิารเล่นเกิมผ้้นำหรือเกิมที่ำตาม
คำสั�ง หรือบ่ที่เพลงที่่�แต่งขั้ึ�น ให้เด็กิ
ที่ำที่่าที่างตาม เช่่น เดินขั้ึ�น เดินลง 
เดินไปที่างซ้ื้ายุ เดินไปที่างขั้วา กิระโดดขั้ึ�น 
กิระโดดลง กิระโดดไปที่างซื้้ายุ กิระโดด
ไปที่างขั้วา ยุกิมือขั้ึ�น เอามือลง ยุกิมือ
ซื้้ายุ ยุกิมือขั้วา เมื�อเด็กิเขั้้าใจั เกิ่�ยุวกิับ่
ตำแหน่งและทิี่ศที่างแล้วครใ้ห้เดก็ิเล่นเกิม
4. คร้แนะนำวิธ่กิารและสร้างขั้้อตกิลง
ร่วมกิันกิับ่เด็กิในกิารเกิมโค้ดดิ�ง

    2) อุปกิรณ์เกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�ว
สวนสนุกิหรรษา ประกิอบ่ด้วยุ กิระดาน
เกิมโค้ดดิ�งสวนสนุกิหรรษา 1 แผ่น
บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ อยุ่างละ 1 ใบ่ 
ตัวเดิน 1 ตัว บ่ัตรอุปสรรค (กิระปุกิหม้
แตกิ) 2 ใบ่ เงินเหร่ยุญจัำลอง 1 บ่าที่ 5 
ใบ่ 5 บ่าที่ 1 ใบ่ และ 10 บ่าที่ 1 ใบ่

   2.2 เด็กิสังเกิตกิระดานเกิมที่่�คร้นำมา 
จัากินั�นสนที่นาร่วมกิันโดยุคร้ใช่้คำถาม 
ดังน่� เด็กิ ๆ เห็นอะไรบ่้าง ตารางม่ช่่อง
ที่ั�งหมดกิ่�ช่่อง ในตารางแต่ละช่่องม่ภาพ
อะไรบ่้าง จัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุอยุ้่
ตรงไหน
   2.3 เด็กิสังเกิตลักิษณะขั้องเงินเหร่ยุญ
จัำลอง 1 บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่ 
โดยุเปร่ยุบ่เที่่ยุบ่ความแตกิต่างกิับ่
เงินเหร่ยุญจัริงที่่�ได้สังเกิตมาในกิิจักิรรม
กิ่อนหน้า เช่่น ส่ ขั้นาด น�ำหนักิ 
รายุละเอ่ยุดบ่นเหร่ยุญที่ั�งสองด้าน   
จัากินั�นคร้แนะนำกิับ่เด็กิว่าเงินเหร่ยุญ

    2) อุปกิรณ์เกิมโค้ดดิ�งภารกิิจัพิช่ิตตั�ว
สวนสนุกิหรรษา ประกิอบ่ด้วยุ กิระดาน
เกิมโค้ดดิ�งสวนสนุกิหรรษา 1 แผ่น
บ่ัตรจัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุ อยุ่างละ 1 ใบ่ 
ตัวเดิน 1 ตัว บ่ัตรอุปสรรค (กิระปุกิหม้
แตกิ) 2 ใบ่ เงินเหร่ยุญจัำลอง 1 บ่าที่ 2 
บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 10 บ่าที่ อยุ่างละ 2 
ใบ่
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

“ภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” 
เพื�อที่ำภารกิิจัเกิ็บ่ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้า
สวนสนุกิหรรษา โดยุผ้้เล่นแต่ละกิลุ่ม
ร่วมกิันเดินที่างจัากิจัุดเริ�มต้น เพื�อเกิ็บ่
เงินเหร่ยุญจัำลองระหว่างที่างและไปส้่
เส้นช่ัยุเพื�อซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิหรรษา 
โดยุห้ามเดินผ่านอุปสรรค ซื้ึ�งม่วิธ่
กิารเล่นดังน่�
   1) เด็กิและครร่้วมกินัวางบ่ตัรจัดุเริ�มต้น 
บ่ัตรเส้นช่ยัุ บ่ตัรอปุสรรค และเงินเหรยุ่ญ
จัำลองบ่นกิระดานเกิม โดยุคร้อาจัใส่
บ่ัตรอุปสรรคและเงินเหร่ยุญจัำลองใน
กิระเป๋าที่ึบ่เพื�อให้ตัวแที่นเด็กิสุ่มหยุิบ่มา
วางบ่นกิระดานเกิม
   2) เด็กิสังเกิตและบ่อกิตำแหน่งและ
ที่ิศที่างขั้องบ่ัตรจัุดเริ�มต้น บ่ัตรเส้นช่ัยุ 
บ่ัตรอุปสรรค และเงินเหร่ยุญจัำลองบ่น
กิระดานเกิม โดยุใช่้คำ เช่่น ขั้้างบ่น 
ขั้้างล่าง ขั้้างซื้้ายุ ขั้้างขั้วา
   3) ผ้้เล่นแต่ละกิลุ่มแบ่่งบ่ที่บ่าที่ขั้อง
สมาช่ิกิในกิลุ่มออกิเป็นผ้้เดินที่าง 1 คน 
และสมาช่ิกิที่่�เหลือเป็นผ้้คอยุบ่อกิที่าง
   4) ผ้้เล่นแต่ละกิลุม่สังเกิตบั่ตรจัดุเริ�มต้น 
บ่ตัรเส้นช่ยัุ บ่ตัรอปุสรรค และเงนิเหรยุ่ญ
จัำลองที่่�วางอยุ้่บ่นกิระดานเกิม เพื�อหา
เส้นที่างในกิารเดินจัากิจัุดเริ�มต้น แล้ว
เกิ็บ่ออมเงินระหว่างที่างและไปส้่เส้นช่ัยุ 
โดยุห้ามเดินผ่านอุปสรรค
   5) ผ้้เดินที่างใช่้ตัวเดินแที่นตนเองใน
กิารเดินที่างบ่นกิระดานเกิม เพื�อเดิน
ที่างตามที่่�เพื�อนในกิลุ่มบ่อกิ โดยุใช่้คำสั�ง
เดินขั้ึ�น เดินลง เดินซื้้ายุ หรือเดินขั้วา 
ระหว่างกิารเคลื�อนที่่�เด็กิทีุ่กิคนในกิลุ่ม
จัะต้องแสดงที่่าที่างในกิารบ่อกิที่ิศที่าง 
ในกิารเดินที่าง และคร้คอยุช่่วยุบ่อกิคำ
ที่่�ใช่้บ่อกิตำแหน่งและที่ิศที่างที่่�ถ้กิต้อง

จัำลองน่�ใช่้สำหรับ่ซื้ื�อตั�วสวนสนุกิหรรษา
ในเกิมเที่่านั�น ไม่สามารถใช่้เป็นเงินที่่�
ซื้ื�อขั้องในช่่วิตประจัำวันได้
3. เด็กิและคร้ร่วมกิันเคลื�อนไหวร่างกิายุ
เพื�อที่บ่ที่วนตำแหน่งและที่ิศที่าง     
กิารเดินที่าง โดยุคร้อาจัให้เด็กิปฏิิบ่ัติ
ตามคำสั�งจัากิกิารเล่นเกิมผ้้นำหรือเกิม
ที่ำตามคำสั�ง หรือบ่ที่เพลงที่่�แต่งขั้ึ�น   
ให้เด็กิที่ำที่่าที่างตาม เช่่น เดินขั้ึ�น    
เดินลง เดินไปที่างซื้้ายุ เดินไปที่างขั้วา 
กิระโดดขึั้�น กิระโดดลง กิระโดด ไปที่างซ้ื้ายุ
กิระโดดไปที่างขั้วา ยุกิมือขั้ึ�น เอามือลง 
ยุกิมือซื้้ายุ ยุกิมือขั้วา เมื�อเด็กิเขั้้าใจั 
เกิ่�ยุวกิับ่ตำแหน่งและที่ิศที่างแล้วคร้ให้
เด็กิเล่นเกิม
4. คร้แนะนำวิธ่กิารและสร้างขั้้อตกิลง
ร่วมกิันกิับ่เด็กิในกิารเกิมโค้ดดิ�ง 
“ภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” 
เพื�อที่ำภารกิิจัเกิ็บ่ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้า
สวนสนุกิหรรษา โดยุผ้้เล่นแต่ละกิลุ่ม
ร่วมกิันวางแผนกิารเดินที่างกิ่อน - หลัง 
เพื�อหลบ่หล่กิอุปสรรคจัากิจัุดเริ�มต้น
ไปยุังเส้นช่ัยุโดยุใช่้บ่ัตรคำสั�ง จัากินั�น
ตัวแที่นกิลุ่มเดินที่างตามลำดับ่บ่ัตรคำสั�ง
ที่่�วางแผนไว้ เพื�อไปเกิ็บ่เงินเหร่ยุญ
จัำลองระหว่างที่างให้ได้มากิที่่�สุด และ
นำเงินที่่�ได้ไปซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิหรรษา 
ซื้ึ�งม่วิธ่กิารเล่นดังน่�
   1) เด็กิและคร้ร่วมกินัวางบ่ตัรจัดุเริ�มต้น
บ่ตัรเส้นช่ยัุ บ่ตัรอปุสรรค และ
เงนิเหรยุ่ญ จัำลองบ่นกิระดานเกิม 
โดยุคร้อาจัใส่บ่ัตรอุปสรรคและเงิน
เหร่ยุญจัำลองในกิระเป๋าที่ึบ่เพื�อให้
ตัวแที่นเดก็ิสุม่หยุบิ่มาวางบ่นกิระดานเกิม
  2) เด็กิสังเกิตและบ่อกิตำแหน่งและ

จัำลองน่�ใช่้สำหรับ่ซื้ื�อตั�วสวนสนุกิหรรษา  
   2.2 เด็กิสังเกิตกิระดานเกิมที่่�คร้นำมา 
จัากินั�นสนที่นาร่วมกิันโดยุคร้ใช่้คำถาม 
ดังน่�เด็กิ ๆ เห็นอะไรบ่้าง ตารางม่ช่่อง
ที่ั�งหมดกิ่�ช่่อง ในตารางแต่ละช่่องม่ภาพ
อะไรบ่้าง จัุดเริ�มต้นและเส้นช่ัยุอยุ้่
ตรงไหน
   2.3 เด็กิสังเกิตลักิษณะขั้องเงินเหร่ยุญ
จัำลอง 1 บ่าที่ 2 บ่าที่ 5 บ่าที่ และ 
10 บ่าที่ โดยุเปร่ยุบ่เที่่ยุบ่ความแตกิต่าง
กิับ่เงนิเหรยุ่ญจัรงิที่่�ได้สงัเกิตมาในกิจิักิรรม
กิ่อนหน้า เช่่น ส ่ขั้นาด น�ำหนกัิ รายุละเอ่ยุด
บ่นเหร่ยุญที่ั�งสองด้าน จัากินั�นครแ้นะนำ
กิบั่เดก็ิว่าเงนิเหรยุ่ญ จัำลองน่�ใช่้สำหรับ่
ซื้ื�อตั�วสวนสนุกิหรรษาในเกิมเที่่านั�น ไม่
สามารถใช่้เป็นเงินที่่�ซื้ื�อขั้องในช่่วิต
ประจัำวันได้
3. เด็กิและคร้ร่วมกิันเคลื�อนไหวร่างกิายุ
เพื�อที่บ่ที่วนตำแหน่งและที่ิศที่าง     
กิารเดินที่าง โดยุคร้อาßจัให้เด็กิปฏิิบ่ัติ
ตามคำสั�งจัากิกิารเล่นเกิมผ้้นำหรือเกิม
ที่ำตามคำสั�ง หรือบ่ที่เพลงที่่�แต่งขั้ึ�น
ให้เด็กิที่ำท่ี่าที่างตาม เช่่น เดนิขึั้�น เดินลง 
เดินไปที่างซื้้ายุ เดินไปที่างขั้วา กิระโดด
ขั้ึ�น กิระโดดลง กิระโดดไปที่างซื้้ายุ 
กิระโดดไปที่างขั้วา ยุกิมือขั้ึ�น เอามือลง 
ยุกิมือซื้้ายุ ยุกิมือขั้วา เมื�อเด็กิเขั้้าใจัเกิ่�ยุว
กิับ่ตำแหน่งและที่ิศที่างแล้วคร้ให้เด็กิ
เล่นเกิม
4. คร้แนะนำวิธ่กิารและสร้างขั้้อตกิลง
ร่วมกิันกิับ่เด็กิในกิารเกิมโค้ดดิ�ง 
“ภารกิิจัพิช่ิตตั�วสวนสนุกิหรรษา” 
เพื�อที่ำภารกิิจัเกิ็บ่ออมเงินไปซื้ื�อตั�วเขั้้า
สวนสนุกิหรรษา โดยุผ้้เล่นแต่ละกิลุ่ม
ร่วมกิันวางแผนกิารเดินที่างกิ่อน-หลัง 
หลบ่หล่กิอุปสรรคจัากิจัุดเริ�มต้นไปยุัง
เส้นช่ัยุโดยุใช่้บ่ัตรคำสั�ง จัากินั�นตัวแที่น
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ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

   6) เด็กิและคร้ร่วมกิันเล่นเกิมซื้�ำอ่กิ
หลายุ ๆ รอบ่ โดยุแต่ละกิลุ่มผลัดเปล่�ยุน
กิันเป็นผ้้เดินที่างและผ้้บ่อกิที่างเพื�อให้
สมาช่ิกิในกิลุ่มได้ม่ส่วนร่วมทีุ่กิคน
   7) แต่ละกิลุ่มร่วมกิับ่เกิ็บ่อุปกิรณ์
เขั้้าที่่�ให้เร่ยุบ่ร้อยุ
5. เด็กิและคร้ร่วมกิันสนที่นาสรุป
เกิ่�ยุวกิับ่ลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารเล่นเกิม
กิ่อน-หลงั วธิก่ิารแก้ิปัญหาขั้องแต่ละกิลุม่ 
รวมถึงกิารร่วมมือร่วมใจักิันในกิลุ่ม และ
ร่วมกิันสรุปว่าเงินเหร่ยุญจัำลองที่่�ได้จัากิ
กิารเล่นเกิมจัะได้นำไปซื้ื�อตั�วเขั้้า
สวนสนุกิหรรษาในเกิมได้

ที่ิศที่างขั้องบ่ัตรจัุดเริ�มต้น บ่ัตรเส้นช่ัยุ 
บ่ัตรอุปสรรค และเงินเหร่ยุญจัำลองบ่น
กิระดานเกิม โดยุใช่้คำ เช่่น ขั้้างบ่น 
ขั้้างล่าง ขั้้างซื้้ายุ ขั้้างขั้วา
   3) ผ้้เล่นแต่ละกิลุ่มแบ่่งบ่ที่บ่าที่ขั้อง
สมาช่ิกิในกิลุ่มออกิเป็นผ้้เดินที่าง 1 คน 
และสมาช่ิกิที่่�เหลือเป็นผ้้วางแผน
   4) ผ้้วางแผนสังเกิตบ่ัตรจัุดเริ�มต้น 
บ่ตัรเส้นช่ยัุ บ่ตัรอปุสรรค และเงนิเหร่ยุญ 
จัำลองท่ี่�วางอยุ้บ่่นกิระดานเกิม เพื�อร่วมกินั
วางแผนกิารเดินที่างหลบ่หลก่ิอปุสรรค
จัากิจัดุเริ�มต้นไปยัุงเส้นช่ยัุ และระหว่างที่าง
จัะต้องเกิ็บ่ออมเงินให้ได้จัำนวนมากิ
ที่่�สุดเพื�อไปซื้ื�อตั�วเขั้้า สวนสนุกิหรรษา
ขั้องกิลุ่มตนเอง
   5) ผ้้วางแผนร่วมกินัวางแผนกิารเดินที่าง
โดยุใช่้บ่ัตรคำสั�งเดินขั้ึ�น เดินลง เดินซื้้ายุ 
หรือเดินขั้วา วางลงบ่นกิระดานวางแผน
กิารเดินที่าง ตามลำดับ่
   6) ผ้้เดินที่างรับ่กิระดานวางแผน
กิารเดินที่างจัากิผ้้วางแผน เพื�อเดินที่าง
ตามลำดับ่บ่ัตรคำสั�งไปยุังเส้นช่ัยุ โดยุใช่้
ตัวเดินแที่นตนเองบ่นกิระดานเกิม
   7) หากิผ้้เดินที่างได้เดินที่างตามลำดับ่
คำสั�งขั้องผ้้วางแผน แต่พบ่กิับ่อุปสรรค
หรอืไม่สามารถไปถงึจัดุหมายุ ให้ผ้ว้างแผน 
ร่วมกิันปรับ่ปรุงแผนกิารเดินที่าง และผ้้
เดินที่างปฏิิบ่ัติตามแผนอ่กิครั�ง
   8) แต่ละกิลุ่มผลัดเปล่�ยุนกิันเป็น
ผ้้วางแผนและผ้้เดินที่างเพื�อให้สมาช่ิกิ
ในกิลุ่มได้ม่ส่วนร่วมทีุ่กิคน
   9) แต่ละกิลุ่มร่วมกิับ่เกิ็บ่อุปกิรณ์
เขั้้าที่่�ให้เร่ยุบ่ร้อยุ
5. เด็กิและคร้ร่วมกิันสนที่นาสรุป
เกิ่�ยุวกิับ่ลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารเล่นเกิม
กิ่อน-หลัง วิธ่กิารวางแผน

กิลุ่มเดินที่างตามลำดับ่บ่ัตรคำสั�งที่่�
วางแผนไว้ เพื�อเกิ็บ่เงินเหร่ยุญจัำลอง
ระหว่างที่าง และนำเงินที่่�ได้ไปซื้ื�อตั�วเขั้้า
สวนสนุกิหรรษา โดยุตั�วเขั้้าสวนสนุกิ
สำหรับ่ผ้้ใหญ่ ราคาใบ่ละ 10 บ่าที่ และ
เด็กิราคาใบ่ละ 5 บ่าที่ ซื้ึ�งม่วิธ่กิารเล่น
ดังน่�
   1) เด็กิและคร้ร่วมกิันวางบ่ัตรจัุดเริ�ม
ต้น บ่ัตรเส้นช่ัยุ บ่ัตรอุปสรรค และเงิน
เหร่ยุญจัำลองบ่นกิระดานเกิม โดยุคร้
อาจัใส่บ่ัตรอุปสรรคและเงินเหร่ยุญ
จัำลองในกิระเป๋าที่ึบ่เพื�อให้ตัวแที่นเด็กิ
สุ่มหยุิบ่มาวางบ่นกิระดานเกิม
   2) เด็กิสังเกิตและบ่อกิตำแหน่งและ
ที่ิศที่างขั้องบ่ัตรจัุดเริ�มต้น บ่ัตรเส้นช่ัยุ 
บ่ัตรอุปสรรค และเงินเหร่ยุญจัำลองบ่น
กิระดานเกิม โดยุใช่้คำ เช่่น ขั้้างบ่น 
ขั้้างล่าง ขั้้างซื้้ายุ ขั้้างขั้วา
   3) ผ้้เล่นแต่ละกิลุ่มแบ่่งบ่ที่บ่าที่ขั้อง
สมาช่ิกิในกิลุ่มออกิเป็นผ้้เดินที่าง 1 คน 
และสมาช่ิกิที่่�เหลือเป็นผ้้วางแผน
   4) ผ้้วางแผนสังเกิตบ่ัตรจัุดเริ�มต้น 
บ่ตัรเส้นช่ยัุ บ่ตัรอปุสรรค และเงนิเหรยุ่ญ 
จัำลองที่่�วางอยุ้บ่่นกิระดานเกิม เพื�อร่วมกินั
วางแผนกิารเดินที่างหลบ่หล่กิอุปสรรค
จัากิจัดุเริ�มต้นไปยุงัเส้นช่ยัุ และระหว่างที่าง
จัะต้องเกิ็บ่ออมเงินให้ได้จัำนวนเพ่ยุงพอ
ต่อกิารซืื้�อตั�วเข้ั้าสวนสนกุิหรรษาขั้องกิลุ่ม
ตนเอง 
   5) ผ้้วางแผนร่วมกิันวางแผนกิารเดิน
ที่างโดยุใช่้บ่ัตรคำสั�งเดินขั้ึ�น เดินลง 
เดินซื้้ายุ หรือเดินขั้วาวางลงบ่นกิระดาน
วางแผนกิารเดินที่าง ตามลำดับ่
   6) ผ้้เดินที่างรับ่กิระดานวางแผน
กิารเดินที่างจัากิผ้้วางแผน เพื�อเดินที่าง
ตามลำดับ่บ่ัตรคำสั�งไปยุังเส้นช่ัยุ โดยุใช่้
ตัวเดินแที่นตนเองบ่นกิระดานเกิม
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

วิธ่กิารแกิ้ปัญหาขั้องแต่ละกิลุ่ม รวมถึง
กิารร่วมใจักิันในกิลุ่ม และร่วมกิัน
นับ่จัำนวนเงินเหร่ยุญจัำลอง เพื�อสรุปว่า
จัำนวนเงินเหร่ยุญจัำลองที่่�เกิ็บ่ได้ม่
จัำนวนเที่่าไร และบ่อกิได้ว่าสามารถนำ
เงินเหร่ยุญจัำลองไปซื้ื�อตั�วเขั้้าสวนสนุกิ
หรรษาในเกิมได้

   7) หากิผ้้เดินที่างได้เดินที่างตามลำดับ่
คำสั�งขั้องผ้้วางแผน แต่พบ่กิับ่อุปสรรค
หรอืไม่สามารถไปถงึจัดุหมายุ ให้ผ้ว้างแผน 
ร่วมกิันปรับ่ปรุงแผนกิารเดินที่าง และผ้้
เดินที่างปฏิิบ่ัติตามแผนอ่กิครั�ง
   8) แต่ละกิลุ่มผลัดเปล่�ยุนกิันเป็นผ้้
วางแผนและผ้้เดินที่างเพื�อให้สมาช่ิกิ
ในกิลุ่มได้ม่ส่วนร่วมทีุ่กิคน
   9) แต่ละกิลุ่มร่วมกิับ่เกิ็บ่อุปกิรณ์
เขั้้าที่่�ให้เร่ยุบ่ร้อยุ
5. เด็กิและคร้ร่วมกิันสนที่นาสรุป
เกิ่�ยุวกิับ่ลำดับ่ขั้ั�นตอนกิารเล่นเกิม
กิ่อน-หลัง วิธ่กิารวางแผน วิธ่กิารแกิ้
ปัญหาขั้องแต่ละกิลุ่ม รวมถึงกิารร่วมมือ
ร่วมใจักิันในกิลุ่ม และร่วมกิันนับ่จัำนวน
เงินเหร่ยุญจัำลอง เพื�อสรุปว่าจัำนวนเงิน
เหร่ยุญจัำลองที่่�เกิ็บ่ได้ม่จัำนวนเที่่าไร 
และบ่อกิได้ว่าสามารถนำเงินไปซื้ื�อตั�ว
เขั้้าสวนสนุกิหรรษาในเกิมได้ตามที่่�
วางแผนไว้

โรงิเร่ยนอนุบาลอุด้รธาน่ จิ.อุด้รธาน่ โรงิเร่ยนบ้านแม่ละเมา จิ.ตาก
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โรงิเร่ยนบ้านแม่ละเมา จิ.ตาก

โรงิเร่ยนอนุบาลกระบ่� จิ.กระบ่�

โรงิเร่ยนอินทิร์ศรัทิธาราษฎร์ 

จิ.สุ่พิรรณบุร่

โรงิเร่ยนอนุบาลส่มุทิรส่งิคราม 

จิ.ส่มุทิรส่งิคราม



47สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

กิิจกิรรมเพิิ�มเติม
     กิิจกิรรม เกิมบ๋นไดัง้แสนสนุกิ (สำหรับ่เด็กิระดับ่ 3)

 เด็กิเล่นเกิมเพื�อฝึกิประสบ่กิารณ์เพิ�มเตมิเกิ่�ยุวกิบั่กิารออกิแบ่บ่และวางแผนกิารเดินที่างโดยุใช้่เกิมโค้ดดิ�งต่าง ๆ  

      เช่่น เกิมบ่ันไดง้แสนสนุกิ ซื้ึ�งอาจัเล่นเป็นรายุบุ่คคลหรือรายุกิลุ่ม ตามกิติกิาและขั้ั�นตอนกิารเล่นเกิม ดังน่�

 กติกา
  • วางแผนกิารเดินที่างผ่านช่่องตามลำดับ่ตัวเลขั้ จัากิจัุดเริ�มต้นไปยุังเส้นช่ัยุ

  • เดินที่างโดยุใช่้จัำนวนช่่องน้อยุท่ี่�สุด อาจัใช่้บ่ันไดเป็นที่างลัด หากิไปหยุุดท่ี่�ช่่องท่ี่�ม่บั่นไดจัะได้ขั้ึ�นไป

    ช่่องด้านบ่น

      • หล่กิเล่�ยุงอุปสรรค หากิไปหยุุดที่่�ช่่องหางง้จัะต้องกิลับ่มายุังช่่องหัวง้  
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย
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6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

4321

6 5789

13 14121110

16 15171819

23 24222120

เริ่มต้น

เส้นชัย

 ขั�นตอนการเล่นเกม
  1. ผ้้เล่นสังเกิตเกิมบ่ันไดง้แสนสนุกิ ได้แกิ่ กิระดานเกิม บ่ันได และง้  

  2. ผ้้เล่นร่วมกิันวางบ่ันไดและง้บ่นกิระดานเกิม 

  3. ผ้้เล่นร่วมกิันวางแผนและเล่นเกิมบ่ันไดง้แสนสนุกิตามกิติกิา โดยุระหว่างเดินที่างให้นับ่และบ่อกิ

     จัำนวนช่่องที่่�ใช่้ในกิารเดินที่าง

กระด้านเกม

งิ้ บันได้

ตัวอย่างิเกมบันได้งิ้

รายละเอ่ยด้เพิิ�มเติม

Scan QR Code



48 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 3 ปราสาที่แสนสวย

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

1. สัังเกตและบอกการเปล่�ยนแปลง

รูปร่างของแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันเมัื�อมั่

แรงไปกระทำได้ S

2. แสัดงคว์ามัสันใจ อยากรู้อยากเห็น 

กระตือรือร้น สันใจในการเร่ยนรู้

1. บอกว์ิธี่การท่�ใช้้ออกแรงทำให้แป้งโดว์์

หรือดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลงรูปร่างได้ S

2. บอกช้ื�อและเปรย่บเทย่บคว์ามัเหมัอืน

และคว์ามัแตกต่างของรปูเรขาคณิติสัามัมัติิ

ช้นดิต่าง ๆ ได้ M

3. แสัดงคว์ามัสันใจ อยากรูอ้ยากเหน็ 

กระตอืรอืร้น สันใจในการเรย่นรู้

1. บอกช้ื�อและเปร่ยบเท่ยบคว์ามัเหมัือน

และตามัแตกต่างของรูปเรขาคณิิต

สัามัมัิติช้นิดต่าง ๆ ได้ M

2. ออกแบบและป้�นแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเป็นปราสัาทตามัแบบได้ S

3. นำเสันอลำดับขั้นตอนการสัร้าง

ผลงานได้ M

4. แสัดงคว์ามัสันใจ อยากรู้อยากเห็น 

กระตือรือร้น สันใจในการเร่ยนรู้ 

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัดกิจกรรมัแบ่งตามัช้่ว์งอายุ 3 ช้่ว์ง โดยสัามัารถแบ่งขั้นตอนการจัดกิจกรรมัและปรับระยะเว์ลาได้

ตามัคว์ามัเหมัาะสัมั

  กิจกรรมัระดับ 1 สัำหรับเด็กอายุ 3-4 ปี ประมัาณิ 15-20 นาท่   

  กิจกรรมัระดับ 2 สัำหรับเด็กอายุ 4-5 ปี ประมัาณิ 30-35 นาท่

  กิจกรรมัระดับ 3 สัำหรับเด็กอายุ 5-6 ปี ประมัาณิ 35-40 นาท่

48 สัถาบันสั่งเสัริมัการสัอนว์ิทยาศาสัตร์และเทคโนโลย่ (สัสัว์ท.)
กระทรว์งศึกษาธีิการ



49สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S ว์ิทยาศาสัตร์กายภาพ

   เมัื�อออกแรงกระทำต่อว์ตัถหุรือสิั�งของเครื�องใช้้ด้ว์ยว์ธิีต่่าง ๆ เช่้น ผลกั ดึง กด บบ่ ทบุ เคาะ  

    อาจทำให้ว์ัตถุหรือสัิ�งของเกิดการเปล่�ยนแปลงรูปร่าง

  • รูปเรขาคณิ่ต่ M การว์ัดและเรขาคณิิต

   การจำแนกทรงกลมั ทรงส่ั�เหล่�ยมัมัุมัฉาก ทรงกระบอก และกรว์ย ใช้้ว์ิธี่พิจารณิารูปร่าง  

    (ระดับ 2-3)

  • การออกแบบและสิ่ร้างต่ามแบบ (ระดับ 3)

 

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การป้�น

  • การเข่ยนภาพและการเล่นกับสั่ (ระดับ 3)

  • การเล่นเครื�องเล่นสััมัผัสัและการสัร้างสัิ�งต่าง ๆ จากบล็อกไมั้

    ด้้านอารมณิ์ จิ่ต่ใจิ
  • การฟั้งเรื�องราว์ต่าง ๆ

  • การเล่นอิสัระ

  • การเล่นทำงานศิลปะ

    ด้้านสิ่ังคม
  • การเล่นและทำงานร่ว์มักับผู้อื�น

    ด้้านสิ่ต่่ปัญญา
  • การตั้งคำถามัในเรื�องท่�สันใจ

  • การสัังเกตลักษณิะของสัิ�งต่าง ๆ โดยใช้้ปราสัาทสััมัผัสัอย่างเหมัาะสัมั

  • การบอกและแสัดงตำแหน่ง ทศิทาง และระยะทางของสัิ�งต่าง ๆ ด้ว์ยการกระทำ ภาพว์าด ภาพถ่าย  

    และรูปภาพ (ระดับ 2-3)

  • การเล่นกับสัื�อต่าง ๆ ท่�เป็นทรงกลมั ทรงสั่�เหล่�ยมัมัุมัฉาก ทรงกระบอก กรว์ย 

  • การอธีิบายเช้ื�อมัโยงสัาเหตุและผลท่�เกิดขึ้นในเหตุการณิ์หรือการกระทำ

  • การพูดอธีิบายเก่�ยว์กับสัิ�งของและคว์ามัสััมัพันธี์ต่าง ๆ 

  • การบอกและเร่ยงลำดับกิจกรรมัหรือเหตุการณิ์ตามัช้่ว์งเว์ลา (ระดับ 3)

  • การสัร้างสัรรค์ช้ิ้นงานโดยใช้้รูปร่าง รูปทรงจากว์ัสัดุท่�หลากหลาย

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
รูปเรขาคณิตสามมิติ

49สัถาบันสั่งเสัริมัการสัอนว์ิทยาศาสัตร์และเทคโนโลย่ (สัสัว์ท.)
กระทรว์งศึกษาธีิการ



50 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

   ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน 
  • รูปเรขาคณิิตสัามัมัิติและรูปเรขาคณิิตสัองมัิติ

  • การบอกจำนว์นของสัิ�งต่าง ๆ ไมั่เกิน 10 สัิ�ง (ระดับ 2)

  • ตำแหน่งและทิศทาง ข้างบน ข้างล่าง ข้างซ้้าย ข้างขว์า

  • การแสัดงสัิ�งต่าง ๆ ตามัอันดับท่�

   ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
  • ว์ัสัดุสัำหรับป้�น เช้่น แป้งโดว์์ ดินน้ำมััน ดินเหน่ยว์ 

  • แผ่นรองป้�น

     ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 1
  • ผ้า ฟัองน้ำ กระดาษ ขว์ดพลาสัติก (บาง)

      ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2-3
  • บัตรภาพสัถานท่� “ปราสัาทแสันสัว์ย” ขนาดใหญ่่ 1 ภาพ

  • บลอ็กไม้ัรปูทรงสั่�เหล่�ยมัมัมุัฉาก ทรงกระบอก และกรว์ย  แต่ละช้นดิ 5-10 อนั หรือรปูทรงเรขาคณิติ  

      สัามัมัติจิากกระดาษท่�พบัตามัแบบ หรอืสัิ�งของต่าง ๆ ท่�มัล่กัษณิะเป็นรปูเรขาคณิติสัามัมิัติ

  • แบบบันทึกสัำหรับเข่ยนตัว์เลขหรือรอยข่ดแสัดงจำนว์นรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติท่�ต้องการเลือก

      ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
  • ภาพปราสัาทท่�สัร้างจากบล็อกไมั้แบบต่าง ๆ ได้แก่ รูปทรงสั่�เหล่�ยมัมัุมัฉาก ทรงกระบอก และกรว์ย

  • กระดาษ (สัำหรับออกแบบ)

  • สั่เท่ยนหรือสั่ไมั้ 

...............ชิ้น

...............ชิ้น

...............ชิ้น



51สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การสัังเกตและบอก

การเปล่�ยนแปลงรูปร่าง

ของแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเมัื�อมั่แรงไป

กระทำ 

- สัังเกตพฤติกรรมั

การสัังเกตของเด็ก 

ได้แก่ การมัอง

การสััมัผัสั การดมักลิ�น

ใช้้ปราสัาทสััมัผัสั

ในการสัังเกตแป้งโดว์์

หรอืดินนำ้มันัได้อย่างใด

อย่างหนึ�ง

ใช้้ปราสัาทสััมัผัสั

ในการสัังเกตแป้งโดว์์

หรือดินน้ำมันัได้ 2 อย่าง

ใช้้ปราสัาทสัมััผสัั

ในการสังัเกตแป้งโดว์์

หรอืดนินำ้มันัได้ 3 อย่าง

- บอกการเปล่�ยนแปลง 

รูปร่างของแป้งโดว์์

หรือดินน้ำมัันเมัื�อมั่

แรงไปกระทำ

บอกการเปล่�ยนแปลง

รูปร่างของแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเมัื�อออกแรง

บ่บ ดึง ทุบ แป้งโดว์์

หรือดินน้ำมัันได้

1 ลักษณิะ

บอกการเปล่�ยนแปลง

รูปร่างของแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเมัื�อออกแรง

บ่บ ดึง ทุบ แป้งโดหรือ

ดินน้ำมัันได้ 2 ลักษณิะ

บอกการเปล่�ยนแปลง

รูปร่างของแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเมัื�อออกแรง

บ่บ ดึง ทุบ แป้งโดหรือ

ดินน้ำมัันได้ 3 ลักษณิะ

ขึ้นไป

2. การแสัดงคว์ามัสันใจ 

อยากรู้อยากเห็น 

กระตือรือร้น สันใจใน

การเร่ยนรู้ 

- สัังเกตพฤติกรรมั

ท่�แสัดงออกขณิะทำ

กิจกรรมั

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัเป็นบางช้่ว์ง 

โดยครูต้องกระตุ้น

บ่อยครั้ง

แสัดงสัห่น้า ท่าทาง 

หรอืคำพดูท่�แสัดงถงึ

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเหน็ กระตอืรอืร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กจิกรรมัอย่างต่อเนื�อง

โดยครกูระตุน้เลก็น้อย

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัอย่างต่อเนื�อง

ด้ว์ยตนเอง

กิารเตร่ยมตัวล่่วงหน�าของคร้
 ระด้ับ 1 เตร่ยมัว์ัสัดุสัำหรับป้�น เช้่น แป้งโดว์์ ดินน้ำมััน ดินเหน่ยว์ ให้เพ่ยงพอกับเด็ก หากใช้้ดินน้ำมัันต้อง

ตรว์จสัอบดนินำ้มันัน้ันว่์าแขง็มัากเกนิไปหรอืไม่ั ถ้าแขง็คว์รนว์ดให้นิ�มัก่อนนำมัาใช้้ และคว์รใช้้แบบปลอดสัารพษิ กรณิใ่ช้้

แป้งโดว์์ คว์รเลอืกใช้้แป้งโดว์์ท่�ไม่ันิ�มัจนเกนิไป

 ระด้ับ 2 เตร่ยมับล็อกไมั้ให้เพ่ยงพอกับจำนว์นเด็กแต่ละกลุ่มั ให้ครบทั้งรูปทรงสั่�เหล่�ยมัมัุมัฉาก ทรงกระบอก 

และกรว์ย กลุม่ัละ 5-10 ช้ิน้ และให้เด็กป้�นแป้งโดว์์หรอืดินนำ้มันับนท่�รองป้�น เพราะสัะดว์กในการเคลื�อนย้าย หากไม่ัม่ั 

บล็อกไมั้ สัามัารถใช้้กระดาษพับเป็นรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติ หรือใช้้สัิ�งของท่�มั่ลักษณิะเป็นรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติ

 ระด้ับ 3 เตร่ยมัภาพปราสัาทด้ว์ยบล็อกไมั้หลากหลายรูปแบบ ออกแบบปราสัาทท่�จะป้�นลงบนกระดาษ 

และป้�นบนท่�รองป้�น เพราะสัะดว์กในการเคลื�อนย้ายและนำเสันอผลงาน



52 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การบอกว์ิธี่การท่�ใช้้

ออกแรงทำให้แป้งโดว์์ 

หรือดินน้ำมััน

เปล่�ยนแปลงรูปร่าง

บอกว์ิธี่การต่าง ๆ 

ได้แก่ การดึง บ่บ ทุบ 

ท่�ทำให้แป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลง

รูปร่าง

บอกว์ิธี่การท่�ทำให้

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

เปล่�ยนแปลงรูปร่างได้ 

1 ว์ิธี่

บอกว์ิธี่การท่�ทำให้

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

เปล่�ยนแปลงรูปร่างได้

2 ว์ิธี่

บอกว์ธิีก่ารท่�ทำให้ 

แป้งโดว์์หรอืดนินำ้มันั

เปล่�ยนแปลงรปูร่าง    

ได้มัากกว่์า 2 ว์ธิี่

2. การบอกช้ื�อและ

เปร่ยบเท่ยบ

คว์ามัเหมัือนและ

แตกต่างของรูป

เรขาคณิิตสัามัมัิติต่าง ๆ

บอกช้ื�อรูปเรขาคณิิต

สัามัมัิติต่าง ๆ ได้แก่ 

ทรงกลมั ทรงสั่�เหล่�ยมั

มัุมัฉาก ทรงกระบอก 

กรว์ย

บอกช้ื�อรูปเรขาคณิิต

สัามัมัิติ ได้ถูกต้อง

1 ช้นิด

บอกช้ื�อรูปเรขาคณิิต

สัามัมัิติได้ถูกต้อง

2 ช้นิด

บอกช้ื�อรูปเรขาคณิิต

สัามัมัิติได้ถูกต้อง 

มัากกว์่า 2 ช้นิด

เปร่ยบเท่ยบ

คว์ามัเหมัือนและ

คว์ามัแตกต่างของรูป

เรขาคณิิตสัามัมัิติต่าง ๆ

เปร่ยบเท่ยบ

คว์ามัเหมัือนและ

คว์ามัแตกต่างของรูป

เรขาคณิิตสัามัมัิติ

ได้ 1 ลักษณิะ

เปร่ยบเท่ยบ

คว์ามัเหมัือนและ

คว์ามัแตกต่างของรูป

เรขาคณิิตสัามัมัิติได้

1 ลักษณิะ

เปร่ยบเท่ยบ

คว์ามัเหมัือนและ

คว์ามัแตกต่างของรูป

เรขาคณิิตสัามัมัิติ

ได้มัากกว์่า 2 ลักษณิะ

3. การแสัดงคว์ามั

สันใจ อยากรู้อยากเห็น 

กระตือรือร้น สันใจใน

การเร่ยนรู้

สัังเกตพฤติกรรมั

ท่�แสัดงออกขณิะ

ทำกิจกรรมั

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัเป็นบางช้่ว์ง 

โดยครูต้องกระตุ้น

บ่อยครั้ง

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัอย่างต่อเนื�อง

โดยครูกระตุ้นเล็กน้อย

แสัดงสัห่น้า ท่าทาง 

หรอืคำพดูท่�แสัดงถงึ

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเหน็ กระตอืรอืร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กจิกรรมัอย่างต่อเนื�อง

ด้ว์ยตนเอง

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

52 สัถาบันสั่งเสัริมัการสัอนว์ิทยาศาสัตร์และเทคโนโลย่ (สัสัว์ท.)
กระทรว์งศึกษาธีิการ



53สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี 

1. การออกแบบและ

ป้�นแป้งโดว์์หรือ

ดินน้ำมัันเป็นปราสัาท

ตามัแบบ

ตรว์จผลงาน

การออกแบบและป้�น

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

ของเด็ก

ผลงานปราสัาทจาก

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

ไมั่เป็นไปตามัท่�

ออกแบบไว์้

ผลงานปราสัาทจาก

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

บางสั่ว์นเป็นตามัท่�

ออกแบบไว์้แต่ไมั่ครบ

ทุกสั่ว์น

ผลงานปราสัาทจาก

แป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน

เป็นตามัท่�ออกแบบไว์้

ครบทุกสั่ว์นตามัแบบ

2. การนำเสันอลำดับ

ขั้นตอนการสัร้าง

ผลงานได้ 

สัังเกตพฤติกรรมั

นำเสันอการป้�น

ปราสัาทอย่างเป็น

ลำดับขั้นตอน

นำเสันอขั้นตอนใน

การป้�นปราสัาทไมั่เป็น

ไปตามัลำดับขั้นตอน

นำเสันอขั้นตอนใน

การป้�นปราสัาทเป็นไป

ตามัลำดับขั้นตอนได้

แต่ไมั่ครบถ้ว์น

นำเสันอขั้นตอนใน

การป้�นปราสัาทเป็น

ไปตามัลำดับขั้นตอน

ได้ครบถ้ว์น

3. การแสัดงคว์ามั

สันใจ อยากรู้อยากเห็น 

กระตือรือร้น สันใจใน

การเร่ยนรู้

สัังเกตพฤติกรรมั

ท่�แสัดงออกขณิะ

ทำกิจกรรมั

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัเป็นบางช้่ว์ง 

โดยครูต้องกระตุ้น

บ่อยครั้ง

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัอย่างต่อเนื�อง

โดยครูกระตุ้นเล็กน้อย

แสัดงสั่หน้า ท่าทาง 

หรือคำพูดท่�แสัดงถึง

คว์ามัสันใจ อยากรู้

อยากเห็น กระตือรือร้น 

สันใจในการเข้าร่ว์มั

กิจกรรมัอย่างต่อเนื�อง

ด้ว์ยตนเอง

53สัถาบันสั่งเสัริมัการสัอนว์ิทยาศาสัตร์และเทคโนโลย่ (สัสัว์ท.)
กระทรว์งศึกษาธีิการ



54 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 3 ปีราสาท้แสนสวย      

ระดัับความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. เด็กเล่นกับแป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน
อย่างอิสัระ จากนั้นสัังเกตและบอก
ลักษณิะของแป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน
2. เด็กสัังเกตการสัาธีิต การดึง บ่บ หรือ
ทุบ และลงมัือทำ (ดึง บ่บ หรือทุบ) จาก
แป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันอย่างอิสัระ
3. เด็กสันทนาถึงสัิ�งท่�เปล่�ยนแปลงจาก
การดึง บ่บ หรือทุบ กับแป้งโดว์์หรือ
ดินน้ำมััน โดยครูใช้้คำถามัดังน่้
   - ขณิะท่� ดึง บ่บ ทุบ แป้งโดว์์หรือ
ดินน้ำมัันมั่การเปล่�ยนแปลงอย่างไร 
(รูปร่างของแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันหรือ 
ดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลงไป)
   - ทำอย่างไรแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันจึง
เปล่�ยนแปลงรูปร่าง (ดึง บ่บ ทุบ)
   - ขณิะดึง บ่บ ทุบ มั่การออกแรง
อย่างไร (ดึงและผลัก)
4. เด็กสัังเกตว์ัสัดุต่าง ๆ ท่�ว์างไว์้บนโต๊ะ 
เช้่น ผ้า ฟัองน้ำ กระดาษ ขว์ดพลาสัติก 
(บาง) และครูใช้้คำถามั “เด็ก ๆ คิดว์่ามั่
สัิ�งของอะไรท่�เปล่�ยนแปลงรูปร่างได้อ่ก
บ้างเมัื�อมั่การออกแรงบ่บ ดึง หรือทุบ”
5. เด็กสัำรว์จและเลือกสัิ�งท่�คิดว์่าจะ
เปล่�ยนแปลงรูปร่างได้เมัื�อออกแรงบ่บ 
ดึง หรือทุบต่อสัิ�งนั้น ครูใช้้คำถามัดังน่้ 
   -  สัิ�งของท่�เลือกคืออะไร (เด็กตอบ
ตามัท่�เลือก)
   -  เด็ก ๆ ออกแรงด้ว์ยว์ิธี่การใด (บ่บ  
ดึง ทุบ)
   -  สัิ�งของท่�เลือกมั่การเปล่�ยนแปลง
รูปร่างอย่างไร (เด็กตอบตามัท่�สัังเกต)
6. เด็กแต่ละคนป้�นแป้งโดว์์หรอืดนินำ้มันั
เป็นปราสัาทแสันสัว์ย โดยมั่ครูเป็น
ผู้ช้่ว์ยเหลือ

1. เด็กสัังเกตบัตรภาพปราสัาทแสันสัว์ย 
และฟั้งครูเล่าเรื�องราว์ประกอบภาพ 
เพื�อนำเข้าสัู่กิจกรรมั ดังน่้
    “หลังจากท่�เด็ก ๆ ซ้ื้อตั�ว์เข้ามัายัง
สัว์นสันุกหรรษาแล้ว์ก็จะพบกับปราสัาท
แสันสัว์ยท่�มั่เจ้าช้ายและเจ้าหญ่ิงอยู่
ข้างบนปราสัาท และสััตว์์นานาช้นิดอยู่
ข้างล่างปราสัาทรอต้อนรับ”

2. เด็กสัังเกตปราสัาทแสันสัว์ยท่�สัร้าง
จากรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติต่าง ๆ ท่�ครูจัด
เตรย่มัไว้์ จากนัน้เดก็บอกช้ื�อและลักษณิะ
ของรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติแต่ละช้ิ้น (ทรง
สั่�เหล่�ยมัมัมุัฉาก ทรงกระบอก และกรว์ย)
3. เด็กแต่ละกลุ่มัร่ว์มักันสัร้างปราสัาท
แสันสัว์ยจากบล็อกไมั้รูปเรขาคณิิต
สัามัมัติ ิโดยมัเ่งื�อนไข คอื ต้องใช้้บลอ็กไม้ั 
ทั้ง 3 ช้นิด (ทรงสั่�เหล่�ยมัมัุมัฉาก 
ทรงกระบอก และกรว์ย) และจำนว์น
บล็อกไมั้ท่�ใช้้ไมั่เกิน 10 ช้ิ้น
4. เด็กแต่ละกลุ่มัรับแบบบันทึกสัำหรับ
เข่ยนตัว์เลขหรือรอยข่ดแสัดงจำนว์น
รูปเรขาคณิิตสัามัมัิติท่�ต้องการเลือก  
(ทั้ง 3 ช้นิดรว์มั 10 ช้ิ้น) ดังตัว์อย่าง 

1. เด็กและครูสันทนาเก่�ยว์กับปราสัาทท่�
เด็ก ๆ รู้จักหรือเคยพบเห็น
2. เด็กสัังเกตภาพปราสัาทท่�สัร้างจาก
บล็อกไมั้รูปเรขาคณิิตสัามัมัิติต่าง ๆ 
จากนั้นบอกลักษณิะคว์ามัเหมัือนหรือ
แตกต่างกันของประสัาทในภาพ และครู
เปิดโอกาสัให้เด็ก ๆ ตั้งคำถามัท่�อยากรู้
หรือมั่ข้อสังสััยเก่�ยว์กับปราสัาท
3. เด็กแต่ละกลุ่มัสัังเกตแป้งโดว์์หรือ
ดินน้ำมััน โดยครูใช้้คำถามัดังน่้
  - แป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันมั่ลักษณิะ
อย่างไร (เด็กตอบตามัท่�สัังเกต)
  - เมัื�อออกแรงกระทำ (ป้�น บ่บ กด 
ทุบ) กับแป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน
มั่การเปล่�ยนแปลงอย่างไร (รูปร่างของ
ดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลงไป)
4. เด็กแต่ละกลุ่มัว์างแผนสัร้างปราสัาท
แสันสัว์ยจากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน 
ครูสันทนาและกระตุ้นให้เด็กใช้้คว์ามัรู้
หรือประสับการณิ์เดิมั โดยครูใช้้คำถามั
ดังน่้ 
   - เดก็ ๆ คดิว่์าจะสัร้างปราสัาทแสันสัว์ย
จากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันได้อย่างไร 
(ออกแรงบ่บหรือกด)
   - จะใช้้รปูเรขาคณิติสัามัมัติชิ้นดิใดบ้าง
เป็นสั่ว์นประกอบของปราสัาท 
(เด็กตอบตามัท่�ว์างแผน เช่้น ทรงสั่�เหล่�ยมั
มัุมัฉาก ทรงกระบอก และกรว์ย) 
   - จะทำอย่างไรให้แต่ละสั่ว์นของ
ปราสัาทติดกันได้ (ออกแรงบ่บ กด ป้�น 
บด ทุบ ดึง)
5. เด็กแต่ละกลุ่มัออกแบบปราสัาท
แสันสัว์ยจากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมััน
โดยการว์าดบนกระดาษ 

...............ชิ้น

...............ชิ้น

...............ชิ้น



55สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

7. เด็กและครูร่ว์มักันสัรุปถึงการทำให้
แป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันมั่การเปล่�ยนแปลง
รูปร่างโดยการออกแรง ดึง บ่บ ทุบ และ
สัรุปว์่า การออกแรงกระที่ำต่่อแป้งโด้วั์
หรือด้่นน้ำมันอาจิใช้้วััต่ถุุหรือแป้งโด้วั์
หรือด้่นน้ำมันเปล่�ยนรูปร่างได้้

5. เดก็นำแบบบันทกึมัานำเสันอและครู
ใช้้คำถามัดังน่้ 
   - ปราสัาทมับ่ลอ็กไม้ัรูปเรขาคณิติ
สัามัมัติชิ้นดิใดบ้าง และใช้้ช้นดินัน้
อย่างละก่�ช้ิน้ (เด็กตอบตามัท่�เลือก)
   - การสัร้างปราสัาทบลอ็กไม้ัของกลุม่ั 
รปูเรขาคณิติสัามัมัติิช้นดิใดว์างอยูข้่างล่าง
และช้นดิใดว์างอยูข้่างบน ข้างซ้้าย และ
ข้างขว์า (เด็กตอบตามัท่�เลือก)
6. เด็กแต่ละกลุ่มัว์างแผนสัร้างปราสัาท
แสันสัว์ยจากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันตามั
รูปทรงท่�กลุ่มัสัร้างจากบล็อกไมั้ โดยครู
ใช้้คำถามัดังน่้
   - ถ้าเด็ก ๆ จะสัร้างปราสัาทแสันสัว์ย
จากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันตามัแบบ
บล็อกไมั้จะใช้้รูปเรขาคณิิตสัามัมัิติ
ช้นิดใดบ้าง (เด็กตอบตามัท่�เลือก)
   - ทำอย่างไรกับแป้งโดหรือดินน้ำมััน
ให้เป็นรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติตามัแบบท่�
เลือกได้บ้าง (ป้�น ดึง บ่บ ทุบ) 
   - จะมั่ลำดับขั้นตอนในการว์างรูป
เรขาคณิิตสัามัมัิติเป็นปราสัาทแสันสัว์ย
อย่างไร (เดก็ตอบตามัคว์ามัคิดว์างช้นดิใด
ก่อน-หลัง) 
7. เด็กแต่ละกลุ่มัสัร้างปราสัาทแสันสัว์ย
จากแป้งโดว์์หรือดินน้ำมัันตามัรูปทรงท่�
กลุ่มัสัร้างจากบล็อกไมั้
8. เด็กแต่ละกลุ่มันำเสันอขั้นตอน
การสัร้างปราสัาทแสันสัว์ยจากแป้งโดว์์
หรือดินน้ำมััน ว์ิธี่การป้�น และนำมัา
ประกอบเป็นปราสัาทแสันสัว์ยตามั
รูปทรงท่�แต่ละกลุ่มัสัร้างจากบล็อกไมั้
9. เด็กและครูร่ว์มักันสัรุปถึงการสัร้าง
ปราสัาทแสันสัว์ยให้เป็นรูปเรขาคณิิต
สัามัมัิติต้องใช้้แรงท่�กระทำต่อแป้งโดว์์
หรือดินน้ำมััน เช้่น ดึง บ่บ ทุบ จึงทำให้
แป้งโดหรือดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลงรูปร่าง 
เป็นรูปเรขาคณิิตสัามัมัิติช้นิดต่าง ๆ

6. เด็กแต่ละกลุ่มัลงมัือสัร้าง (ป้�น) 
ปราสัาทแสันสัว์ยโดยใช้้แป้งโดว์์หรือ
ดินน้ำมัันตามัท่�ออกแบบไว์้ 
7. เด็กแต่ละกลุ่มันำเสันอกระบว์นการ
สัร้างและผลงานปราสัาทแสันสัว์ย โดย
ครูใช้้คำถามัดังน่้
- เด็ก ๆ มั่ขั้นตอนในการสัร้างอย่างไร 
(เด็กตอบตามัท่�สัร้าง)
   - ปราสัาทแสันสัว์ยท่�สัร้างเป็นไปตามั
ท่�ออกแบบหรือไมั่ อย่างไร (เด็กตอบ
ตามัท่�สัังเกต)
   - มั่การปรับเปล่�ยนแบบหรือไมั่ 
เพราะเหตุใด (เด็กตอบตามัท่�ทำ
กิจกรรมั)
   - เด็ก ๆ พอใจในผลงานหรือไมั่ 
ถ้าต้องการปรับปรุงให้ด่ขึ้นจะทำอย่างไร 
(เด็กตอบตามัท่�คิด)
8. เด็กและครูร่ว์มักันสัรุปถึงการสัร้าง
ปราสัาทแสันสัว์ยจากการป้�นแป้งโดว์์
หรือดินน้ำมัันโดยใช้้แรงท่�กระทำ
เช้่น ดึง บ่บ ทุบ ป้�น กด  ต่อแป้งโดว์์
หรือดินน้ำมััน จึงทำให้แป้งโดว์์หรือ
ดินน้ำมัันเปล่�ยนแปลงรูปร่างเป็นรูป
เรขาคณิิตสัามัมัิติช้นิดต่าง ๆ และทำให้
แต่ละส่ัว์นของปราสัาทแสันสัว์ยตดิกันได้
และสัรุปว์่า การออกแรงกระที่ำต่่อวัตั่ถุุ
หรอืแป้งโด้ว์ัหรอืด่้นนำ้มัน อาจิที่ำให้วัตั่ถุุ
หรอืแป้งโด้ว์ัหรอืด่้นนำ้มันเปล่�ยนแปลง
รปูร่างได้้



56 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ตามัแบบ และสัรุปว์่า การออกแรง
กระที่ำต่่อแป้งโด้วั์หรือด้่นน้ำมัน ที่ำให้
แป้งโด้วั์หรือด้่นน้ำมันเปล่�ยนแปลง
รูปร่างได้้       

56 สัถาบันสั่งเสัริมัการสัอนว์ิทยาศาสัตร์และเทคโนโลย่ (สัสัว์ท.)
กระทรว์งศึกษาธีิการ

โรงเร่ยนอนุบาลกระบ่� จิ.กระบ่�

โรงเร่ยนสิ่าธิ่ต่มหาวั่ที่ยาลัยศิ่ลปากร 

จิ.นครปฐม

โรงเร่ยนเปล่งประสิ่่ที่ธิ่�ศิร่นคร่นที่ร์ 

กรุงเที่พมหานคร

โรงเร่ยนม่วังโป้หนองน้ำขุ่น

 จิ.อำนาจิเจิร่ญ



57สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ
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58 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 4 พาเหรดสวนสนุกิ

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ี S

2. บอกและแสัดงวิิธีีการื่ทำให้้

เครื่่�องดนตรื่ีแต่ละปรื่ะเภทเกิดเสัียง S

3. แสัดงแบบรืู่ปของสััญลักษณ์ 

ให้้เห้มื่อนกับแบบรืู่ปที�กำห้นด M

4. แสัดงควิามืสันใจ อยากรืู่้อยากเห้็น 

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้ารื่่วิมืกิจกรื่รื่มื

1. สังัเกตและบอกลกัษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ ีS

2. บอกและแสัดงวิธิีกีารื่ทำให้้

เครื่่�องดนตรีื่แต่ละปรื่ะเภทเกดิเสัยีง S

3. ต่อแบบรื่ปูของสัญัลกัษณ์โน้ตตวัิดำ

และตวัิห้ยุดให้้เข้าชุดุกบัแบบรูื่ปที�

กำห้นด M

4. แสัดงควิามืสันใจ อยากรืู่อ้ยากเห้น็ 

กรื่ะตอ่รื่อ่ร้ื่นในการื่เข้าร่ื่วิมืกจิกรื่รื่มื

1. สัังเกตและบอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ี S

2. บอกและแสัดงวิิธีีการื่ทำให้้

เครื่่�องดนตรื่ีแต่ละปรื่ะเภทเกิดเสัียง S

3. สัรื่้างแบบรืู่ปของสััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ

และตัวิห้ยุดตามืควิามืคิดของตนเอง M

4. แสัดงควิามืสันใจ อยากรืู่้อยากเห้็น 

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้ารื่่วิมืกิจกรื่รื่มื 

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัดกิจกรื่รื่มืแบ่งตามืชุ่วิงอายุ 3 ชุ่วิง โดยสัามืารื่ถแบ่งขั�นตอนการื่จัดกิจกรื่รื่มืและปรื่ับรื่ะยะเวิลาได้

ตามืควิามืเห้มืาะสัมื

  กิจกรื่รื่มืรื่ะดับ 1 สัำห้รื่ับเด็กอายุ 3-4 ปี (ตอนที� 1-2) ปรื่ะมืาณ 20-30 นาที   

  กิจกรื่รื่มืรื่ะดับ 2 สัำห้รื่ับเด็กอายุ 4-5 ปี (ตอนที� 1-2) ปรื่ะมืาณ 30-40 นาที

  กิจกรื่รื่มืรื่ะดับ 3 สัำห้รื่ับเด็กอายุ 5-6 ปี (ตอนที� 1-2) ปรื่ะมืาณ 40-50 นาที

58 สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่

58 สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่



59สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิิทยาศาสัตรื่์กายภาพ

   เมื่�อออกแรื่งกรื่ะทำต่อวิัตถุห้รื่่อสัิ�งของเครื่่�องใชุ้ด้วิยวิิธีีต่าง ๆ เชุ่น ตี เคาะ เขย่า ดีด สัี เป่า  

    อาจทำให้้วิัตถุห้รื่่อสัิ�งของเครื่่�องใชุ้เกิดเสัียง

  • แบบรูปและควัามสิ่ัมพัันธ์์ M การื่วิัดและเรื่ขาคณิต

   แบบรืู่ปของสััญลักษณ์โน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุดเป็นชุุดของสััญลักษณ์ที�มืีควิามืสััมืพันธี์กัน

    ในลักษณะของรืู่ปรื่่าง

  

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การื่เคล่�อนไห้วิเคล่�อนที�

  • การื่เคล่�อนไห้วิพรื่้อมือุปกรื่ณ์

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การื่เคล่�อนไห้วิตามืเสัียงเพลง/ดนตรื่ี

  • การื่เล่นเครื่่�องดนตรื่ีปรื่ะกอบจังห้วิะ

    ด้้านสิ่ังคม
  • การื่เล่นและทำงานรื่่วิมืกับผูู้้อ่�น 

  • การื่ให้้ควิามืรื่่วิมืมื่อในการื่ปฏิิบัติกิจกรื่รื่มืต่าง ๆ 

    ด้้านสิ่ต่่ปัญญา
  • การื่สัังเกตลักษณะ สั่วินปรื่ะกอบของเครื่่�องดนตรื่ี โดยใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสัอย่างเห้มืาะสัมื 

  • การื่คาดเดาห้รื่่อคาดคะเนเกี�ยวิกับการื่ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ีเกิดเสัียง

  • การื่สัังเกตควิามืเปลี�ยนแปลงของเครื่่�องดนตรื่ีเมื่�อออกแรื่งกรื่ะทำ

  • การื่สัังเกตควิามืสััมืพันธี์ของการื่ออกแรื่งมืากห้รื่่อน้อยกับการื่เกิดเสัียงดังห้รื่่อเสัียงค่อย

  • การื่ทำซ้�ำ การื่ต่อเติมื และการื่สัรื่้างแบบรืู่ป

  • การื่อธีบิายเชุ่�อมืโยงสัาเห้ตแุละผู้ลที�เกดิขึ�นเมื่�อทำให้้เคร่ื่�องดนตรื่เีกดิเสัยีงด้วิยวิธิีกีารื่ต่าง ๆ (รื่ะดับ 2-3)

  • การื่สั่บเสัาะห้าควิามืรืู่้เพ่�อค้นห้าคำตอบของข้อสังสััยต่าง ๆ

ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน 
 • การื่ทำให้้สัิ�งต่าง ๆ เกิดเสัียงโดยการื่ออกแรื่งด้วิยวิิธีีการื่ต่าง ๆ S

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
แบบรูปและความสัมพันธ์

59สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่

59สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่



60 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 

    ต่อนที่่� 1
 • เครื่่�องดนตรื่ีสัำห้รื่ับตี เคาะ เขย่า ดีด สัี เป่า 

  - ปรื่ะเภทตี เคาะ เขย่า เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค แทมืบูรื่ิน ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่ับ ฉิ่ิ�ง ฉิ่าบ ไทรื่แองเกิล 

  - ปรื่ะเภทดีด สัี เชุ่น กีตารื่์ ซ้อ ไวิโอลิน 

  - ปรื่ะเภทเป่า เชุ่น ขลุ่ย แซ้กโซ้โฟน เมืาท์ออรื่์แกน/ฮารื่์โมืนิกา 

 • วิีดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ดจากแห้ล่งสั่บค้นต่าง ๆ ที�มืีภาพและเสัียงเครื่่�องดนตรื่ีชุนิดต่าง ๆ ตัวิอย่างแห้ล่งสั่บค้น  

   เชุ่น https://youtu.be/Y0MI9OSeKuk (นาทีที� 1.17)   https://youtu.be/GWy1tSnwP04  

 • ไมื้คฑา (อาจทำจากวิัสัดุ-อุปกรื่ณ์ต่าง ๆ ที�ห้าได้ง่าย)

 • เครื่่�องแต่งกายแฟนซ้ีต่าง ๆ (ถ้ามืี)

    ต่อนที่่� 2
 • ชุุดบตัรื่ภาพแบบรื่ปูของโน้ตตวัิดำและตวัิห้ยดุ ปรื่ะกอบด้วิยบตัรื่ภาพโน้ตตวัิดำ 12 ใบ และบัตรื่ภาพตวัิห้ยดุ  

   12 ใบ 

   แบบที่่� 1 แบบรูื่ปของโน้ตตวัิดำและตวัิห้ยุด 4 ชุดุ โดยแต่ละชุดุมีืจำนวินสัมืาชิุก 2 ตัวิ ได้แก่ โน้ตตัวิดำ 1 ตัวิ  

   และตัวิห้ยุด 1 ตัวิ 

   แบบที่่� 2 แบบรูื่ปของโน้ตตวัิดำและตวัิห้ยดุ 3 ชุดุ โดยแต่ละชุดุมืจีำนวินสัมืาชุกิ 4 ตวัิ ได้แก่ โน้ตตวัิดำ 2 ตัวิ  

   และตวัิห้ยดุ 2 ตัวิ 

   แบบที่่� 3 แบบรื่ปูของโน้ตตวัิดำและตวัิห้ยดุ 3 ชุดุ โดยแต่ละชุดุมืจีำนวินสัมืาชุกิ 4 ตวัิ ได้แก่ โน้ตตวัิดำ 3 ตัวิ  

   และตวัิห้ยดุ 1 ตัวิ

 • เครื่่�องดนตรื่ี เชุ่น กลอง ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด แทมืบูรื่ิน 

 • อุปกรื่ณ์สัำห้รื่ับให้้เด็กจัดเรื่ียงบัตรื่ภาพ เชุ่น เชุ่อกและตัวิห้นีบ กรื่ะดาน

กิารเตร่ยมตัวล่่วงหน�าของคร้
 • เตรื่ยีมือปุกรื่ณ์สัำห้รื่บัให้้เดก็จดัเรื่ยีงบตัรื่ภาพ เชุ่น ขึงเชุอ่กและเตรื่ยีมืไม้ืห้นีบสัำห้รัื่บห้นีบบตัรื่ภาพ



61สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี 

1. การื่สัังเกตและ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ี

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่สัังเกต ได้แก่

การื่มือง การื่สััมืผู้ัสั 

การื่ฟังเสัียง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้เพียง 1 อย่าง โดยมืี

ผูู้้แนะนำ

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้เพียง 2 อย่าง โดยมืี

ผูู้้แนะนำ

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ให้้ได้มืากกวิ่า 2 อย่าง

ขึ�นไป โดยมืีผูู้้แนะนำ

- สัังเกตการื่บอก

ลักษณะของเครื่่�อง

ดนตรื่ี ได้แก่ รืู่ปรื่่าง 

ขนาด สัี พ่�นผู้ิวิ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้เพียง 1 ลักษณะ 

โดยมืีผูู้้แนะนำ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้เพียง 2-3 ลักษณะ 

โดยมืีผูู้้แนะนำ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้มืากกวิ่า 3 ลักษณะ

โดยมืีผูู้้แนะนำ

2. การื่บอกและแสัดง

วิิธีีการื่ทำให้้เครื่่�อง

ดนตรื่ีเกิดเสัียง

- สัังเกตการื่ตอบ

คำถามืของเด็ก

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

ของเด็ก

บอกและแสัดงวิิธีีการื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกิดเสัยีงได้ด้วิยตนเอง 

1 วิธิี ีโดยมืีผูู้้แนะนำ

บอกและแสัดงวิธิีกีารื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกดิเสัยีงได้ด้วิยตนเอง 

2 วิธิี ีโดยมืผีูู้แ้นะนำ

บอกและแสัดงวิิธีีการื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกิดเสัียงได้ด้วิยตนเอง 

3 วิธิีขีึ�นไปโดยมืผีูู้แ้นะนำ

3. การื่แสัดงแบบรืู่ป

ของสััญลักษณ์ให้้

เห้มื่อนกับแบบรืู่ปที�

กำห้นด

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่แสัดงแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เห้มื่อน

กับแบบรืู่ปที�กำห้นด

- ตรื่วิจชุิ�นงานของเด็ก

แสัดงแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เห้มื่อนกับ

แบบรืู่ปที�กำห้นด

โดยครืู่ต้องชุ่วิยเห้ล่อ

แสัดงแบบรูื่ปของ

สัญัลกัษณ์ให้้เห้มือ่นกบั

แบบรูื่ปที�กำห้นดได้

ถกูต้องอย่างน้อย 1 ชุดุ

แสัดงแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เห้มื่อนกับ

แบบรืู่ปที�กำห้นดได้

ถูกต้องทั�ง 2 ชุุด

4. การื่แสัดงควิามืสันใจ

อยากรืู่้อยากเห้็น 

กรื่ะต่อรื่่อรื่้น

ในการื่เข้ารื่่วิมืกิจกรื่รื่มื

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่แสัดงออกจากสัหี้น้า 

ท่าทาง ห้รื่่อคำพูด

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มืเป็น

บางชุ่วิง โดยครืู่ต้อง

กรื่ะตุ้นบ่อยครื่ั�ง

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�อง โดยครืู่กรื่ะตุ้น

เล็กน้อย

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�องด้วิยตนเอง



62 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การื่สัังเกตและ
บอกลักษณะของ
เครื่่�องดนตรื่ี

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่สัังเกต ได้แก่ 

การื่มือง การื่สััมืผู้ัสั 

การื่ฟังเสัียง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้เพียง 1 อย่าง โดยมืี

ผูู้้แนะนำบ่อยครื่ั�ง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้เพียง 2 อย่าง โดยมืี

ผูู้้แนะนำเล็กน้อย 

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสัได้

มืากกวิ่า 2 อย่างขึ�นไป

โดยมืีผูู้้แนะนำเล็กน้อย

- สัังเกตการื่บอก

ลักษณะของเครื่่�อง

ดนตรื่ี ได้แก่ รืู่ปรื่่าง 

ขนาด สัี พ่�นผู้ิวิ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้เพียง 1 ลักษณะ 

โดยมืีผูู้้แนะนำบ่อยครื่ั�ง

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ทีี�สังัเกต

ได้เพยีง 2-3 ลักษณะ 

โดยมืผีูู้แ้นะนำเลก็น้อย

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้มืากกวิ่า 3 ลักษณะ

โดยมืีผูู้้แนะนำเล็กน้อย

2. การื่บอกและแสัดง

วิิธีีการื่ทำให้้เครื่่�อง

ดนตรื่ีเกิดเสัียง

- สัังเกตการื่ตอบ

คำถามืของเด็ก

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

ของเด็ก

บอกและแสัดงวิิธีีการื่ที�

ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ีเกิด

เสัยีงได้ด้วิยตนเอง 1 วิธิีี  

บอกและแสัดงวิธิีกีารื่ที�

ทำให้้เครื่่�องดนตรื่เีกดิ

เสัียงได้ด้วิยตนเอง 2 วิธิีี  

บอกและแสัดงวิิธีีการื่ที�

ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ีเกิด

เสัียงได้ด้วิยตนเอง 3 วิธิีี  

ขึ�นไป

3. ต่อแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เข้าชุุดกับ

แบบรืู่ปที�กำห้นด

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่ต่อแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เข้าชุุดกับ

แบบรืู่ปที�กำห้นด

- ตรื่วิจชุิ�นงานของเด็ก

ทำซ้�ำแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ได้ แต่ต่อ

แบบรืู่ปของสััญลักษณ์

ให้้เข้าชุุดกับแบบรืู่ปที�

กำห้นดไมื่ได้

ต่อแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ให้้เข้าชุุดกับ

แบบรืู่ปที�กำห้นดได้

ถูกต้องอย่างน้อย 1 ชุุด

ต่อแบบรื่ปูของ

สัญัลักษณ์ให้้เข้าชุุดกบั

แบบรื่ปูที�กำห้นดได้

ถกูต้องอย่างน้อย 2 ชุุด

4. การื่แสัดงควิามืสันใจ

อยากรืู่้อยากเห้็น 

กรื่ะต่อรื่่อรื่้น

ในการื่เข้ารื่่วิมืกิจกรื่รื่มื

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่แสัดงออกจากสัหี้น้า 

ท่าทาง ห้รื่่อคำพูด

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มืเป็น

บางชุ่วิง โดยครืู่ต้อง

กรื่ะตุ้นบ่อยครื่ั�ง

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�อง โดยครืู่กรื่ะตุ้น

เล็กน้อย

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�องด้วิยตนเอง

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี)

62 สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่

62 สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่



63สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การื่สัังเกตและ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ี

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่สัังเกต ได้แก่ 

การื่มือง การื่สััมืผู้ัสั 

การื่ฟังเสัียง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้เพียง 1 อย่าง ได้ด้วิย

ตนเอง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผัู้สั

ได้เพยีง 2 อย่าง ได้ด้วิย

ตนเอง

ใชุ้ปรื่ะสัาทสััมืผู้ัสั

ได้มืากกวิ่า 2 อย่าง

ขึ�นไปได้ด้วิยตนเอง

- สัังเกตการื่บอก

ลักษณะของเครื่่�อง

ดนตรื่ี ได้แก่ รืู่ปรื่่าง 

ขนาด สัี พ่�นผู้ิวิ

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้เพียง 1 ลักษณะ

ได้ด้วิยตนเอง

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้เพียง 2-3 ลักษณะ

ได้ด้วิยตนเอง

บอกลักษณะของ

เครื่่�องดนตรื่ีที�สัังเกต

ได้มืากกวิ่า 3 ลักษณะ

ได้ด้วิยตนเอง

2. การื่บอกและแสัดง

วิิธีีการื่ทำให้้เครื่่�อง

ดนตรื่ีเกิดเสัียง

-สัังเกตการื่ตอบ

คำถามืของเด็ก

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มืของ

เด็ก

บอกและแสัดงวิิธีีการื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกิดเสัียงได้ด้วิยตนเอง 

1 วิธิี ีได้ด้วิยตนเอง

บอกและแสัดงวิธิีกีารื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกดิเสัยีงได้ด้วิยตนเอง 

2 วิธิี ีได้ด้วิยตนเอง

บอกและแสัดงวิิธีีการื่

ที�ทำให้้เครื่่�องดนตรื่ี

เกิดเสัียงได้ด้วิยตนเอง 

3 วิธิี ีขึ�นไป ได้ด้วิยตนเอง

3. การื่สัรื่้างแบบรืู่ป

ของสััญลักษณ์ตามื

ควิามืคิดของตนเอง

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่สัรื่้างแบบรืู่ปของ

สััญลกัษณ์ตามืควิามืคดิ

ของตนเอง

- ตรื่วิจชุิ�นงานของเด็ก

ไมื่สัามืารื่ถสัรื่้างแบบ

รืู่ปของสััญลักษณ์ตามื

ควิามืคิดของตนเองได้

แมื้ครืู่แนะนำ

สัร้ื่างแบบรื่ปูของ

สัญัลกัษณ์ตามืควิามืคดิ

ของตนเองได้โดยครืู่

แนะนำบ้างเลก็น้อย

สัรื่้างแบบรืู่ปของ

สััญลักษณ์ตามืควิามืคิด

ของตนเองได้ด้วิย

ตนเอง

4. การื่แสัดงควิามืสันใจ

อยากรืู่้อยากเห้็น 

กรื่ะต่อรื่่อรื่้น

ในการื่เข้ารื่่วิมืกิจกรื่รื่มื

- สัังเกตพฤติกรื่รื่มื

การื่แสัดงออกจากสัหี้น้า 

ท่าทาง ห้รื่่อคำพูด

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มืเป็น

บางชุ่วิง โดยครืู่ต้อง

กรื่ะตุ้นบ่อยครื่ั�ง

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่้อยากเห้็น และ

กรื่ะต่อรื่่อรื่้นในการื่เข้า

รื่่วิมืกิจกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�อง โดยครืู่กรื่ะตุ้น

เล็กน้อย

แสัดงควิามืสันใจ 

อยากรืู่อ้ยากเห้น็ และ

กรื่ะตอ่รื่อ่ร้ื่นในการื่เข้า

ร่ื่วิมืกจิกรื่รื่มือย่าง

ต่อเน่�องด้วิยตนเอง

63สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่

63สัถาบันสั่งเสัรื่ิมืการื่สัอนวิิทยาศาสัตรื่์และเทคโนโลยี (สัสัวิท.)
กรื่ะทรื่วิงศึกษาธีิการื่



64 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

วิธีีจุัดักิจุกรรมท้ี� 4 พื้าเหรดัสวนสนุก     

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ต่อนที่่� 1 ขบวันพัาเหรด้  
(ปรื่ะมืาณ 10-15 นาที)
1. เด็กชุมืวิีดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ดใน
สัวินสันุก จากนั�นครืู่ใชุ้คำถามืดังนี�
   - เด็ก ๆ ได้ยินเสัียงอะไรื่บ้างจากใน
วิิดีทัศน์ (เสัียงเครื่่�องดนตรื่ี)
2. เด็กและครืู่สันทนารื่่วิมืกันโดยครืู่ใชุ้
คำถามืว่ิา มืใีครื่เคยเห็้นขบวินพาเห้รื่ดบ้าง
ถ้าเคย เคยเห้็นที�ใด (เด็กตอบตามื
ปรื่ะสับการื่ณ์ของตน)
3. เด็กสัังเกตเครื่่�องดนตรื่ีสัำห้รื่ับตี เคาะ 
เขย่า เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค แทมืบูรื่ิน 
ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่ับ ฉิ่ิ�ง ฉิ่าบ ที�ครืู่
นำมืา จากนั�นสันทนารื่่วิมืกัน โดยครืู่ใชุ้
คำถามืดังนี�
   - เด็ก ๆ รืู่้จักเครื่่�องดนตรื่ีอะไรื่บ้าง 
(เด็กตอบตามืที�รืู่้จัก)
   - เครื่่�องดนตรื่ีแต่ละชุนิดมืีวิิธีีการื่เล่น
ห้รื่่อวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงได้อย่างไรื่ 
(ตี เคาะ เขย่า) 
4. เดก็ทดสัอบเล่นเครื่่�องดนตรื่ีโดยใชุ้
วิิธีีการื่ที�ตนเองคิด และสังัเกตเสัยีงที�เกิดขึ�น
5. เด็กสัังเกตการื่จัดขบวินพาเห้รื่ดใน
วิีดทิศัน์ห้รื่อ่ภาพที�สับ่ค้นจากแห้ล่งต่าง ๆ
จากนั�นครืู่ชุักชุวินเด็ก ๆ รื่่วิมืกันสัรื่้าง
ขบวินพาเห้รื่ด โดยแบ่งกลุ่มืเด็กเป็น
2 กลุ่มื เพ่�อสัลับกันทำกิจกรื่รื่มื ดังนี� 
   - กลุ่มืที� 1 เป็นผูู้้เดินขบวินพาเห้รื่ด 
โดยแบ่งห้น้าที�กัน เชุ่น ผูู้้เล่นเครื่่�อง
ดนตรื่ี (ตี เคาะ เขย่า) ผูู้้ถ่อไมื้คฑา ผูู้้ใสั่
ชุุดแฟนซ้ี 
   - กลุ่มืที� 2 เป็นผูู้้ชุมืขบวินพาเห้รื่ด 
ปรื่บมื่อให้้กำลังใจเพ่�อน ๆ
6. เด็กร่ื่วิมืกนัเดนิขบวินพาเห้รื่ดพร้ื่อมืทั�ง
เล่นเครื่่�องดนตรื่ทีี�ตนเองเลอ่ก จากนั�น
ผู้ลดัเปลี�ยนให้้เด็กได้ทำกจิกรื่รื่มืทั�ง 2 กลุม่ื

ต่อนที่่� 1 ขบวันพัาเหรด้
(ปรื่ะมืาณ 15-20 นาที)
1. เด็กฟังเสัยีงจากวีิดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ด
ในสัวินสันุก โดยยังไมื่ชุมืภาพ
2. เด็กและครื่สูันทนาร่ื่วิมืกันถึงเสัยีงจาก
วิีดิทัศน์โดยอาจใชุ้คำถามืดังนี�
   - เด็ก ๆ ได้ยินเสัียงอะไรื่บ้างจากใน
วิิดีทัศน์ (เสัียงเครื่่�องดนตรื่ี)
   - เด็ก ๆ รืู่้จักเครื่่�องดนตรื่ีอะไรื่บ้าง 
แล้วิเครื่่�องดนตรื่ีที�เด็ก ๆ รืู่้จักมืีลักษณะ
อย่างไรื่ (เด็กตอบตามืปรื่ะสับการื่ณ์
ของตน)
3. เด็กชุมืวิีดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ดใน
สัวินสันุก จากนั�นครืู่ใชุ้คำถามืดังนี�
   - เครื่่�องดนตรื่ีที�เด็ก ๆ เห้็นในวิิดีทัศน์
ตรื่งกับที�เด็ก ๆ บอกห้รื่่อไมื่ อย่างไรื่ 
(เด็กตอบตามืที�สัังเกต)
   - ที�เด็ก ๆ เห้็นในวิิดีทัศน์ค่อ
ขบวินพาเห้รื่ด มืีใครื่เคยเห้็น
ขบวินพาเห้รื่ดบ้าง ถ้าเคย เคยเห้็นที�ใด 
(เด็กตอบตามืปรื่ะสับการื่ณ์ของตน)
   - เด็ก ๆ คิดวิ่า ในขบวินพาเห้รื่ดมืี
อะไรื่บ้าง (เด็กตอบตามืควิามืคิดของ
ตนเอง)
4. เด็กสัังเกตเครื่่�องดนตรื่ีสัำห้รื่ับตี เคาะ 
เขย่า ดดี สั ีเชุ่น กลอง ลูกแซ้ค แทมืบริูื่น 
ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่ับ ฉิ่ิ�ง ฉิ่าบ  กีตารื่์ 
ซ้อ/ไวิโอลิน ที�ครืู่นำมืา จากนั�นสันทนา
รื่่วิมืกัน โดยครืู่ใชุ้คำถามืดังนี�
   - เด็ก ๆ รืู่้จักเครื่่�องดนตรื่ีอะไรื่บ้าง 
(เด็กตอบตามืที�ตนเองรืู่้จัก)
   - เครื่่�องดนตรื่ีแต่ละชุนิดมืีวิิธีีการื่เล่น
ห้รื่่อวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงได้อย่างไรื่ (ตี 
เคาะ เขย่า ดีด สัี)
5. เด็กทดสัอบเล่นเครื่่�องดนตรื่ีโดยใชุ้
วิิธีีการื่ที�ตนเองคิด และสัังเกตเสัียงที�
เกิดขึ�น

ต่อนที่่� 1 ขบวันพัาเหรด้
(ปรื่ะมืาณ 20-25 นาที)
1. เด็กฟังเสัยีงจากวีิดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ด
ในสัวินสันุก โดยยังไมื่ชุมืภาพ
2. เด็กและครื่สูันทนาร่ื่วิมืกันถึงเสีัยงจาก
วิีดิทัศน์โดยอาจใชุ้คำถามืดังนี�
   - เด็ก ๆ ได้ยินเสัียงอะไรื่บ้างจากใน
วิิดีทัศน์ (เสัียงเครื่่�องดนตรื่ี)
   - เด็ก ๆ รืู่ ้จักเครื่่�องดนตรื่ีอะไรื่บ้าง 
แล้วิเครื่่�องดนตรื่ีที�เด็ก ๆ รืู่้จักมืีลักษณะ
อย่างไรื่ (เด็กตอบตามืปรื่ะสับการื่ณ์
ของตน)
3. เด็กชุมืวิีดิทัศน์ขบวินพาเห้รื่ดใน
สัวินสันุก จากนั�นครืู่ใชุ้คำถามืดังนี�
   - เครื่่�องดนตรื่ีที�เด็ก ๆ เห้็นในวิิดีทัศน์
ตรื่งกับที�เด็ก ๆ บอกห้รื่่อไมื่ อย่างไรื่ 
(เด็กตอบตามืที�สัังเกต)
   - ที�เด็ก ๆ เห้็นในวิิดีทัศน์ค่อ
ขบวินพาเห้รื่ด มืีใครื่เคยเห้็น
ขบวินพาเห้รื่ดบ้าง ถ้าเคย เคยเห้็นที�ใด  
(เด็กตอบตามืปรื่ะสับการื่ณ์ของตน)
   - เด็ก ๆ คิดวิ่าขบวินพาเห้รื่ดมืี
แบบใดบ้าง และในขบวินพาเห้รื่ดมืีอะไรื่
บ้าง (เด็กตอบตามืควิามืคิดของตนเอง)
   - ถ้าเรื่าอยากรืู่้วิ่า ขบวินพาเห้รื่ดมืี
แบบใดบ้าง และในขบวินพาเห้รื่ด
มืีอะไรื่บ้าง เรื่าจะห้าคำตอบได้อย่างไรื่ 
(เด็กตอบตามืควิามืคิดของตนเอง)
4. เด็กรื่วิบรื่วิมืข้อมืูลเกี�ยวิกับ
ขบวินพาเห้รื่ดด้วิยวิิธีีการื่ที�เด็กเสันอ 
เชุ่น สัังเกตจากวิดิีทศัน์ สัอบถามืครื่ ูผูู้้
ปกครื่อง สั่บค้นจากอินเตอรื่์เน็ท โดย
บันทึกข้อมืูลด้วิยการื่วิาดภาพห้รื่่อครืู่
ชุ่วิยจดบันทึก
5. เด็กสัังเกตเครื่่�องดนตรื่ีสัำห้รื่ับตี เคาะ 
เขย่า ดีด สัี เป่า เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค 
แทมืบูรื่ิน ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่ับ ฉิ่ิ�ง 
ฉิ่าบ กีตาร์ื่ ซ้อ/ไวิโอลนิ ขลุ่ย แซ้กโซ้โฟน



65สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

7. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงผู้ลของ
แรื่งที�กรื่ะทำต่อวิัตถุห้รื่่อสัิ�งของเครื่่�องใชุ้ 
โดยเด็กควิรื่ร่ื่วิมืกันสัรุื่ปได้ว่ิา เมื�อออกแรง
กับเครื�องด้นต่ร่ด้้วัยวั่ธ์่ต่่าง ๆ เช้่น ต่่ 
เคาะ เขย่า อาจิที่ำให้เครื�องด้นต่ร่นั�น
เก่ด้เสิ่่ยง

6. เด็กสัังเกตการื่จัดขบวินพาเห้รื่ดใน
วิีดทิศัน์ห้รื่อ่ภาพที�ส่ับค้นจากแห้ล่งต่าง ๆ 
จากนั�นครืู่ชุักชุวินเด็ก ๆ รื่่วิมืกันสัรื่้าง
ขบวินพาเห้รื่ด โดยแบ่งกลุ่มืเด็กเป็น
2 กลุม่ื เพ่�อสัลับกันทำกิจกรื่รื่มื ดังนี�
   - กลุม่ืที� 1 เป็นผูู้เ้ดนิขบวินพาเห้รื่ด 
โดยแบ่งห้น้าที�กัน เชุ่น ผูู้้เล่นเครื่่�องดนตรื่ี 
(ตี เคาะ เขย่า ดีด สัี) ผูู้้ถ่อไมื้คฑา ผูู้้ใสั่
ชุุดแฟนซ้ี 
   - กลุม่ืที� 2 เป็นผูู้ชุ้มืขบวินพาเห้รื่ด 
ปรื่บมือ่ให้้กำลงัใจเพ่�อน ๆ
7. เด็ก ๆ รื่่วิมืกันเดินขบวินพาเห้รื่ด
พรื่้อมืทั�งเล่นเครื่่�องดนตรื่ีที�ตนเองเล่อก 
จากนั�นผู้ลัดเปลี�ยนให้้เด็กได้ทำกิจกรื่รื่มื
ทั�ง 2 กลุ่มื
8. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงผู้ลของแรื่ง
ที�กรื่ะทำต่อวิัตถุห้รื่่อสัิ�งของเครื่่�องใชุ้ 
โดยเดก็ควิรื่ร่ื่วิมืกนัสัรุื่ปได้ว่ิา เมื�อออกแรง
กับเครื�องด้นต่ร่ด้้วัยวั่ธ์่ต่่าง ๆ เช้่น ต่่ 
เคาะ เขย่า ด้่ด้ สิ่่ อาจิที่ำให้เครื�อง
ด้นต่ร่นั�นเก่ด้เสิ่่ยง

เมืาท์ออรื่์แกน/ฮารื่์โมืนิกา ที�ครืู่นำมืา 
จากนั�นสันทนารื่่วิมืกัน โดยครืู่ใชุ้คำถามื
ดังนี�
   - เด็ก ๆ รืู่้จักเครื่่�องดนตรื่ีอะไรื่บ้าง 
(เด็กตอบตามืที�สัังเกต)
   - เครื่่�องดนตรื่ีแต่ละชุนิดมืีวิิธีีการื่เล่น
ห้รื่่อวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงได้อย่างไรื่ (ตี 
เคาะ เขย่า ดีด สัี เป่า)
6. เด็กทดสัอบเล่นเครื่่�องดนตรื่ีโดยใชุ้
วิิธีีการื่ที�ตนเองคิด และสัังเกตเสัียงที�
เกิดขึ�น
7. เด็กและครื่รู่ื่วิมืกันสัร้ื่างขบวินพาเห้รื่ด 
โดยแบ่งกลุ่มืเด็กเป็น 2 กลุ่มืเพ่�อสัลับกัน
ทำกิจกรื่รื่มื ดังนี� 
   - กลุ่มืที� 1 เป็นผูู้้เดินขบวินพาเห้รื่ด 
โดยแบ่งห้น้าที�กนั เชุ่น ผูู้้เล่นเครื่่�องดนตรีื่
(ตี เคาะ เขย่า ดีด สัี เป่า) ผูู้้ถ่อไมื้คฑา 
ผูู้้ใสั่ชุุดแฟนซ้ี 
   - กลุ่มืที� 2 เป็นผูู้้ชุมืขบวินพาเห้รื่ด 
ปรื่บมื่อให้้กำลังใจเพ่�อน ๆ
8. เด็ก ๆ รื่่วิมืกันเดินขบวินพาเห้รื่ด
พรื่้อมืทั�งเล่นเครื่่�องดนตรื่ีที�ตนเองเล่อก 
จากนั�นผู้ลัดเปลี�ยนให้้เด็กได้ทำกิจกรื่รื่มื
ทั�ง 2 กลุ่มื
9. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงผู้ลของแรื่ง
ที�กรื่ะทำต่อวิัตถุห้รื่่อสัิ�งของเครื่่�องใชุ้ 
โดยเดก็ควิรื่ร่ื่วิมืกนัสัรุื่ปได้ว่ิา เมื�อออกแรง
กับเครื�องด้นต่ร่ด้้วัยวั่ธ์่ต่่าง ๆ เช้่น ต่่ 
เคาะ เขย่า ด้่ด้ สิ่่ อาจิที่ำให้เครื�อง
ด้นต่ร่นั�นเก่ด้เสิ่่ยง



66 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ต่อนที่่� 2 พัาเหรด้ต่ัวัโน๊ต่  
(ประมาณ์ 10-15 นาที่่)
1. เด็กสัังเกตและบอกลักษณะของโน้ต
ตัวิดำและตัวิห้ยุดทีละตัวิ และใชุ้นิ�วิลาก
ตามืเสั้นบนอากาศ จากนั�นครืู่แนะนำให้้
เด็กรืู่จ้กัสัญัลักษณ์แต่ละตวัิว่ิามืคีวิามืห้มืาย
ดังนี�

2. เด็กและครืู่สันทนารื่่วิมืกันเกี�ยวิกับ
วิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียง จากนั�นให้้เด็ก
แสัดงวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงตามืที�เด็กคิด
3. เด็กสัังเกตชุุดบัตรื่ภาพแบบรืู่ปของ
โน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุด โดยครืู่กรื่ะตุ้นให้้
เด็กบอกตำแห้น่ง และลำดับของ
สััญลักษณ์แต่ละใบ

4. เด็กห้ยิบบัตรื่ภาพโน้ตตัวิดำและ
ตัวิห้ยุดมืาจัดเรื่ียงให้้เห้มื่อนกับชุุดบัตรื่
ภาพแบบรืู่ปที�กำห้นด โดยอาจให้้เด็กใชุ้
ตัวิห้นีบเพ่�อห้นีบบัตรื่ภาพสััญลักษณ์กับ
รื่าวิเชุ่อก
5. เด็กและครืู่สัรื่้างข้อตกลงรื่่วิมืกันถึง
วิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงโดยการื่ปรื่บมื่อ 
จากนั�นปฏิิบัติตามื แบบรืู่ปที�กำห้นด
พรื่้อมืกัน

(ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ 
ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด)
6. เด็กเปลี�ยนวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงจาก
ปรื่บมื่อเป็นการื่เล่อกใชุ้เครื่่�องดนตรื่ี
ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค 
แทมืบูรื่ิน ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่ับ ฉิ่ิ�ง

ต่อนที่่� 2 พัาเหรด้ต่ัวัโน๊ต่  
(ประมาณ์ 15-20 นาที่่)
1. เด็กสัังเกตและบอกลักษณะของโน้ต
ตัวิดำและตวัิห้ยุดทลีะตวัิ และใชุ้นิ�วิลาก
ตามืเสั้นบนอากาศ จากนั�นครืู่แนะนำให้้
เด็กรืู่จ้กัสัญัลกัษณ์แต่ละตวัิว่ิามืคีวิามืห้มืาย
ดังนี�

2. เด็กและครืู่สันทนารื่่วิมืกันเกี�ยวิกับ
วิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียง จากนั�นให้้เด็ก
แสัดงวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงตามืที�เด็กคิด
3. เด็กสัังเกตชุุดบัตรื่ภาพแบบรืู่ปของ
โน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุด โดยครืู่กรื่ะตุ้นให้้
เด็กบอกตำแห้น่ง และลำดับของ
สััญลักษณ์แต่ละใบ

4. เด็กห้ยิบบัตรื่ภาพโน้ตตัวิดำและ
ตัวิห้ยุดมืาจัดเรื่ียงให้้เห้มื่อนกับชุุดบัตรื่
ภาพแบบรืู่ปที�กำห้นด จากนั�นนำบัตรื่
ภาพโน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุดมืาต่อให้้เข้า
ชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นด โดยอาจให้้เด็ก
ใชุ้ตัวิห้นีบเพ่�อห้นีบบัตรื่ภาพสััญลักษณ์
กับรื่าวิเชุ่อก
5. เด็กและครืู่สัรื่้างข้อตกลงรื่่วิมืกันถึงวิิธีี
การื่ทำให้้เกิดเสัียงโดยการื่ปรื่บมื่อ 
จากนั�นปฏิิบัติตามืแบบรืู่ปที�กำห้นด 
และปฏิิบัติต่อให้้เข้าชุุดกับแบบรืู่ป
ที�กำห้นดจนกวิ่าครืู่จะให้้สััญญาณวิ่าพอ

(ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ 
ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด .....)

ต่อนที่่� 2 พัาเหรด้ต่ัวัโน๊ต่  
(ประมาณ์ 20-25 นาที่่)
1. เด็กสัังเกตและบอกลักษณะของโน้ต
ตัวิดำและตัวิห้ยุดทีละตัวิ และใชุ้นิ�วิลาก
ตามืเสั้นบนอากาศ จากนั�นครืู่แนะนำให้้
เด็กรืู่้จักสััญลักษณ์วิ่าตัวิโน้ต แต่ละตัวิวิ่า
มืีควิามืห้มืายดังนี�

2. เด็กและครืู่สันทนารื่่วิมืกันเกี�ยวิกับ
วิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียง จากนั�นให้้เด็ก
แสัดงวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงตามืที�เด็กคิด
3. เด็กสัังเกตชุุดบัตรื่ภาพแบบรืู่ปของ
โน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุด โดยครืู่กรื่ะตุ้นให้้
เด็กบอกตำแห้น่ง และลำดับของ
สััญลักษณ์แต่ละใบ

4. เด็กห้ยิบบัตรื่ภาพโน้ตตัวิดำและ
ตัวิห้ยุดมืาจัดเรื่ียงให้้เห้มื่อนกับชุุดบัตรื่
ภาพแบบรืู่ปที�กำห้นด จากนั�นนำบัตรื่
ภาพโน้ตตัวิดำและตัวิห้ยุดมืาต่อให้้เข้า
ชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นด โดยอาจให้้เด็ก
ใชุ้ตัวิห้นีบเพ่�อห้นีบบัตรื่ภาพสััญลักษณ์
กับรื่าวิเชุ่อก
5. เด็กและครืู่สัรื่้างข้อตกลงรื่่วิมืกันถึงวิิธีี
การื่ทำให้้เกดิเสัยีงโดยการื่ปรื่บมือ่ จากนั�น
ปฏิิบัติตามืแบบรืู่ปที�กำห้นด และปฏิิบัติ
ต่อให้้เข้าชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นดจนกวิ่า
ครืู่จะให้้สััญญาณวิ่าพอ

(ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด ปรื่บมื่อ 
ห้ยุด ปรื่บมื่อ ห้ยุด .....)

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง

โนตตัวดำ แทนการทำใหเกิดเสียง    1 ครั้ง

ตัวหยุด แทนการหยุดทำใหเกิดเสียง 1 ครั้ง



67สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ฉิ่าบ จากนั�นปฏิิบัติตามืแบบรืู่ปที�
กำห้นดพรื่้อมืกัน

(เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ 
ห้ยุด)
7. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงสััญลักษณ์ 
แบบรืู่ปและควิามืสััมืพันธี์ โดยเด็กควิรื่
รื่่วิมืกันสัรืุ่ปได้ดังนี�
   - สััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ ห้มืายถึง 
การื่ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น ปรื่บมื่อ ตีกลอง 
เคาะแทมืบูรื่ีน และตัวิห้ยุด ห้มืายถึง 
การื่ห้ยุดทำให้้เกิดเสัียง 
   - แบบรืู่ปของสััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ
และตัวิห้ยุดเป็นชุุดของสััญลักษณ์ที�มืี
ควิามืสััมืพันธี์กันในลักษณะของรืู่ปรื่่าง

6. เด็กเปลี�ยนวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงจาก
ปรื่บมื่อเป็นการื่เล่อกใชุ้เครื่่�องดนตรื่ี
ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค 
แทมืบูรื่นิ ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่บั ฉิ่ิ�ง ฉิ่าบ  
กีตารื่์ ซ้อ/ไวิโอลิน จากนั�นปฏิิบัติตามื
แบบรืู่ปที�กำห้นด และปฏิิบัติต่อให้้เข้า
ชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นดจนกวิ่าครืู่จะให้้
สััญญาณวิ่าพอ ดังนี�
แบบที่่� 1

(เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ 
ห้ยุด ....)

แบบที่่� 2

(เคาะ เคาะ ห้ยุด ห้ยุด เคาะ เคาะ ห้ยุด 
ห้ยุด เคาะ เคาะ ห้ยุด ห้ยุด .....)
7. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงสััญลักษณ์ 
แบบรืู่ปและควิามืสััมืพันธี์ โดยเด็กควิรื่
รื่่วิมืกันสัรืุ่ปได้ดังนี�
   - สััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ ห้มืายถึง 
การื่ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น ปรื่บมื่อ ตีกลอง 
เคาะแทมืบูรื่ีน และตัวิห้ยุด ห้มืายถึง 
การื่ห้ยุดทำให้้เกิดเสัียง
   - แบบรืู่ปของสััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ
และตัวิห้ยุดเป็นชุุดของสััญลักษณ์ที�มืี
ควิามืสััมืพันธี์กันในลักษณะของรืู่ปรื่่าง

6. เด็กเปลี�ยนวิิธีีการื่ทำให้้เกิดเสัียงจาก
ปรื่บมื่อเป็นการื่เล่อกใชุ้เครื่่�องดนตรื่ี
ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น กลอง ลูกแซ้ค 
แทมืบรูื่นิ ไซ้โลโฟน/รื่ะนาด กรื่บั ฉิ่ิ�ง ฉิ่าบ 
กีตารื่์ ซ้อ/ไวิโอลิน ขลุ่ย แซ้กโซ้โฟน 
เมืาท์ออรื่์แกน/ฮารื่์โมืนิกา จากนั�น 
ปฏิิบัติตามืแบบรืู่ปที�กำห้นด และปฏิิบัติ
ต่อให้้เข้าชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นดจนกวิ่า
ครืู่จะให้้สััญญาณวิ่าพอ ดังนี�
แบบที่่� 1

(เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ ห้ยุด เคาะ 
ห้ยุด ....)

แบบที่่� 2

(เคาะ เคาะ ห้ยุด ห้ยุด เคาะ เคาะ ห้ยุด 
ห้ยุด เคาะ เคาะ ห้ยุด ห้ยุด .....)

แบบที่่� 3

(เคาะ เคาะ เคาะ ห้ยุด เคาะ เคาะ เคาะ 
ห้ยุด เคาะ เคาะ เคาะ ห้ยุด ....)
7. อาสัาสัมืัครื่เด็กกำห้นดวิิธีีการื่ทำให้้
เกิดเสัียงและห้นีบบัตรื่ภาพโน้ตตัวิดำ
และตวัิห้ยดุจดัเรื่ยีงบนรื่าวิเชุอ่ก เพ่�อสัร้ื่าง
แบบรืู่ปของสััญลักษณ์ตามืควิามืคิดของ
ตนเอง จากนั�นให้้เพ่�อนรื่่วิมืกันสัังเกต
แบบรืู่ปของสััญลักษณ์ ปฏิิบัติตามื และ
ปฏิิบัติต่อให้้เข้าชุุดกับแบบรืู่ปที�กำห้นด
จนกว่ิาอาสัาสัมืคัรื่เด็กจะให้้สัญัญาณว่ิาพอ
ผู้ลัดเปลี�ยนอาสัาสัมืัครื่เด็กทำกิจกรื่รื่มื 
2-3 คน ห้ร่ื่อแบ่งกลุ่มืย่อยเพ่�อทำกิจกรื่รื่มื  



68 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรื่งเรื่ียนอนุบาลสัมืุทรื่สังครื่ามื จ.สัมืุทรื่สังครื่ามื

โรื่งเรื่ียน ตชุด.เจ้าพ่อห้ลวิงอุปถัมืภ์ 2

จ.เชุียงให้มื่โรื่งเรื่ียนบ้านแมื่ละเมืา จ.ตาก

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

8. เด็กและครืู่รื่่วิมืกันสัรืุ่ปถึงสััญลักษณ์ 
แบบรืู่ปและควิามืสััมืพันธี์ โดยเด็กควิรื่
รื่่วิมืกันสัรืุ่ปได้ดังนี�
    - สััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ ห้มืายถึง 
การื่ทำให้้เกิดเสัียง เชุ่น ปรื่บมื่อ ตีกลอง 
เคาะแทมืบรีูื่น และตัวิห้ยุด ห้มืายถงึ 
การื่ห้ยุดทำให้้เกิดเสัียง                         
    - แบบรืู่ปของสััญลักษณ์โน้ตตัวิดำ
และตัวิห้ยุดเป็นชุุดของสััญลักษณ์ที�มืี
ควิามืสััมืพันธี์กันในลักษณะของรืู่ปรื่่าง



69สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 5 ชิิงชิ้าแกิว่่งไกิว่กิับเรือไว่กิิ�ง

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิิธีีการออกแรงทำให้้ชิิงชิ้า

เคลื่่�อนที�ได้ S

2. บอกควิามแตกต่างระห้วิ่างผลื่การ

ไม่ไกวิชิิงชิ้ากับผลื่ของการไกวิชิิงชิ้าได้ S

3. แสดงควิามสนใจ อยากร้อ้ยากเห็้น 

แลื่ะกระตอ่รอ่ร้นในการเรยีนร้้

1.แสดงวิิธีีการทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�เบา

แลื่ะแรงได้ S

2. บอกควิามแตกต่างระห้วิ่างผลื่การ

ไม่ไกวิชิิงชิ้า ผลื่การไกวิชิิงชิ้าเบา แลื่ะ

ผลื่การไกวิชิิงชิ้าแรงได้ S

3. แสดงควิามสนใจ อยากร้อ้ยากเห้น็ 

แลื่ะกระตอ่รอ่ร้นในการเรยีนร้้

1. รวิบรวิมข้อม้ลื่เกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�งแลื่ะ

นำเสนอวิิธีีทำให้้เร่อไวิกิ�งจำลื่องเคลื่่�อนที�

ได้ S

2. แสดงควิามสนใจ อยากร้้อยากเห้็น 

แลื่ะกระต่อร่อร้นในการเรียนร้้

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัดกิจกรรมแบ่งตามชิ่วิงอายุ 3 ชิ่วิง โดยสามารถแบ่งขั�นตอนการจัดกิจกรรมแลื่ะปรับระยะเวิลื่าได้

ตามควิามเห้มาะสม

  กิจกรรมระดับ 1 สำห้รับเด็กอายุ 3-4 ปี   ประมาณ 15-20 นาที   

  กิจกรรมระดับ 2 สำห้รับเด็กอายุ 4-5 ปี     ประมาณ 25-30 นาที

  กิจกรรมระดับ 3 สำห้รับเด็กอายุ 5-6 ปี (ตอนที� 1-2)   ประมาณ 45-60 นาที

69สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



70 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�คว่รเร่ยนร้้
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์กายภาพ

   เม่�อออกแรงกระทำต่อวิัตถุห้ร่อสิ�งของเคร่�องใชิ้ด้วิยวิิธีีต่าง ๆ เชิ่น ห้มุน ผลื่ัก ดึง อาจทำให้้ 

    วิัตถุห้ร่อสิ�งของเคร่�องใชิ้เกิดการเคลื่่�อนที�

    - วิิธีกีารออกแรงที�ทำให้้ชิงิช้ิาแลื่ะเร่อไวิกิ�งจำลื่องเคล่ื่�อนที�มหี้ลื่ายวิธิี ีเช่ิน ไกวิ ผลัื่ก ดึง โยก ดนั 

    - การไม่ออกแรงแลื่ะการออกแรงมีผลื่ต่อชิิงชิ้าแตกต่างกัน ค่อ การไม่ออกแรงทำให้้ชิิงชิ้า 

      อย้่นิ�งไม่เคลื่่�อนที� ส่วินการออกแรงทำให้้ชิิงชิ้าแกวิ่งไปมา (ระดับ 1)

    - การไกวิชิิงช้ิาด้วิยแรงที�แตกต่างกนัทำให้้ชิงิช้ิาเคลื่่�อนที�ในลื่กัษณะที�แตกต่างกนั คอ่การไม่ไกวิ

      ทำให้้ชิิงชิ้าอย้่นิ�งไม่เคลื่่�อนที� ส่วินการไกวิทำให้้ชิิงชิ้าแกวิ่งไปมาโดยการออกแรงไกวิมาก 

      ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้ส้งกวิ่าแลื่ะไกลื่กวิ่าการออกแรงไกวิน้อย (ระดับ 2)

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การเลื่่นเคร่�องเลื่่นสนามอย่างอิสระ

   • การเลื่่นเคร่�องเลื่่นอย่างปลื่อดภัย

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การเลื่่นนอกห้้องเรียน

    ด้้านสิ่ังคม
  • การให้้ควิามร่วิมม่อในการปฏิิบัติกิจกรรมต่าง ๆ

  • การใชิ้วิัสดุแลื่ะสิ�งของเคร่�องใชิ้อย่างคุ้มค่า (ระดับ 3)

  • การร่วิมสนทนาแลื่ะแลื่กเปลื่ี�ยนควิามคิดเห้็น

     ด้้านสิ่ต่่ปััญญา
  • การพ้ดกับผ้้อ่�นเกี�ยวิกับประสบการณ์ของตนเอง

  • การสังเกตลื่ักษณะ การเปลื่ี�ยนแปลื่ง แลื่ะควิามสัมพันธี์ของสิ�งต่าง ๆ โดยใชิ้ประสาทสัมผัส

    อย่างเห้มาะสม

  • การบอกแลื่ะแสดงตำแห้น่ง ทศิทาง แลื่ะระยะทางของสิ�งต่าง ๆ ด้วิยการกระทำ ภาพวิาด ภาพถ่าย  

    แลื่ะร้ปภาพ

  • การจับค้่ การเปรียบเทียบ แลื่ะการเรียงลื่ำดับสิ�งต่าง ๆ ตามลื่ักษณะ ควิามส้ง (ระดับ 1-2)

  • การคาดเดาห้ร่อการคาดคะเนสิ�งที�อาจจะเกิดขึ�นอย่างมีเห้ตุผลื่ 

  • การสำรวิจสิ�งต่าง ๆ แลื่ะแห้ลื่่งเรียนร้้รอบตัวิ (ระดับ 3)

  • การตั�งคำถามในเร่�องที�สนใจ 

  • การส่บเสาะห้าควิามร้้เพ่�อค้นห้าคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ 

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ



71สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • ชิิงชิ้า 

     กรณีที�ไม่มีชิิงชิ้า ให้้ดำเนินการตามแนวิทางใดแนวิทางห้นึ�งต่อไปนี� 

  1. สร้างชิิงชิ้าเพ่�อการทดสอบ โดยใชิ้เชิ่อกร้อยกับแผ่นไม้ เก้าอี� ห้ร่อวิัสดุอ่�น ๆ ที�รับน�ำห้นักเด็ก  

     ตุ�กตาห้ร่อหุ้่นที�ใชิ้ในการทดสอบได้ แลื่้วินำไปแขวินไวิ้ในที�ปลื่อดภัยแลื่ะตรวิจสอบควิามปลื่อดภัย 

     ก่อนใชิ้งาน

 • อุปกรณ์ป้องกันอันตรายที�อาจเกิดจากการตกชิิงชิ้า เชิ่น เบาะรอง ห้มวิกกันน็อก สนับเข่า ห้ร่อสนับศอก 

   สำห้รับเด็ก (ในกรณีที�เด็กทดสอบกับชิิงชิ้า)

 • ตุ�กตาห้ร่อวิัตถุอ่�นที�ตกแลื่้วิไม่แตกแลื่ะมีขนาดเห้มาะสมกับชิิงชิ้า (ในกรณีที�ใชิ้ทดสอบแทนเด็ก) 

 • ตัวิอย่างวิีดิทัศน์ การแกวิ่งชิิงชิ้า https://bit.ly/3zhS45D   

   2. ประดิษฐ์์ชิิงชิ้าจำลื่อง โดยใชิ้วิัสดุอุปกรณ์ใกลื่้ตัวิ

ต่ัวัอย่างช้่งช้้าเพื่ื�อการที่ด้สิ่อบ

ต่ัวัอย่างช้่งช้้าจิำลอง

 โรงเรียนเทศบาลื่สันป่ายางห้ลื่วิง จ.ลื่ำพ้น

โรงเรียนชิุมชินบึงบา จ.ปทุมธีานี

 โรงเรียนอนุบาลื่สมุทรสงคราม 

จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียนม่วิงโป้ห้นองน�ำขุ่น จ.อำนาจเจริญ



72 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

    ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2
 • เกมจับค้่บัตรภาพลื่ักษณะการออกแรงกับการเคลื่่�อนที�ของชิิงชิ้า 1 ชิุด ประกอบด้วิยบัตรภาพ 6 ใบ ดังนี� 

    ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
 • วิีดิทศัน์ห้รอ่ภาพเรอ่ไวิกิ�งในสวินสนุก  ควิรเป็นภาพห้ร่อวิดิีทัศน์ที�เด็กใช้ิรวิบรวิมข้อมล้ื่ได้ว่ิาเร่อไวิกิ�งคอ่อะไร  

   มีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�อย่างไร 

ตัวิอย่างวิีดิทัศน์ เคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�ง

https://bit.ly/3aKKqXa

ตัวิอย่างภาพ เคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�ง

ที�มา: https://www.dreamworld.co.th



73สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 • เคร่�องเลื่่นที�มีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�เห้ม่อนเร่อไวิกิ�ง

 กรณีที�ไม่มีเคร่�องเลื่่นลื่ักษณะดังกลื่่าวิ ให้้ดำเนินการตามแนวิทางใดแนวิทางห้นึ�งต่อไปนี�

  1. ใชิ้ของเลื่่นที�มีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�เห้ม่อนเร่อไวิกิ�ง

ต่ัวัอย่างเครื�องเล่นเรือไวัก่�ง

โรงเรียน ตชิด.บ้านสวินเพชิร จ.ชิุมพร โรงเรียนอินทร์ศรัทธีาราษฎร์ จ.สุพรรณบุรี



74 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

  2. ประดิษฐ์์เร่อไวิกิ�งจำลื่อง ดังนี�

   2.1 การประดิษฐ์์ตัวิเร่อ วิัสดุอุปกรณ์ ได้แก่ แบบเร่อไวิกิ�ง 1 ชิุด กรรไกร กาวิ เคร่�องเจาะร้

        ขั�นตอนการประดิษฐ์์ มีดังนี�

    1) ตัดแลื่ะเจาะร้เร่อไวิกิ�งตามแบบ

    2)  พับ ทากาวิติดส่วินห้ัวิแลื่ะท้ายเร่อ แลื่้วิตกแต่ง

   2.2 การประดิษฐ์์ฐ์านเร่อไวิกิ�งวิัสดุอุปกรณ์ ได้แก่ ตะเกียบ 5 อัน ยางวิง 2 วิง 

        เชิ่อกยาวิประมาณ 30 เซนติเมตร ดินน�ำมัน 1 ก้อน

   ขั�นตอนการประดิษฐ์์ มีดังนี�

    1) ทำเสา โดยนำยางวิงมัดปลื่ายตะเกียบ 2 อันเข้าด้วิยกัน (ทำ 2 ค้่)

74 สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ

Scan QR Code

เพื่ื�อด้าวัน์โหลด้



75สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

    3) ทำคาน โดยนำตะเกียบ 1 อันมาวิางพาดบนเสา

    4) ผ้กห้่วิงเชิ่อกที�คาน โดยให้้ปลื่ายเชิ่อกทั�ง 2 ข้างยาวิเท่ากัน

    2) นำเสาปักลื่งในดินน�ำมัน



76 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

   กิารเตร่ยมตัว่ล่่ว่งหน้าของคร้
 ระด้ับ 1-3 ตรวิจสอบสภาพของชิิงชิ้าแลื่ะเคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�งเพ่�อให้้พร้อมสำห้รับทำกิจกรรมการเรียนร้้

       ได้อย่างปลื่อดภัย

 ระด้ับ 2    ทำเกมจับค้่บัตรภาพลื่ักษณะการออกแรงกับการเคลื่่�อนที�ของชิิงชิ้า

 ระด้ับ 3    จัดห้าภาพแลื่ะวิีดิทัศน์ที�เกี�ยวิกับเคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�ง แลื่ะประดิษฐ์์เร่อไวิกิ�งจำลื่อง

   2.3 ผ้กเปลื่อย่างง่าย โดยใช้ิเชิอ่กผก้กบัผ้าที�รบัน�ำห้นกัเดก็ได้ แล้ื่วินำไปแขวินไว้ิในที�ปลื่อดภยั

  3. ตุ�กตาห้ร่อวิัตถุอ่�นที�สามารถนำไปใส่ในของเลื่่นเร่อไวิกิ�งห้ร่อเร่อไวิกิ�งจำลื่องที�ประดิษฐ์์ขึ�นได้ 

   - ห้ากประดิษฐ์์เร่อไวิกิ�งจำลื่องตามแบบ ให้้ใชิ้ตุ�กตาห้ร่อวิัตถุที�มีน�ำห้นักไม่เกิน 200 กรัม 

   - ห้ากใช้ิเรอ่ไวิกิ�งจำลื่องขนาดอ่�น ให้้ใช้ิตุ�กตาห้รอ่วิตัถทุี�ไม่ควิรเบาเกนิไปจนเด็กไม่ได้ออกแรง 

     แลื่ะไม่ควิรห้นักเกินไปจนทำให้้เร่อไวิกิ�งจำลื่องเสียห้ายห้ร่อเกิดอันตรายกับเด็ก 

 • ตัวิอย่างวิีดิทัศน์เคร่�องเลื่่นที�มีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�เห้ม่อนเร่อไวิกิ�ง

   - วิีดิทัศน์เฮอร์ริเคน https://bit.ly/3xp02II 

   - วิีดิทัศน์วิาฬเห้าะ https://bit.ly/3ml2E41

    5) นำปลื่ายเชิ่อกทั�ง 2 ข้าง ร้อยเข้ากับตัวิเร่อ แลื่้วิปรับแต่งตัวิเร่อให้้สมดุลื่

76 สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



77สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สิ�งที่่�ประเมิน ว่ิธี่กิารประเมิน
ระดัับคว่ามสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การแสดงวิิธีีการ

ออกแรงทำให้้ชิิงชิ้า

เคลื่่�อนที�

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกขณะทำ

กิจกรรม

ไม่แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�

ออกแรงทำให้้ชิิงชิ้า

เคล่ื่�อนที�ได้ แต่ใช้ิวิธิีกีาร

ไม่เห้มาะสม

แสดงวิิธีีการออกแรง

ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้

เห้มาะสม

2. การบอกควิามแตกต่าง

ระห้วิ่างผลื่การไม่ไกวิ

ชิิงชิ้า แลื่ะผลื่การไกวิ

ชิิงชิ้า

- สังเกตการตอบ

คำถามระห้วิ่างแลื่ะ

ห้ลื่ังทำกิจกรรม

ไม่บอกห้รอ่บอกไม่ได้ว่ิา

การไม่ไกวิชิิงชิ้ากับการ

ไกวิชิิงชิ้ามีผลื่

แตกต่างกัน แลื่ะ

แตกต่างกันอย่างไร

บอกได้ว่ิาการไม่ไกวิ

ชิงิช้ิากบัการไกวิชิงิช้ิา

มผีลื่แตกต่างกนั แต่ไม่

บอกว่ิาแตกต่างกนั

อย่างไร

บอกได้วิ่าการไม่ไกวิ

ชิิงชิ้ากับการไกวิชิิงชิ้า

มีผลื่แตกต่างกัน แลื่ะ

บอกได้วิ่าแตกต่างกัน

อย่างไร

3. การแสดง

ควิามสนใจ อยากร้้

อยากเห้็น กระต่อร่อร้น 

สนใจในการเรียนร้้

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

แลื่ะกระต่อร่อร้นใน

การเข้าร่วิมกจิกรรม

เป็นบางช่ิวิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุ้นเลื่็กน้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิย

ตนเอง

สิ�งที่่�ประเมิน ว่ิธี่กิารประเมิน
ระดัับคว่ามสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การแสดงวิิธีีการ
ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�เบา
แลื่ะแรง

- สังเกตพฤติกรรมที�
แสดงออกขณะทำ
กิจกรรม

ไม่แสดงวิิธีีการทำให้้

ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�เบาแลื่ะ

แรง

ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�เบา

แลื่ะแรงได้ แต่ใช้ิวิธิีกีาร

ไม่เห้มาะสม

แสดงวิิธีีการทำให้้ชิิงชิ้า

เคลื่่�อนที�เบาแลื่ะแรงได้

เห้มาะสม

2. การบอกควิามแตกต่าง

ระห้วิ่างผลื่การไม่ไกวิ

ชิิงชิ้า ผลื่การไกวิชิิงชิ้า

เบา แลื่ะผลื่

การไกวิชิิงชิ้าแรง

- สังเกตการตอบ

คำถามระห้วิ่างแลื่ะ

ห้ลื่ังทำกิจกรรม

ไม่บอกห้ร่อบอกไม่ได้

วิ่าการไม่ไกวิชิิงชิ้า 

การไกวิชิิงชิ้าเบา แลื่ะ

การไกวิชิิงชิ้าแรง

มีผลื่แตกต่างกัน แลื่ะ

แตกต่างกันอย่างไร

บอกได้ว่ิาการไม่ไกวิ

ชิงิช้ิา การไกวิชิงิช้ิาเบา 

แลื่ะการไกวิชิงิช้ิาแรง

มผีลื่แตกต่างกนั แต่ไม่

สามารถบอกว่ิา

แตกต่างกนัอย่างไร

บอกได้วิ่าการไม่ไกวิ

ชิิงชิ้า การไกวิชิิงชิ้าเบา 

แลื่ะการไกวิชิิงชิ้าแรง

มีผลื่แตกต่างกัน แลื่ะ

บอกได้วิ่าแตกต่างกัน

อย่างไร

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

77สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



78 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

สิ�งที่่�ประเมิน ว่ิธี่กิารประเมิน
ระดัับคว่ามสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การรวิบรวิมข้อม้ลื่

เกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�งแลื่ะ

การนำเสนอวิิธีีทำให้้

เร่อไวิกิ�งจำลื่อง

เคลื่่�อนที�

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกขณะ

ทำกิจกรรม

ไม่สามารถรวิบรวิม

ข้อม้ลื่เพ่�อตอบคำถาม

เกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�ง แลื่ะ

ไม่สามารถนำเสนอวิิธีี

ทำให้้เร่อไวิกิ�งจำลื่อง

เคลื่่�อนที�ได้แม้คร้ชิี�แนะ

รวิบรวิมข้อม้ลื่เพ่�อตอบ

คำถามเกี�ยวิกบัเร่อไวิกิ�ง 

ห้ร่อนำเสนอวิิธีีทำให้้

เร่อไวิกิ�งจำลื่องเคล่ื่�อนที�

ได้เม่�อคร้ชิี�แนะ

รวิบรวิมข้อม้ลื่เพ่�อตอบ

คำถามเกี�ยวิกบัเรอ่ไวิกิ�ง 

แลื่ะนำเสนอวิิธีีทำให้้

เรอ่ไวิกิ�งจำลื่องเคลื่่�อนที�

ได้ด้วิยตนเอง

2. การแสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

กระต่อร่อร้น สนใจ

ในการเรียนร้้

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

เป็นบางชิ่วิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้อ้ยากเห้น็ แลื่ะ

กระตอ่รอ่ร้น

ในการเข้าร่วิมกจิกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุน้เลื่ก็น้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิยตนเอง

สิ�งที่่�ประเมิน ว่ิธี่กิารประเมิน
ระดัับคว่ามสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

3. การแสดงควิามสนใจ

อยากร้้อยากเห้็น 

กระต่อร่อร้น สนใจ

ในการเรียนร้้

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจากสหี้น้า

ท่าทาง ห้ร่อคำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

เป็นบางชิ่วิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุ้นเลื่็กน้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น แลื่ะ

กระต่อร่อร้น

ในการเข้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิยตนเอง
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ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 5 ช้่งช้้าแกว่งไกวกับเร่อไวก่�ง     

ระดัับคว่ามที่้าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกันเกี�ยวิกับ
เคร่�องเลื่่นในสนามเด็กเลื่่น (ห้ากไม่มี
เคร่�องเลื่่นสนาม สามารถใชิ้ชิิงชิ้าจำลื่อง
แทนได้) โดยคร้ชิวินเด็กสังเกตแลื่ะใชิ้
คำถามว่ิา เคร่�องเล่ื่นต่าง ๆ มีการเคลื่่�อนที�
ห้ร่อไม่ อย่างไร (ไม่เคลื่่�อนที� อย้่นิ�ง) 
จากนั�นเด็กสำรวิจแลื่ะเลื่่นเคร่�องเลื่่น
อย่างอิสระ แลื่้วิสนทนาร่วิมกันเกี�ยวิกับ
การเลื่่นชิิงชิ้า ดังนี�
   - เคร่�องเลื่่นนี�มีชิ่�อวิ่าอะไร (ชิิงชิ้า)
   - เด็ก ๆ เลื่่นชิิงชิ้าอย่างไร (ให้้เด็ก
บอกวิิธีีการเลื่่นตามประสบการณ์ เชิ่น 
นั�งบนชิิงชิ้าแลื่้วิโยกตัวิไปมา ใชิ้ขาดันพ่�น 
ห้ร่อให้้เพ่�อนผลื่ักชิิงชิ้าให้้)
2. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกัน โดยคร้ใชิ้
คำถามสำคัญเพ่�อให้้เด็กคาดการณ์
คำตอบ ดังนี�
   - การทำให้้ชิงิช้ิาเคลื่่�อนที�มวีิธิีกีาร
ใดบ้าง (ผลื่ักแลื่ะดึง)
   - สิ�งที�เกิดขึ�นเม่�อไม่ไกวิแลื่ะไกวิชิิงชิ้า
เห้ม่อนห้ร่อแตกต่างกันอย่างไร
(แตกต่างกันค่อ ถ้าไม่ไกวิชิิงชิ้า ชิิงชิ้า
จะไม่เคลื่่�อนที� แต่ถ้าไกวิชิิงชิ้าจะทำให้้
ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ไปมา)
3. เด็กห้าคำตอบโดยคร้แนะนำวิิธีีการ 
ดังนี� 
   1) ให้้เด็กสังเกตชิิงชิ้าที�อย้่นิ�ง ห้ร่อ
อาจให้้เด็กนั�งบนชิิงชิ้าเฉย ๆ แลื่้วิสังเกต
สิ�งที�เกิดขึ�น
   2) ให้้เด็กทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ตาม
วิิธีีการของเด็ก แลื่้วิสังเกตสิ�งที�เกิดขึ�น
กับชิิงชิ้า (ห้ากเด็กอย้่บนชิิงชิ้า ให้้เด็ก
สังเกตทั�งชิิงชิ้าแลื่ะตัวิเด็ก คร้ควิรด้แลื่
เด็กไม่ให้้ออกแรงมากจนเกิดอันตราย) 
4. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกันถึงกิจกรรม
ที�ได้ทำ โดยคร้ใชิ้คำถามดังนี�
   - ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้เองห้ร่อไม่ (ไม่ได้)

1. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกันเกี�ยวิกับ
เคร่�องเลื่่นในสนามเด็กเลื่่น (ห้ากไม่มี
เคร่�องเลื่่นสนาม สามารถใชิ้ชิิงชิ้าจำลื่อง
แทนได้) โดยคร้ชิวินเด็กสังเกตแลื่ะใชิ้
คำถามว่ิา เคร่�องเล่ื่นต่าง ๆ มกีารเคล่ื่�อนที�
ห้ร่อไม่ อย่างไร (ไม่เคลื่่�อนที� อย้่นิ�ง) 
จากนั�นเด็กสำรวิจแลื่ะเลื่่นเคร่�องเลื่่น
อย่างอิสระ แลื่้วิสนทนาร่วิมกันเกี�ยวิกับ
การเลื่่นชิิงชิ้า ดังนี�
   - เด็ก ๆ เลื่่นชิิงชิ้าอย่างไร (ให้้เด็ก
บอกวิิธีีการเลื่่นตามประสบการณ์ เชิ่น 
นั�งบนชิิงชิ้าแลื่้วิโยกตัวิไปมา ใชิ้ขาดันพ่�น 
ห้ร่อให้้เพ่�อนผลื่ักชิิงชิ้าให้้)
2. เด็กสังเกตชิิงชิ้าแลื่ะตุ�กตาที�คร้วิางไวิ้
บนชิิงชิ้า จากนั�นเด็กตั�งคำถามที�สงสัย 
โดยคร้บันทึกแลื่ะจัดกลืุ่่มคำถามของเด็ก
เพ่�อนำไปห้าคำตอบ 
3. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกัน โดยคร้ใชิ้
คำถามสำคัญเพ่�อให้้เด็กคาดการณ์ ดังนี� 
   - การทำให้้ชิงิช้ิาแกว่ิงเบา - แรงไม่เท่ากัน
ทำได้อย่างไรบ้าง (ออกแรงผลื่ักห้ร่อดึง
ที�ไม่เท่ากัน)
   - สิ�งที�เกิดขึ�นกับชิิงชิ้าแลื่ะตุ�กตาเม่�อ
ไม่ไกวิชิงิช้ิา ไกวิชิงิช้ิาเบา ๆ แลื่ะไกวิชิงิช้ิา
แรงขึ�นเห้ม่อนห้ร่อแตกต่างกันอย่างไร 
(แตกต่างกันค่อ ถ้าไม่ไกวิชิิงชิ้า ชิิงชิ้าจะ
ไม่เคลื่่�อนที� แต่ถ้าไกวิชิิงชิ้าจะทำให้้
ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ไปมา)
4. เด็กคาดการณ์คำตอบแลื่ะนำเสนอวิิธีี
การห้าคำตอบ โดยคร้คอยชิี�แนะ
วิิธีีการของเด็กไม่ให้้เป็นอันตราย
5. เดก็ห้าคำตอบตามวิธิีกีารที�นำเสนอ 
โดยครน้ำเสนอวิธิีหี้ลื่กัในการห้าคำตอบ
ดงันี�
   1) ให้้เดก็สงัเกตชิงิช้ิาที�อย้น่ิ�ง แลื่ะ
ตุ�กตาที�วิางอย้บ่นชิงิช้ิา
  2) ให้้เดก็ทำให้้ชิงิช้ิาเคลื่่�อนที�ตาม

ต่อนที่่� 1 ร้้จิักเรือไวัก่�ง
(ประมาณ 20-30 นาที)
1. เด็กสังเกตเร่อไวิกิ�งจำลื่องที�คร้นำมา
กระตุ้นควิามสนใจ (ห้ากโรงเรียนมี
เคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�ง ให้้พาเด็กไปด้
เคร่�องเลื่่นแทนการใชิ้เร่อไวิกิ�งจำลื่อง) 
จากนั�นเด็กตั�งคำถามที�สงสัยเกี�ยวิกับ
เร่อไวิกิ�ง โดยคร้บันทึกแลื่ะจัดกลืุ่่ม
คำถามของเด็ก 
2. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกัน โดยคร้ใชิ้
คำถามสำคัญเพ่�อให้้เด็กคาดการณ์ ดังนี� 
   - เร่อไวิกิ�งค่ออะไร
   - มีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�เป็นอย่างไร
3. เด็กคาดการณ์คำตอบ
4. คร้ชิวินเด็กห้าคำตอบโดยกระตุ้นให้้
เด็กวิางแผนการรวิบรวิมข้อม้ลื่ จากภาพ
แลื่ะวิดิีทศัน์เกี�ยวิกบัเร่อไวิกิ�งที�ครเ้ตรยีมไว้ิ
ในประเด็นต่อไปนี� 
   - จะห้าคำตอบเกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�งจาก
ภาพห้ร่อวิีดิทัศน์อย่างไร (เด็กตอบตาม
ควิามคิดของตนเอง) 
   - จะบันทึกข้อม้ลื่อย่างไร (เด็กตอบ
ตามควิามคิดของตนเอง)
   - จะนำเสนอข้อม้ลื่อย่างไร (เด็กตอบ
ตามควิามคิดของตนเอง)
5. เด็กรวิบรวิมข้อมล้ื่แลื่ะนำเสนอคำตอบ
เกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�งตามแผนที�ได้วิางไวิ้ 
คร้บันทึกคำตอบของเด็ก
6. เด็กแลื่ะครร่้วิมกนัสรปุคำตอบเกี�ยวิกับ
เร่อไวิกิ�ง โดยควิรสรุปได้วิ่าเร่อไวิกิ�งค่อ
เคร่�องเล่ื่นชินิดห้นึ�งในสวินสนุก มลัีื่กษณะ
เป็นเรอ่ขนาดให้ญ่เคลื่่�อนที�โดยแกว่ิงไปมา
อย้่ในอากาศตามแนวิยาวิของเร่อ
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    - ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้อย่างไร (ชิิงชิ้า
เคลื่่�อนที�ได้ด้วิยการออกแรงจากตัวิเด็ก)
    - เด็ก ๆ ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ด้วิย
วิิธีีการใดบ้าง (ไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก ดัน) 
พร้อมให้้เด็กแสดงวิิธีีการ
    - ส่วินใดของชิิงชิ้าที�เคลื่่�อนที� (ที�นั�ง
แลื่ะเชิ่อก/โซ่)
    - การไม่ไกวิแลื่ะไกวิชิงิช้ิามผีลื่ต่อ
ชิงิช้ิาเห้มอ่นห้รอ่แตกต่างกนัอย่างไร 
(แตกต่างกัน ค่อ การไม่ไกวิชิิงชิ้า ทำให้้
ชิิงชิ้าอย้่นิ�งห้ร่อเคลื่่�อนที�เลื่็กน้อยห้ากมี
ลื่มพัด แต่การไกวิชิิงชิ้าทำให้้ชิิงชิ้า
เคลื่่�อนที�ไปมา)
5. เด็กแลื่ะคร้สรุปร่วิมกันถึงผลื่ของ
การไม่ไกวิแลื่ะไกวิชิิงชิ้า ดังนี�
   - วิิธีีการออกแรงที�ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�
มีห้ลื่ายวิิธีี เชิ่น ไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก ดัน
   - การไม่ออกแรงแลื่ะการออกแรงไกวิ
ชิิงชิ้ามีผลื่ต่อการเคลื่่�อนที�ของชิิงชิ้า
แตกต่างกัน ค่อ การไม่ออกแรงไกวิชิิงชิ้า
ทำให้้ชิิงชิ้าอย้่นิ�ง ไม่เคลื่่�อนที� 
ส่วินการออกแรงไกลื่ชิิงชิ้าทำให้้ชิิงชิ้า
แกวิ่งไปมา

วิธิีกีารของเด็ก โดยให้้เดก็แต่ลื่ะคนเริ�ม
จากออกแรงน้อย ๆ แล้ื่วิจงึออกแรงมากขึ�น
แล้ื่วิห้ยดุออกแรง สังเกตสิ�งที�เกดิขึ�นกบั
ชิงิช้ิาแลื่ะตุ�กตา (ครค้วิรดแ้ลื่เด็กไม่ให้้
ออกแรงมากจนเกดิอนัตราย)
6. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกันถึงกิจกรรม
ที�ได้ทำ โดยคร้ใชิ้คำถามดังนี�
   - ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้เองห้ร่อไม่ (ไม่ได้)
   - ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้อย่างไร (ออกแรง
ด้วิยวิิธีีการต่าง ๆ เชิ่น ไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก 
ดัน) 
   - ส่วินใดของชิิงชิ้าที�เคลื่่�อนที� (ที�นั�ง 
เชิ่อก/โซ่ แลื่ะตุ�กตา)
   - การทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�เบา ๆ ทำได้
อย่างไร (ให้้เด็กแสดงท่าทาง)
   - การให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�แรงขึ�น ทำได้
อย่างไร (ให้้เด็กแสดงท่าทาง)
   - การไม่ไกวิชิิงชิ้า การไกวิชิิงชิ้าเบา 
แลื่ะการไกวิชิิงชิ้าแรง มีผลื่ต่อชิิงชิ้าแลื่ะ
ตุ�กตาเห้ม่อนห้ร่อแตกต่างกัน อย่างไร 
(แตกต่างกัน ค่อ การไม่ไกวิทำให้้ชิิงชิ้า
แลื่ะตุ�กตาอย้่นิ�งไม่เคลื่่�อนที� การออกแรง
น้อยทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ไปมาเบา ๆ 
การออกแรงมากทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้
แรงขึ�น ไกลื่ขึ�นแลื่ะส้งขึ�น แลื่ะอาจทำให้้
ตุ�กตาห้ลื่่นลื่งจากชิิงชิ้า)
   - เม่�อห้ยุดออกแรง ชิิงชิ้าแลื่ะตุ�กตา
เป็นอย่างไร (ชิิงชิ้าแลื่ะตุ�กตาค่อย ๆ
เคลื่่�อนที�ชิ้าลื่งแลื่ะต�ำลื่ง)
   - ถ้าเด็กอย้่บนชิิงชิ้า แลื่้วิไกวิ ดึง โยก 
ดัน ชิิงชิ้าแรง ๆ จะเป็นอย่างไร 
(เด็กห้ลื่่น ได้รับบาดเจ็บ)
   - เด็ก  ๆควิรเล่ื่นชิงิช้ิาอย่างไรให้้ปลื่อดภัย 
(ไม่ไกวิ ดึง โยก ดัน ชิิงชิ้าแรงเกินไป)
7. เด็กแลื่ะคร้สรุปร่วิมกันถึงผลื่ของ
การไม่ไกวิชิิงชิ้า การไกวิชิิงชิ้าเบา แลื่ะ
การไกวิชิิงชิ้าแรง ดังนี�



81สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

   - วิิธีีการออกแรงที�ทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�
มีห้ลื่ายวิิธีี เชิ่น ไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก ดัน 
   - การไม่ออกแรงแลื่ะการออกแรงไกวิ
ชิิงชิ้าด้วิยแรงที�แตกต่างกันมีผลื่ต่อ
การเคลื่่�อนที�ของชิิงชิ้าแตกต่างกัน ค่อ 
การไม่ออกแรงไกวิชิงิช้ิาทำให้้ชิิงช้ิาอย้น่ิ�ง
ไม่เคลื่่�อนที� ส่วินการออกแรงไกวิชิิงช้ิา
ทำให้้ชิงิช้ิาแกว่ิงไปมา โดยการออกแรง
ไกวิมากทำให้้ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ได้ส้งกวิ่า
แลื่ะไกลื่กวิ่าการออกแรงไกวิน้อย
จากนั�นให้้เด็กเลื่่นเกมจับค้่บัตรภาพ
ลื่ักษณะการออกแรงกับการเคลื่่�อนที�
ของชิิงชิ้า โดยมีวิิธีีการเลื่่น ดังนี�
   7.1 แบ่งบัตรภาพออกเป็น 2 กลืุ่่ม 
   กลืุ่ม่ที� 1 เป็นภาพลื่กัษณะการออกแรง
ประกอบด้วิยบัตรภาพที� 1 การไม่ไกวิ
ชิิงช้ิา บัตรภาพที� 2 การออกแรงไกวิชิงิช้ิา
เบา ๆ แลื่ะบัตรภาพที� 3 การออกแรง
ไกวิชิิงชิ้าแรงขึ�น
    กลืุ่ม่ที� 2 เป็นภาพลัื่กษณะการเคลื่่�อนที�
ของชิิงชิ้า ประกอบด้วิยบัตรภาพที� 4 
ชิิงชิ้าอย้่นิ�ง บัตรภาพที� 5 ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�
ไป - มาในระยะใกลื่้ ๆ แลื่ะระดับต�ำ ๆ 
แลื่ะบัตรภาพที� 6 ชิิงชิ้าเคลื่่�อนที�ไป - มา
ระยะไกลื่ขึ�น แลื่ะระดับส้งขึ�น
   7.2 ให้้เด็กสังเกตบัตรภาพแต่ลื่ะกลืุ่่ม 
แลื่ะบอกสิ�งที�เห้็นจากบัตรภาพ โดยคร้
อธีิบายภาพเพิ�มเติมโดยใชิ้คำบรรยายที�
อย้่ห้ลื่ังบัตรภาพ 
   7.3 ให้้จับค้่บัตรภาพกลืุ่่มที� 1 กับ
กลืุ่่มที� 2 เข้าด้วิยกัน

ต่อนที่่� 2 เรือไวัก่�งแกวั่งไกวั 
(ประมาณ 25-30 นาที)
*ไม่จำเป็นต้องจัดต่อเน่�องจากตอนที� 1
1. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกันสนทนาทบทวิน
ถึงสิ�งที�ได้เรียนร้้เกี�ยวิกับเร่อไวิกิ�ง 
จากนั�นคร้กำห้นดสถานการณ์ให้้เด็ก



82 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ห้าวิิธีีทำให้้เร่อไวิกิ�งจำลื่องเคลื่่�อนที�
โดยใช้ิคำถามว่ิา “เด็ก ๆ จะทำให้้เรอ่ไวิกิ�ง
จำลื่องเคลื่่�อนที�ได้อย่างไร”
2. คร้เชิ่�อมโยงประสบการณ์ให้้กับเด็ก
โดยพาไปสำรวิจสนามเด็กเล่ื่นว่ิาเคร่�องเล่ื่น
ใดมีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�คลื่้ายเร่อไวิกิ�ง 
(ชิิงชิ้า) แลื่ะเคร่�องเลื่่นนั�นเคลื่่�อนที�ได้
อย่างไร (เคลื่่�อนที�ได้ด้วิยการที�เด็ก
ออกแรงไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก ดัน ฯลื่ฯ)
(ห้ากโรงเรียนมีเคร่�องเลื่่นเร่อไวิกิ�ง ให้้ใชิ้
เคร่�องเลื่่นแทนเร่อไวิกิ�งจำลื่อง)
3. เด็กนำเสนอวิิธีีทำให้้เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที� 
(อาจเป็นวิิธีีการออกแรงสัมผัสโดยตรง
จากร่างกาย เชิ่น ใชิ้ม่อผลื่ักห้ร่อดึง ห้ร่อ
การออกแรงผ่านวิัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ เชิ่น 
ใชิ้เชิ่อกดึง ใชิ้ไม้ดัน) คร้บันทึกวิิธีีที�เด็ก
นำเสนอ 
4. เด็กเตรียมวิัสดุอุปกรณ์ (ถ้ามี) แลื่ะ
ทำให้้เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที�ตามวิิธีีที�นำเสนอ 
แลื่้วิสังเกตผลื่ที�เกิดขึ�น
5. คร้กำห้นดสถานการณ์เพิ�มเตมิ โดยนำ
ตุ�กตาห้ร่อวิัตถุอ่�น ๆ เชิ่น บลื่็อกไม้ 
ใส่ในเร่อไวิกิ�ง ให้้เด็กทำให้้เร่อไวิกิ�ง
เคลื่่�อนที�ตามวิิธีีที�นำเสนอ แลื่้วิให้้เด็ก
สังเกตวิ่า เม่�อน�ำห้นักในเร่อไวิกิ�งเพิ�มขึ�น
มีผลื่ต่อการออกแรงทำให้้เร่อไวิกิ�ง
เคลื่่�อนที�อย่างไร  
6. เด็กแลื่ะคร้สนทนาร่วิมกันถึงกิจกรรม
ที�ได้ทำ โดยคร้ใชิ้คำถามดังนี�
- วิิธีีที�เด็กนำเสนอทำให้้เร่อไวิกิ�ง
เคลื่่�อนที�ได้ห้ร่อไม่ อย่างไร (เด็กตอบวิิธีี
ที�ใชิ้แลื่ะผลื่ที�เกิดขึ�น)
   - การออกแรงวิธิีใีดบ้างที�ทำให้้เรอ่ไวิกิ�ง
เคลื่่�อนที� (ไกวิ ผลื่ัก ดึง โยก ดัน ฯลื่ฯ 
วิิธีทีี�เดก็ใช้ิอาจมกีารออกแรงมากกว่ิา 1 วิธิี)ี

82 สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



83สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    - เม่�อเพิ�มตุ�กตาห้ร่อวิัตถุอ่�นเข้าไปใน
เร่อไวิกิ�ง มีผลื่ต่อการออกแรงทำให้้เร่อ
ไวิกิ�งเคลื่่�อนที�ห้ร่อไม่ อย่างไร (มีผลื่ต่อ
การออกแรงเน่�องจากต้องออกแรงมากขึ�น
ในการทำให้้เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที�)
7. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกันสรุปถึงวิิธีีทำให้้
เร่อไวิกิ�งจำลื่องเคลื่่�อนที� ดังนี�
   - วิิธีีการออกแรงที�ทำให้้เร่อไวิกิ�ง
จำลื่องเคลื่่�อนที�มีห้ลื่ายวิิธีี เชิ่น ไกวิ ผลื่ัก 
ดึง โยก ดัน
   - การไม่ออกแรงแลื่ะการออกแรงไกวิ
เร่อไวิกิ�งจำลื่องด้วิยแรงที�แตกต่างกัน
มีผลื่ต่อการเคลื่่�อนที�ของเร่อไวิกิ�ง
แตกต่างกัน ค่อ การไม่ออกแรงไกวิเร่อ
ไวิกิ�งทำให้้เร่อไวิกิ�งอย้่นิ�งไม่เคลื่่�อนที� 
ส่วินการออกแรงไกวิเร่อไวิกิ�งทำให้้เร่อ
ไวิกิ�งแกวิ่งไปมา โดยการออกแรงไกวิ
มากทำให้้เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที�ได้ส้งกวิ่าแลื่ะ
ไกลื่กวิ่าการออกแรงไกวิน้อย

โรงเรียน ตชิด.เจ้าพ่อห้ลื่วิงอุปถัมภ์ 2 จ.เชิียงให้ม่ โรงเรียนอินทร์ศรัทธีาราษฎร์ จ.สุพรรณบุรี

83สถาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโนโลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



84 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 โรงเรียนอนุบาลื่อุดรธีานี จ.อุดรธีานี โรงเรียนอนุบาลื่ตรัง จ.ตรัง

กิิจกิรรมเพิ่ิ�มเติม (สำาหรับเดั็กิระดัับ 2-3)
 • จัดกิจกรรมสร้างชิิงชิ้าจำลื่องอย่างง่าย ด้วิยการให้้เด็กสังเกตลื่ักษณะแลื่ะส่วินประกอบของชิิงชิ้า สำรวิจ 

   แลื่ะเลื่่อกวิัสดุอุปกรณ์ที�จะใชิ้ในการสร้างชิิงชิ้า จากนั�นให้้เด็กออกแบบวิางแผนแลื่ะแลื่ะสร้างชิิงชิ้าตามที�ได้ 

   วิางแผน โดยมีคร้ชิ่วิยเห้ลื่่อแลื่ะแนะนำระห้วิ่างทำกิจกรรม (ระดับ 2)

  • เพิ�มเกณฑ์์ในการทำกจิกรรม โดยนำตุ�กตาใส่ไว้ิในเรอ่ไวิกิ�ง แลื่ะกำห้นดสถานการณ์ให้้เดก็ห้าวิธิีทีำให้้เรอ่ไวิกิ�ง  

   เคลื่่�อนที�โดยไม่ให้้ตุ�กตาห้ลื่่นลื่งมา  (ระดับ 3)

 • จัดกจิกรรมให้้เดก็ประดษิฐ์์เรอ่ไวิกิ�ง ด้วิยการให้้เดก็ได้สบ่ค้นรวิบรวิมข้อมล้ื่ว่ิาเรอ่ไวิกิ�งคอ่อะไร มส่ีวินประกอบ  

   อะไรบ้าง แลื่ะมีลื่ักษณะการเคลื่่�อนที�เป็นอย่างไร จากนั�นให้้เด็กวิางแผนการประดิษฐ์์แลื่ะการออกแรงทำให้้ 

   เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที� โดยคร้อาจจัดเตรียมวิัสดุอุปกรณ์ไวิ้ให้้ห้ร่อให้้เด็กจัดเตรียมมาเองจากที�บ้านอย่างอิสระ  

   แลื่้วิให้้เด็กประดิษฐ์์แลื่ะทำให้้เร่อไวิกิ�งเคลื่่�อนที�ตามที�ได้วิางแผน (ระดับ 3)

โรงเรียนบ้านแม่ลื่ะเมา จ.ตาก โรงเรียนชิุมชินบึงบา จ.ปทุมธีานี



85สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 6 ม้าหมุน

     จััดกิิจักิรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยุสามารถแบ่่งขั้ั�นตอนกิารจััดกิิจักิรรมและปรับ่ระยุะเวลาได้

ตามความเหมาะสม

  กิิจักิรรมระดับ่ 1 สำหรับ่เด็กิอายุุ 3-4 ปี (ตอนที่่� 1-2)  ประมาณ 25-35 นาที่่   

  กิิจักิรรมระดับ่ 2 สำหรับ่เด็กิอายุุ 4-5 ปี (ตอนที่่� 1-2) ประมาณ 35-45 นาที่่

  กิิจักิรรมระดับ่ 3 สำหรับ่เด็กิอายุุ 5-6 ปี (ตอนที่่� 1-2) ประมาณ 40-60 นาที่่

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิธี่กิารออกิแรงที่ำให้ม้าหมุน

เคล่�อนที่่�ได้ S

2. บ่อกิความแตกิต่างระหว่างผล

กิารไม่หมุนกิับ่ผลกิารหมุนม้าหมุนได้ S

3. จัดัเรยุ่งรปูม้าหมุนตามแบ่บ่รปูที่่�

กิำหนดให้ได้ M

4. มุ่งมั�น อดที่น พยุายุามในกิารที่ำ

กิิจักิรรม

1. แสดงวิธี่กิารที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

เบ่าและแรงได้ S

2. บ่อกิความแตกิต่างระหว่างผล

กิารไม่หมนุ ผลกิารหมนุเบ่า และผล

กิารหมนุม้าหมนุแรงได้ M

3. จัดัเรยุ่งรูปม้าหมนุต่อจัากิแบ่บ่รปูที่่�

กิำหนดได้ M

4. มุง่มั�น อดที่น พยุายุามในกิารที่ำ

กิจิักิรรม

1. รวบ่รวมขั้้อมูลเกิ่�ยุวกิับ่ม้าหมุน 

เล่อกิวัสดุในกิารประดิษฐ์์ และนำเสนอ

วิธี่ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้ M

2. ระบ่ายุส่รูปม้าหมุนให้เป็นแบ่บ่รูป

ตามความคิดขั้องตนเองได้ M

3. มุง่มั�น อดที่น พยุายุามในกิารที่ำ

กิจิักิรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

85สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธีิกิาร



86 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้้
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิที่ยุาศาสตร์กิายุภาพ

     เม่�อออกิแรงกิระที่ำต่อวัตถุหร่อสิ�งขั้องเคร่�องใช่้ด้วยุวิธี่ต่าง ๆ เช่่น หมุน ผลักิ ดึง อาจัที่ำให้

    วัตถุหร่อสิ�งขั้องเคร่�องใช่้เกิิดกิารเคล่�อนที่่�

   - วิธี่กิารออกิแรงที่่�ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ม่หลายุวิธี่ เช่่น หมุน ผลักิ ดึง

   - กิารไม่ออกิแรงและกิารออกิแรงมผ่ลต่อม้าหมนุแตกิต่างกัิน คอ่ กิารไม่ออกิแรงที่ำให้ม้าหมนุ 

     อยุู่นิ�งไม่เคล่�อนที่่� แต่กิารออกิแรงที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่� (ระดับ่ 1)

   - กิารหมุนม้าหมุนด้วยุแรงที่่�แตกิต่างกิันที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ในลักิษณะแตกิต่างกิัน ค่อ  

     กิารไม่หมุนที่ำให้ม้าหมุนอยุู่นิ�งไม่เคล่�อนที่่� แต่กิารออกิแรงหมุนที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�  

     โดยุกิารออกิแรงมากิที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้เร็วและแรงกิว่ากิารออกิแรงน้อยุ (ระดับ่ 2)

  • แบบรูปและควัามสิ่ัมพัันธ์์ M จัำนวนและพ่ช่คณิต

     แบ่บ่รูปขั้องม้าหมุนเป็นชุ่ดขั้องสิ�งที่่�ม่ความสัมพันธี์กิันในลกัิษณะขั้องส่  

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • กิารเล่นเคร่�องเล่นสนามอยุ่างอิสระ

  • กิารเล่นเคร่�องเล่นอยุ่างปลอดภัยุ

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • กิารเล่นนอกิห้องเร่ยุน

     ด้้านสิ่ังคม
  • กิารให้ความร่วมม่อในกิารปฏิิบ่ัติกิิจักิรรมต่าง ๆ

  • กิารที่ำงานศิลปะที่่�นำวัสดุหร่อสิ�งขั้องเคร่�องใช่้ท่ี่�ใช่้แล้วมาใช่้ซ้�ำ หร่อแปรรูปแล้วนำกิลับ่มาใช่้ใหม่  

    (ระดับ่ 3)

  • กิารร่วมสนที่นาและแลกิเปล่�ยุนความคิดเห็น

    ด้้านสิ่ต่่ปัญญา
  • กิารพูดกิับ่ผู้อ่�นเกิ่�ยุวกิับ่ประสบ่กิารณ์ขั้องตนเอง

  • กิารสังเกิตลักิษณะ กิารเปล่�ยุนแปลง และความสัมพันธี์ขั้องสิ�งต่าง ๆ โดยุใช่้ประสาที่สัมผัสอยุ่าง 

    เหมาะสม

  • กิารที่ำซ้�ำ กิารต่อเติม และกิารสร้างแบ่บ่รูป

   • กิารเปร่ยุบ่เที่่ยุบ่สิ�งต่าง ๆ ตามลักิษณะ (ระดับ่ 1-2)

  • กิารคาดเดาหร่อกิารคาดคะเนสิ�งที่่�อาจัจัะเกิิดขั้ึ�นอยุ่างม่เหตุผล

  • กิารสำรวจัสิ�งต่าง ๆ และแหล่งเร่ยุนรู้รอบ่ตัว (ระดับ่ 3)

  • กิารตั�งคำถามในเร่�องที่่�สนใจั (ระดับ่ 1-2)

  • กิารส่บ่เสาะหาความรู้เพ่�อค้นหาคำตอบ่ขั้องขั้้อสงสัยุต่าง ๆ

จุดเน้นของกิจกรรม
การออกแรงกระทำต่อวัตถุ
แบบรูปและความสัมพันธ์
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กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • เคร่�องเล่นม้าหมุน ถ้วยุหมุน ลูกิโลกิหมุน หร่อเคร่�องเล่นสนามอ่�น ๆ ที่่�เคล่�อนที่่�ด้วยุกิารหมุน

ตัวอยุ่างเคร่�องเล่นม้าหมุน

  โรงเร่ยุนบ่้านทีุ่่งมะขั้ามเฒ่่า จั.กิาญจันบุ่ร่

โรงเร่ยุน ตช่ด.สิริราษฎร์ จั.ชุ่มพร

     กิรณ่ที่่�ไม่ม่เคร่�องเล่นที่่�เคล่�อนที่่�ด้วยุกิารหมุน ให้เตร่ยุมส่�อดังน่�

 1. ว่ดิที่ัศน์ม้าหมุนหร่อเคร่�องเล่นที่่�แสดงให้เห็นถึงลักิษณะกิารหมุน 

  ตัวอยุ่างว่ดิที่ัศน์ม้าหมุน  

   - ว่ดิที่ัศน์ม้าหมุน https://bit.ly/3x9JX8j   

  ตัวอยุ่างว่ดิที่ัศน์เคร่�องเล่นที่่�แสดงให้เห็นถึงลักิษณะกิารหมุน 

   - ว่ดิที่ัศน์เคร่�องเล่นที่อร์นาโด https://bit.ly/3aJFlOR

   - ว่ดิที่ัศน์เคร่�องเล่นปลาบ่ิน https://bit.ly/3tkq8Km

   - ว่ดิที่ัศน์เร่อหรรษา https://bit.ly/3MoURga

   - ว่ดิที่ัศน์บ่อลลูนเหินฟ้้า https://bit.ly/3Npn9bO

   - ว่ดิที่ัศน์กิระเช่้าสายุรุ้ง https://bit.ly/3xp0VB2

 2. ม้าหมุนจัำลองที่่�อาจัเป็นขั้องเล่นหร่อประดิษฐ์์ขั้ึ�นจัากิวัสดุเหล่อใช่้

 โรงเร่ยุนอนุบ่าลกิระบ่่� จั.กิระบ่่�
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กระทรวงศึกษาธิการ

     ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 1
 • แบ่บ่รปูขั้องรปูม้าหมนุที่่�มส่แ่ตกิต่างกินั 2 ส่ วางสลับ่กินั อยุ่างน้อยุ 3 ชุ่ด (ตัดรูปม้าแต่ละตัวแยุกิออกิจัากิกัิน)

     ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2
 • ตุ�กิตาหร่อวัตถุอ่�นที่่�ตกิแล้วไม่แตกิและม่ขั้นาดเหมาะสมกิับ่เคร่�องเล่นม้าหมุน หร่อม้าหมุนจัำลอง

 • แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนท่ี่�ม่ส่แตกิต่างกิัน 2 ส่ สลับ่กิันเป็นชุ่ด อยุ่างน้อยุ 3 ชุ่ด (ตัดรูปม้าแต่ละตัวแยุกิออกิ 

   จัากิกิัน)

  ตัวอยุ่างที่่� 1 แบ่บ่รูป 1 ชุ่ด ม่สมาช่ิกิ 2 ตัว ได้แกิ่ ม้าส่ช่มพู 1 ตัว ม้าส่ฟ้้า 1 ตัว

ตัวอยุ่างม้าหมุนจัำลอง

  ตัวอยุ่างที่่� 1 แบ่บ่รูป 1 ชุ่ด ม่สมาช่ิกิ 2 ตัว ได้แกิ่ ม้าส่ช่มพู 1 ตัว ม้าส่ฟ้้า 1 ตัว

  ตัวอยุ่างที่่� 2 แบ่บ่รูป 1 ชุ่ด ม่สมาช่ิกิ 2 ตัว ได้แกิ่ ม้าส่เหล่อง 1 ตัว ม้าส่ช่มพู 1 ตัว

(ช่มพู       ฟ้้า     ช่มพู       ฟ้้า       ช่มพู       ฟ้้า)

(เหล่อง   ช่มพู   เหล่อง   ช่มพู     เหล่อง   ช่มพู)

(ช่มพู       ฟ้้า     ช่มพู       ฟ้้า       ช่มพู       ฟ้้า)

โรงเร่ยุนบ่้านคุณแม่ จั.เช่่ยุงใหม่ โรงเร่ยุนบ่้านแม่ละเมา จั.ตากิ
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     ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
 • แถบ่รูปม้าหมุน จัำนวนอยุ่างน้อยุ 12 ตัว สำหรับ่ให้เด็กิระบ่ายุส่เป็นแบ่บ่รูปตามความคิดขั้องตนเอง 

 • ส่ไม้ ส่เที่่ยุน หร่อส่น�ำ

 • กิระดาษแขั้็งรูปวงกิลม สำหรับ่ใช่้เป็นฐ์านติดรูปม้าที่่�เด็กิระบ่ายุส่

 • กิาวหร่อวัสดุที่่�ใช่้ในกิารติด/ยุึด

 • วัสดเุหลอ่ใช้่ เช่่น แผ่นซ้ด่ ่แกินกิระดาษที่ชิ่ช่ ูตะเกิยุ่บ่ หลอด ถ้วยุกิระดาษ จัานกิระดาษ กิระดาษลัง กิระดาษส่

   ฯลฯ และอุปกิรณ์สำหรับ่ให้เด็กิเล่อกิไปประดิษฐ์์ฐ์านและแกินขั้องม้าหมุน

  ตัวอยุ่างท่ี่� 2 แบ่บ่รปู 1 ช่ดุ มส่มาช่กิิ 3 ตัว ได้แก่ิ ม้าสเ่หลอ่ง 1 ตัว ม้าสช่่มพู 1 ตัว และ ม้าสเ่หลอ่ง 1 ตวั

 (เหล่อง    ช่มพู    เหล่อง   เหล่อง   ช่มพู    เหล่อง   เหล่อง   ช่มพู    เหล่อง)

ตัวอยุ่างแถบ่รูปม้าหมุน

การเติรียมติัวล่วงหน้าของคร้  
 1. ตรวจัสอบ่สภาพขั้องม้าหมุนเพ่�อให้พร้อมสำหรับ่ที่ำกิิจักิรรมกิารเร่ยุนรู้ได้อยุ่างปลอดภัยุ

 2. จััดเตร่ยุมแบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนด้วยุกิารระบ่ายุส่เป็นแบ่บ่รูป
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90 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. กิารแสดงวิธี่กิาร

ออกิแรงที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

- สังเกิตพฤติกิรรมที่่�

แสดงออกิขั้ณะที่ำ

กิิจักิรรม

ไม่แสดงวิธี่กิารออกิแรง

ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

ออกิแรงที่ำให้ม้าหมุน

เคล่�อนที่่�ได้ แต่ใช้่วธิีก่ิาร

ไม่เหมาะสม

แสดงวิธี่กิารออกิแรง

ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

ได้อยุ่างเหมาะสม

2. กิารบ่อกิความแตกิต่าง

ระหว่างผลกิารไม่หมุน

กิับ่

ผลกิารหมุนม้าหมุนได้

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามระหว่างและ

หลังที่ำกิิจักิรรม

ไม่บ่อกิหร่อบ่อกิไม่ได้

ว่ากิารไม่หมุนกิับ่

กิารหมุนม้าหมุนม่ผล

แตกิต่างกิัน และ

แตกิต่างกิันอยุ่างไร

บ่อกิได้ว่ากิารไม่หมนุ

กิบั่กิารหมนุม้าหมนุ

มผ่ลแตกิต่างกินั แต่

ไม่บ่อกิว่าแตกิต่างกินั

อยุ่างไร

บ่อกิได้ว่ากิารไม่หมุน

กิับ่กิารหมุนม้าหมุน

ม่ผลแตกิต่างกิัน และ

บ่อกิได้ว่าแตกิต่างกิัน

อยุ่างไร

3. กิารจััดเร่ยุงรูป

ม้าหมุนตามแบ่บ่รูป 

ที่่�กิำหนดให้

- ประเมินผลงาน จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนตาม

แบ่บ่รูปที่่�กิำหนดไม่ได้

จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนตาม

แบ่บ่รูปที่่�กิำหนดได้

ถูกิต้อง 2 ชุ่ด

จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนตาม

แบ่บ่รูปที่่�กิำหนดได้

ถูกิต้องที่ั�ง 3 ชุ่ด

4. กิารแสดงความมุง่มั�น

อดที่น พยุายุามในกิาร

ที่ำกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หร่อ

คำพูด

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

โดยุครูกิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

ด้วยุตนเอง
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ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. กิารแสดงวิธี่กิาร

ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

เบ่าและแรง

สังเกิตพฤติกิรรมที่่�

แสดงออกิขั้ณะที่ำ

กิิจักิรรม

ไม่แสดงวิธี่กิารที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�เบ่า

และแรง

ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

เบ่าและแรงได้ แต่ใช่้

วธิีก่ิารไม่เหมาะสม

แสดงวิธี่กิารที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�เบ่า

และแรงได้เหมาะสม

2. กิารบ่อกิความแตกิต่าง

ระหว่างผลกิารไม่หมุน 

ผล

กิารหมุนเบ่า และผล

กิารหมุนม้าหมุนแรง

สังเกิตกิารตอบ่คำถาม

ระหว่างและหลังที่ำ

กิิจักิรรม

ไม่บ่อกิหรอ่บ่อกิไม่ได้ว่า

กิารไม่หมนุ กิารหมนุเบ่า

และกิารหมุนม้าหมุนแรง

ม่ผลแตกิต่างกิัน และ

แตกิต่างกิันอยุ่างไร

บ่อกิได้ว่ากิารไม่หมุน 

กิารหมนุเบ่า และ

กิารหมนุม้าหมนุแรง

มผ่ลแตกิต่างกินั แต่ไม่

บ่อกิว่าแตกิต่างกินั

อยุ่างไร

บ่อกิได้ว่ากิารไม่หมุน 

กิารหมุนเบ่า และ

กิารหมุนม้าหมุนแรง

ม่ผลแตกิต่างกิัน และ

บ่อกิได้ว่าแตกิต่างกิัน

อยุ่างไร

3. กิารจััดเร่ยุงรูป

ม้าหมุนต่อจัากิแบ่บ่รูป

ที่่�กิำหนดให้

ประเมินผลงาน จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนตาม

แบ่บ่รูปได้ แต่จััดเร่ยุง

รูปม้าหมุนต่อจัากิ

แบ่บ่รูปที่่�กิำหนดไม่ได้

จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนต่อ

จัากิแบ่บ่รูปที่่�กิำหนด

ได้ถูกิต้อง 1 ชุ่ด

จััดเร่ยุงรูปม้าหมุนต่อ
จัากิแบ่บ่รปูที่่�กิำหนดได้
ถูกิต้องอยุ่างน้อยุ 2 ชุ่ด

4. กิารแสดง

ความมุ่งมั�น อดที่น 

พยุายุามในกิารที่ำ

กิิจักิรรม

สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่างหร่อ

คำพูด

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

โดยุครูกิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

ด้วยุตนเอง

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี
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92 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. กิารรวบ่รวมขั้้อมูล 

กิารเล่อกิวัสดุใน

กิารประดิษฐ์์ และ

กิารนำเสนอวิธี่ที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�

- สังเกิตพฤติกิรรมที่่�

แสดงออกิขั้ณะที่ำ

กิิจักิรรม

ไม่สามารถรวบ่รวม

ขั้้อมูล เล่อกิวัสดุ

ในกิารประดิษฐ์์ และ

นำเสนอวิธี่ที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้ 

แม้ครูช่่�แนะ

รวบ่รวมข้ั้อมลู เลอ่กิวสัดุ

ในกิารประดิษฐ์์ และ

นำเสนอวิธี่ที่ำให้

ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้

เม่�อครูช่่�แนะ

รวบ่รวมข้ั้อมลู เลอ่กิวสัดุ

ในกิารประดิษฐ์์ และ

นำเสนอวธิีท่ี่ำให้ม้าหมุน

เคล่�อนที่่�ได้ด้วยุตนเอง

2. กิารระบ่ายุส่รูป

ม้าหมุนให้เป็นแบ่บ่รูป

ตามความคิดขั้อง

ตนเองได้

- ประเมินผลงาน ระบ่ายุส่รูปม้าหมุนเป็น

แบ่บ่รูปไม่ได้ หร่อ

ระบ่ายุส่รูปม้าหมุน

เปน็แบ่บ่รูปตามความคิด

ขั้องตนเองไม่ได้

ระบ่ายุสร่ปูม้าหมนุให้

เปน็แบ่บ่รูปตามความคิด

ขั้องตนเองได้ถกูิต้อง

 2 ชุ่ด

ระบ่ายุส่รูปม้าหมุนให้

เปน็แบ่บ่รูปตามความคิด

ขั้องตนเองได้ถูกิต้อง

อยุ่างน้อยุ 3 ชุ่ด

3. กิารแสดงความมุง่มั�น

อดที่น พยุายุามในกิาร

ที่ำกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

ส่หน้า ที่่าที่าง หร่อ

คำพูด

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความมุง่มั�นตั�งใจั

หรอ่จัดจ่ัอในกิารที่ำ

กิจิักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

โดยุครูกิระตุน้เลก็ิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารที่ำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

ด้วยุตนเอง

92 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธีิกิาร



93สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 6 ม้าหมุน      

ระดัับความที่้าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ต่อนที่่� 1 รู้จิักม้าหมุน 
(ประมาณ 10-15 นาที่่)
1. เด็กิและครูสนที่นาร่วมกิันเกิ่�ยุวกิับ่
เคร่�องเล่นในสนามเดก็ิเล่น (หากิโรงเรยุ่น
ไม่ม่เคร่�องเล่นที่่�ม่ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่�
คล้ายุม้าหมนุ ให้ครนูำม้าหมนุจัำลอง
มาให้เดก็ิดแูละเปิดวดิท่ี่ศัน์ม้าหมนุ) โดยุครู
ช่วนเดก็ิสงัเกิตและใช้่คำถามว่า เคร่�องเล่น
ต่าง ๆ ม่กิารเคล่�อนที่่�หร่อไม่ อยุ่างไร 
(ไม่เคล่�อนที่่� อยุู่นิ�ง) จัากินั�นเด็กิสำรวจั
และเล่นเคร่�องเล่นอยุ่างอิสระ แล้วสนที่นา
ร่วมกิันเกิ่�ยุวกิับ่ม้าหมุนดังน่�
   - เคร่�องเล่นน่�ม่ช่่�อว่าอะไร (ม้าหมุน)
   - เด็กิ ๆ เคยุเล่นม้าหมนุหรอ่ไม่ ถ้าเคยุ 
เด็กิเล่นอยุ่างไร (เด็กิบ่อกิวิธี่กิารเล่นตาม
ประสบ่กิารณ์ เช่่น หมุนม้าแล้วยุ่นดู 
หมุนม้าให้เพ่�อน หร่อนั�งบ่นม้าแล้วให้
เพ่�อนหมุนให้)
2. เด็กิและครูสนที่นาร่วมกิัน โดยุครูใช่้
คำถามสำคัญดังน่�
   - กิารที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ม่วิธี่กิาร
ใดบ่้าง
   - สิ�งที่่�เกิิดขั้ึ�นเม่�อไม่หมุนกิับ่กิารหมุน
ม้าหมุน เหม่อนหร่อแตกิต่างกิันอยุ่างไร
3. เด็กิคาดกิารณ์คำตอบ่
4. เด็กิหาคำตอบ่ตามวิธี่กิารที่่�ครูแนะนำ 
ดังน่� 
   1) สังเกิตม้าหมุนที่่�อยุู่นิ�ง หร่ออาจัให้
เด็กินั�งบ่นม้าเฉยุ ๆ แล้วสงัเกิตสิ�งที่่�เกิดิขั้ึ�น
*หากิโรงเร่ยุนไม่ม่เคร่�องเล่นม้าหมุน
ให้ใช่้ม้าหมุนจัำลอง
   2) ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ตามวิธี่กิาร
ขั้องเดก็ิ แล้วสังเกิตสิ�งที่่�เกิดิขั้ึ�นกิบั่ม้าหมนุ 
(หากิเดก็ิอยุูบ่่นม้า ให้เด็กิสงัเกิตที่ั�งม้าหมนุ
และตวัเดก็ิ ครดูแูลไม่ให้เดก็ิออกิแรงมากิ
จันเกิิดอันตรายุ)

ต่อนที่่� 1 รู้จิักม้าหมุน 
(ประมาณ 15-20 นาที่่)
1. เด็กิและครูสนที่นาร่วมกิันเกิ่�ยุวกิับ่
เคร่�องเล่นในสนามเด็กิเล่น (หากิโรงเร่ยุน
ไม่ม่เคร่�องเล่นที่่�ม่ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่�
คล้ายุม้าหมุน ให้ครูนำม้าหมุนจัำลองมา
ให้เดก็ิดแูละเปิดวด่ิที่ศัน์ม้าหมุน) โดยุครู
ช่วนเดก็ิสงัเกิตและใช้่คำถามว่า เคร่�องเล่น
ต่าง ๆ ม่กิารเคล่�อนที่่�หร่อไม่ อยุ่างไร 
(ไม่เคล่�อนที่่� อยุู่นิ�ง) จัากินั�นเด็กิสำรวจั
และเล่นเคร่�องเล่นอยุ่างอสิระ แล้วสนที่นา
ร่วมกิันเกิ่�ยุวกิับ่ม้าหมุนดังน่�
   - เคร่�องเล่นน่�ม่ช่่�อว่าอะไร (ม้าหมุน)
   - เด็กิ ๆ เคยุเล่นม้าหมุนหร่อไม่ ถ้าเคยุ 
เด็กิเล่นอยุ่างไร (เด็กิบ่อกิวิธี่กิารเล่นตาม
ประสบ่กิารณ์ เช่่น หมุนม้าแล้วยุ่นดู 
หมุนม้าให้เพ่�อน หร่อนั�งบ่นม้าแล้วให้
เพ่�อนหมุนให้)
2. เด็กิสังเกิตม้าหมุนและตุ�กิตาที่่�ครูวาง
บ่นม้าหมุน จัากินั�นเด็กิตั�งคำถามที่่�สงสัยุ 
โดยุครูบ่ันที่ึกิและจััดกิลุ่มคำถามขั้องเด็กิ
เพ่�อนำไปหาคำตอบ่
3. เด็กิและครูสนที่นาร่วมกิัน โดยุครูใช่้
คำถามสำคัญเพ่�อให้เด็กิคาดกิารณ์ ดังน่�
   - กิารที่ำให้ม้าหมุนหมุนเบ่า-แรงไม่
เที่่ากิัน ที่ำได้อยุ่างไรบ่้าง
   - สิ�งที่่�เกิิดขั้ึ�นกิับ่ม้าหมุนและตุ�กิตา
เม่�อไม่หมุนม้า หมุนม้าหมุนเบ่า ๆ และ
หมนุม้าหมนุแรงขั้ึ�นเหมอ่นหรอ่แตกิต่างกินั
อยุ่างไร
4. เด็กิคาดกิารณ์คำตอบ่และนำเสนอ
วิธี่กิารหาคำตอบ่ โดยุครูคอยุช่่�แนะวิธี่
กิารขั้องเด็กิไม่ให้เป็นอันตรายุ
5. เดก็ิหาคำตอบ่ตามวธิีก่ิารที่่�นำเสนอ 
โดยุครนูำเสนอวธิีห่ลกัิในกิารหาคำตอบ่
ดงัน่�

ต่อนที่่� 1 รู้จิักม้าหมุน 
(ประมาณ 20-30 นาที่่)
1. เด็กิเล่นเคร่�องเล่นในสนามเด็กิเล่น
อยุ่างอสิระ จัากินั�นครกูิำหนดสถานกิารณ์
ให้เดก็ิประดิษฐ์์ม้าหมุนและที่ำให้ม้าหมุน
เคล่�อนที่่� และช่วนเด็กิสนที่นาโดยุใช่้
คำถาม ดังน่�
   - ส่วนประกิอบ่ขั้องม้าหมุนม่อะไรบ่้าง
   - ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่�ขั้องม้าหมุน
เป็นอยุ่างไร
   - กิารที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ม่วิธี่กิาร
ใดบ่้าง
   - วัสดุอุปกิรณ์ที่่�จัะนำมาใช่้ประดิษฐ์์
ม้าหมุนม่อะไรบ่้าง
2. ครูสนที่นากิับ่เด็กิว่า ครูได้เตร่ยุม
เคร่�องเล่นม้าหมุนไว้ให้เด็กิวางแผน
กิารรวบ่รวมขั้้อมูลในประเด็นต่อไปน่�
   - จัะบ่ันที่ึกิขั้้อมูลอยุ่างไร
   - จัะนำเสนอขั้้อมูลอยุ่างไร 
*หากิโรงเร่ยุนไม่ม่เคร่�องเล่นม้าหมุน
ให้ครูเปิดวิด่ที่ัศน์ม้าหมุน
3. เด็กิรวบ่รวมขั้้อมูล นำเสนอคำตอบ่
เกิ่�ยุวกิับ่ม้าหมุนตามแผนที่่�วางไว้ และ
ครูบ่ันที่ึกิคำตอบ่ขั้องเด็กิ
4. เด็กิและครูร่วมกินัสรุปถงึส่วนประกิอบ่
สำคัญ ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่� และวิธี่กิาร
ที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่� ดังน่� 
   - ม้าหมนุมส่่วนประกิอบ่สำคัญ 3 ส่วน 
ได้แกิ่ ตัวม้าหร่อที่่�นั�ง ฐ์าน และแกินที่่�
หมุนได้
   - ม้าหมุนเคล่�อนที่่�เป็นวงกิลมไปตาม
ที่ิศที่างกิารออกิแรง
   - วิธี่กิารออกิแรงที่่�ที่ำให้ม้าหมุน
เคล่�อนที่่� ได้แก่ิ กิารออกิแรงสัมผสัโดยุตรง
จัากิร่างกิายุ เช่่น ใช่้ม่อหมุน ผลักิ หร่อ
ดึง หร่อกิารออกิแรงผ่านวัสดุอุปกิรณ์
ต่าง ๆ เช่่น ใช่้เช่่อกิดึง ใช่้ไม้ดัน
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94 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความที่้าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

5. เด็กิและครูสนที่นาร่วมกิันถึงกิิจักิรรม 
ที่่�ได้ที่ำ โดยุครูใช่้คำถามดังน่�
   - ม้าหมนุเคล่�อนที่่�ได้เองหรอ่ไม่ (ไม่ได้)
   - ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้อยุ่างไร พร้อมให้
เด็กิแสดงวธิีก่ิาร (ม้าหมนุเคล่�อนที่่�ได้ด้วยุ
กิารที่่�เด็กิออกิแรงหมุน ผลักิ ดึง ฯลฯ)
   - ส่วนใดขั้องม้าหมุนที่่�เคล่�อนที่่� (ที่่�นั�ง)
   - กิารไม่หมนุกิบั่กิารหมนุม้าหมนุ มผ่ล
เหม่อนหร่อแตกิต่างกิัน อยุ่างไร 
(แตกิต่างกินั คอ่ กิารไม่หมนุที่ำให้ม้าหมนุ
อยุู่นิ�งไม่เคล่�อนที่่� แต่กิารออกิแรงที่ำให้
ม้าหมุนหมุนไปตามที่ิศที่างที่่�เราหมุน)
6. เด็กิและครูสรุปร่วมกิันถึงผลขั้อง
กิารไม่ออกิแรงในกิารหมุนม้าหมุน และ
ผลขั้องกิารออกิแรงในกิารหมุนม้าหมุน

   1) สงัเกิตม้าหมนุและตุ�กิตาที่่�อยุูน่ิ�ง 
หรอ่อาจัให้เดก็ินั�งบ่นม้าหมนุเฉยุ ๆ แล้ว
สงัเกิตสิ�งที่่�เกิดิขั้ึ�น (หากิโรงเรยุ่นไม่ม่
เคร่�องเล่นม้าหมนุ ให้ใช้่ม้าหมนุจัำลอง)
   2) ที่ำให้ม้าหมนุเคล่�อนที่่�ตามวธิีก่ิาร
ขั้องเด็กิ โดยุให้เดก็ิแต่ละคนเริ�มจัากิ
ออกิแรงน้อยุ ๆ ออกิแรงมากิขั้ึ�น แล้วหยุดุ
ออกิแรง สังเกิตสิ�งที่่�เกิิดขั้ึ�นกิับ่ม้าหมนุ
และตุ�กิตา (ครคูวรดแูลเดก็ิไม่ให้ออกิแรง
มากิจันเกิดิอนัตรายุ)
6. เดก็ิและครสูนที่นาร่วมกัินถึงกิจิักิรรม
ที่่�ได้ที่ำ โดยุครูใช้่คำถามดังน่�
   - ม้าหมุนเคล่�อนท่ี่�ได้เองหร่อไม่ (ไม่ได้)
   - ม้าหมุนเคล่�อนท่ี่�ได้อยุ่างไร พร้อมให้
เดก็ิแสดงวธิีก่ิาร (ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้
ด้วยุกิารที่่�เดก็ิออกิแรงหมนุ ผลักิ ดึง ฯลฯ)
   - ส่วนใดขั้องม้าหมุนที่่�เคล่�อนที่่� (ที่่�นั�ง
และตุ�กิตา)
   - กิารที่ำให้ม้าหมนุหมนุเบ่า ๆ ที่ำได้
อยุ่างไร ให้เด็กิแสดงท่ี่าที่าง
   - กิารที่ำให้ม้าหมนุหมนุแรงขั้ึ�น ที่ำได้
อยุ่างไร ให้เด็กิแสดงท่ี่าที่าง
   - กิารไม่หมนุ กิารหมนุเบ่า ๆ และ
กิารหมนุแรงขั้ึ�น มผ่ลต่อม้าหมนุและ
ตุ�กิตาเหม่อนหรอ่แตกิต่างกินั อยุ่างไร 
(แตกิต่างกิัน ค่อ กิารไม่หมุนที่ำให้
ม้าหมุนและตุ�กิตาอยุู่นิ�งไม่เคล่�อนที่่� 
กิารออกิแรงน้อยุที่ำให้ม้าหมนุหมนุเบ่า ๆ 
ไปตามที่ิศที่่�เราหมุน กิารออกิแรงมากิ
ขั้ึ�นที่ำให้ม้าหมุนหมุนแรงขั้ึ�นและเร็วขั้ึ�น 
และอาจัที่ำให้ตุ�กิตาหล่นลงจัากิม้าหมุน)
   - เม่�อหยุดุออกิแรง ม้าหมนุและตุ�กิตา
เป็นอยุ่างไร (ม้าหมุนและตุ�กิตาค่อยุ ๆ 
หมุนเบ่าลงและช่้าลง)
   - ถ้าเด็กิอยุูบ่่นม้าหมนุ แล้วหมนุ ผลกัิ 
ดนั ฯลฯ ม้าหมนุแรง ๆ จัะเป็นอยุ่างไร 
(เด็กิอาจัหล่น ได้รับ่บ่าดเจั็บ่)
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ระดัับความที่้าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

   - เด็กิ ๆ ควรหมนุม้าหมนุอยุ่างไรให้
ปลอดภยัุ (ระมัดระวัง ไม่หมุน ผลักิ 
ดัน ฯลฯ ม้าหมุนแรงเกิินไป)
7. เด็กิและครูสรุปร่วมกิันถึงผลขั้อง
กิารไม่ออกิแรงในกิารหมุนม้าหมุน 
ผลขั้องกิารออกิแรงในกิารหมุนม้าหมุน
ด้วยุแรงที่่�น้อยุ และด้วยุแรงที่่�มากิ

ต่อนที่่� 2 แบบรูปของรูปม้าหมุน 
(ประมาณ 15-20 นาที่่)
1. เด็กิและครูร่วมกินัสนที่นาเพ่�อที่บ่ที่วน
ถึงวิธี่กิารที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�
2. ครูช่วนเด็กิประดิษฐ์์ม้าหมุน ดังน่�
    2.1 เด็กิสงัเกิตและบ่อกิสแ่ละลำดบั่
กิารจััดเร่ยุงส่ขั้องแบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุน
ที่่�ครูเตร่ยุมไว้ เช่่น
ตััวอย่่างแบบรููปแบบที่่� 1

ตััวอย่่างแบบรููปแบบที่่� 2

    2.2 เด็กิเลอ่กิแบ่บ่รปูขั้องรปูสม้่าหมุน
ที่่�ช่อบ่
    2.3 เด็กิจััดเร่ยุงส่ขั้องรูปม้าหมุนตาม
แบ่บ่รูปที่่�เล่อกิ
3. เด็กินำเสนอแบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนที่่�
เด็กิจััดเร่ยุงว่า ม่ส่อะไรและจััดเร่ยุง
อยุ่างไร จัากินั�นครูช่่วยุนำไปติดบ่นฐ์าน
วงกิลม
4. เด็กิและครูสนที่นาสรุปร่วมกิันถึง
กิิจักิรรมที่่�ได้ที่ำ โดยุครูใช่้คำถามดังน่�
   - แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนม่ส่และ
กิารจััดเร่ยุงเป็นอยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตาม
แบ่บ่รูปขั้องส่ม้าหมุนที่่�เด็กิเล่อกิ เช่่น 
ม้าหมุนม่ส่สลับ่กัินซ้�ำ ๆ 2 ส่ ส่ช่มพู
ส่ฟ้้า ส่ช่มพู ส่ฟ้้า ส่ช่มพู ส่ฟ้้า)

ต่อนที่่� 2 แบบรูปของรูปม้าหมุน 
(ประมาณ 20-25 นาที่่)
1. เด็กิและครรู่วมกินัสนที่นาเพ่�อที่บ่ที่วน
ถึงวิธี่กิารที่ำให้ม้าหมุนเคล่�อนที่่�
2. ครูช่วนเด็กิประดิษฐ์์ม้าหมุน ดังน่�
    2.1 ครนูำแบ่บ่รปูขั้องรูปม้าหมนุ 3 ช่ดุ
(ดังตัวอยุ่างที่่� 1 และ 2) ให้เด็กิสังเกิต
และบ่อกิส่และลำดับ่กิารจััดเร่ยุงส่ขั้อง
แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุน
ตััวอย่่างที่่� 1 (แบบรููป 1 ชุุด มี่สมีาชุิก 
2 ตัวั ได้แก่ ม้ีาสชุ่มีพู ู1 ตัวั ม้ีาส่ฟ้้า 1 ตัวั)

ตััวอย่่างที่่� 2 (แบบรููป 1 ชุุด มี่สมีาชุิก 
3 ตััว ได้แก่ มี้าส่เหลืือง 1 ตััว มี้าส่ชุมีพูู 
1 ตััว แลืะ มี้าส่เหลืือง 1 ตััว)

    2.2 เด็กิเลอ่กิแบ่บ่รูปขั้องสม้่าหมนุ
ตามตัวอยุ่างที่่�ช่อบ่
    2.3 เด็กิจััดเร่ยุงส่ม้าหมุนต่อจัากิแบ่บ่
รูปที่่�กิำหนดเพิ�มอยุ่างน้อยุ 2 ช่ดุ (จััดเร่ยุง
รูปม้าหมุนที่่�ม่ส่แตกิต่างกิัน 2 ส่ ต่อจัากิ
แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนในขั้้อ 2.1)
ตััวอย่่างแบบรููปที่่�เด็กจััดเรู่ย่ง
ตั่อจัากแบบรููปที่่�กำหนดเพูิ�มี 2 ชุุด
แบ่บ่ที่่� 1

ต่อนที่่� 2 แบบรูปของรูปม้าหมุน 
(ประมาณ 20-30 นาที่่) 
1. เด็กิและครูร่วมกิันที่บ่ที่วนถึงส่วน
ประกิอบ่สำคัญ ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่�
ขั้องม้าหมุน และวิธี่กิารที่ำให้ม้าหมุน
เคล่�อนที่่�
2. เด็กิสังเกิตแบ่บ่รูปขั้องส่ม้าหมุนที่่�ครู
นำมาให้ดูเป็นตัวอยุ่าง

ครูกิระตุ้นให้เด็กิสังเกิตและบ่อกิส่และ
ลำดบั่กิารจััดเร่ยุงส่ขั้องรปูม้าหมุน จัากินั�น
สนที่นาร่วมกัินเพ่�อที่บ่ที่วนความเข้ั้าใจั 
เกิ่�ยุวกิับ่แบ่บ่รูปและความสัมพันธี์ 
โดยุครูอาจัใช่้คำถาม ดังน่�
   - รูปม้าหมุนที่่�เด็กิ ๆ เห็นม่ส่อะไรบ่้าง  
   - รูปม้าหมุนแต่ละส่อยุู่ตรงไหน
   - รูปม้าหมุนน่�เร่ยุงลำดับ่ส่อยุ่างไร 
   - เด็กิ ๆ คิดว่ารูปม้าหมุนลำดับ่ต่อไป
น่าจัะเป็นส่อะไร เพราะอะไร
3. เด็กิสังเกิตแถบ่รูปม้าหมุน

จัากินั�นให้เด็กิวางแผนสร้างสรรค์
แบ่บ่รูปตามความคิดขั้องเด็กิว่าจัะ
ระบ่ายุส่แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนอยุ่างไร 
แบ่บ่รูปแต่ละชุ่ดจัะม่สมาช่ิกิกิ่�ตัว สมาช่กิิ
ม่สอ่ะไรบ้่าง จัะใช้่สอ่ะไรก่ิอน - หลงั โดยุครู
คอยุกิระตุ้นให้เด็กิสังเกิต และระบ่ายุส่
ให้เป็นแบ่บ่รูป อยุ่างน้อยุ 3 ชุ่ด
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

แบ่บ่ที่่� 2 

3. เดก็ินำเสนอแบ่บ่รูปขั้องรปูม้าหมนุที่่�
เดก็ิจัดัเรยุ่งว่า มส่อ่ะไรและจัดัเรยุ่ง
อยุ่างไร จัากินั�นครชู่่วยุนำไปตดิบ่น
ฐ์านวงกิลม
4. เด็กิและครูสนที่นาสรุปร่วมกิันถึง
กิิจักิรรมที่่�ได้ที่ำ โดยุครูใช่้คำถาม ดังน่�
   - แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนม่ส่และ
กิารจััดเร่ยุงเป็นอยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตาม
แบ่บ่รูปขั้องส่ม้าหมุนที่่�เด็กิเล่อกิ เช่่น
 ม้าหมุนม่ส่สลับ่กิันซ้�ำ ๆ 2 ส่ ส่ช่มพู 
ส่ฟ้้า ส่ช่มพู ส่ฟ้้า ส่ช่มพู ส่ฟ้้า) 
   - เด็กิ ๆ รู้ได้อยุ่างไรว่าส่ขั้องม้าหมุน
ส่ต่อไปจัะเป็นส่อะไร (สังเกิตจัากิส่ขั้อง
ม้าหมุนกิ่อนหน้าที่่�ม่ส่สลับ่กิันซ้�ำ ๆ)

4. เด็กิประดิษฐ์์ม้าหมุน ดังน่�
    4.1 ระบ่ายุส่รูปม้าหมุนให้เป็นแบ่บ่
รูปตามความคิดขั้องตนเอง จัากินั�นให้
นำเสนอว่าแบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนที่่�
ระบ่ายุนั�นม่ส่อะไรและจััดเร่ยุงอยุ่างไร
    4.2 สำรวจัและเล่อกิวัสดุอุปกิรณ์ที่่�
ครูเตร่ยุมไว้ เพ่�อนำมาที่ำส่วนฐ์านและ
แกินหมุน 
    4.3 ประดิษฐ์์ม้าหมุนตามวิธี่ที่่�ครู
เตร่ยุมไว้ โดยุครูช่่วยุเหล่อในกิารติด
ส่วนประกิอบ่ต่าง ๆ ขั้องม้าหมุน
เขั้้าด้วยุกิัน
5. เด็กินำเสนอม้าหมุนที่่�ประดิษฐ์์
พร้อมแสดงวธิีท่ี่ำให้ม้าหมนุเคล่�อนที่่�ตาม
วธิีก่ิารที่่�ได้นำเสนอ แล้วสังเกิตผลที่่�เกิิดขั้ึ�น
6. เด็กิและครูสนที่นาสรุปร่วมกิันถึง
กิิจักิรรมที่่�ได้ที่ำ โดยุครูใช่้คำถามดังน่�
   - แบ่บ่รูปขั้องรูปม้าหมุนม่ส่และ
กิารจััดเร่ยุงเป็นอยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตาม
แบ่บ่รูปที่่�เด็กิสร้างสรรค์ เช่่น รูปม้าหมุน
ม่สส่ลบั่กินั 2 ส ่รปูม้าหมนุมส่เ่รยุ่งกัิน 3 ส่
สลับ่กิันซ้�ำ ๆ )
   - วัสดุที่่�เด็กิเล่อกิมาประดิษฐ์์ที่ำให้
ม้าหมุนเคล่�อนที่่�ได้หร่อไม่ อยุ่างไร (เด็กิ
ตอบ่ตามวัสดุที่่�เล่อกิและให้เหตุผล)
   - วิธี่กิารที่่�เด็กินำเสนอที่ำให้ม้าหมุน
เคล่�อนที่่�ได้หรอ่ไม่ อยุ่างไร (เด็กิตอบ่ตาม
วิธี่กิารที่่�ใช่้ และผลที่่�เกิิดขั้ึ�น)

96 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธีิกิาร
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กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเร่ยุน ตช่ด.เจั้าพ่อหลวงอุปถัมภ์ 2 จั.เช่่ยุงใหม่

โรงเร่ยุนบ่้านทีุ่่งมะขั้ามเฒ่่า จั.กิาญจันบุ่ร่

 โรงเร่ยุนอินที่ร์ศรัที่ธีาราษฎร์ จั.สุพรรณบุ่ร่

โรงเร่ยุนบ่้านทีุ่่งมะขั้ามเฒ่่า จั.กิาญจันบุ่ร่

โรงเร่ยุนบ่้านแม่ละเมา จั.ตากิ

97สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิที่ยุาศาสตร์และเที่คโนโลยุ่ (สสวที่.)
กิระที่รวงศึกิษาธีิกิาร



98 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ก่จุกรรมเพิ่่�มเติ่ม 

   ก่จุกรรม ม้าหมุน (สำหรับ่เด็กิระดับ่ 1-3) 

          1. ครูเช่่�อมโยุงลักิษณะกิารเคล่�อนท่ี่�ขั้องม้าหมุนกิับ่ตัวเด็กิในกิิจักิรรมเคล่�อนที่่�และจัังหวะ โดยุให้เด็กิหมุนตัว 

             ตามคำสั�งขั้องครู เช่่น ไม่หมุน หมุนเบ่า ๆ หมุนแรงขั้ึ�น แล้วให้เด็กิสังเกิตและเปร่ยุบ่เที่่ยุบ่สิ�งที่่�เกิิดขั้ึ�น

          2. ครูพาเด็กิที่ำงานศิลปะจัากิกิารออกิแรงหมุน เช่่น

      - นำกิระดาษใส่ในภาช่นะท่ี่�เป็นที่รงกิระบ่อกิ เช่่น หม้อ กิล่องพลาสติกิ ตะกิร้า จัากินั�นหยุดส่น�ำหร่อ 

                  ส่โปสเตอร์ลงบ่นกิระดาษหลายุ ๆ ส่ แล้วหมุนภาช่นะให้ส่กิระจัายุเกิิดเป็นลวดลายุบ่นกิระดาษ

       - ใช่้สิ�งขั้องรอบ่ตัว เช่่น เช่่อกิ ลูกิบ่อล จัุ่มส่น�ำหร่อส่โปสเตอร์ แล้วหมุนให้เกิิดเป็นลวดลายุบ่นกิระดาษ

          3. ครูให้เด็กิสำรวจัสิ�งขั้องเคร่�องใช่้ที่่�ม่ลักิษณะกิารเคล่�อนที่่�หร่อเคล่�อนที่่�เหม่อนม้าหมุน เพ่�อเช่่�อมโยุงกิับ่ช่่วิต  

             ประจัำวนั

          4. หากิเด็กิคุ้นเคยุกิับ่แบ่บ่รูปที่่�ม่ความสัมพันธี์กิันในลักิษณะขั้องส่แล้ว อาจัเปล่�ยุนเป็นความสัมพันธี์ลักิษณะ

             อ่�น ๆ เช่่น ขั้นาด ลวดลายุ รูปร่าง ฯลฯ

Scan QR Code

เพัื�อด้าวัน์โหลด้

     ก่จุกรรม โบว์ล่�งล้กบอล (สำหรับ่เด็กิระดับ่ 1-3) 

          1. ครูแนะนำอุปกิรณ์ (ขั้วดน�ำท่ี่�ม่น�ำเต็มขั้วด ลูกิเที่นนิส ลูกิบ่อล)  และวิธี่กิารเล่น เกิมโบ่ว์ลิ�งลูกิบ่อล ได้แกิ่ 

         นำขั้วดพลาสติกิใส่น�ำ 8-12 ขั้วดมาวางเร่ยุงกิัน ให้เด็กิ ๆ หาวิธี่ที่่�ที่ำให้ขั้วดน�ำล้มได้ โดยุใช่้ลูกิเที่นนิสหร่อ 

    ลูกิบ่อล

          2. เด็กิเล่นเกิมโบ่ว์ลิ�งลกูิบ่อล ตามวธิีท่ี่่�ตนเองคดิ เพ่�อน ๆ สงัเกิตกิารเคล่�อนท่ี่�ขั้องลกูิบ่อล และร่วมกินันับ่จัำนวน

    ขั้วดน�ำที่่�ล้ม (1-12) 

          3. เด็กิที่ำกิจิักิรรมแบ่่งเป็น 2 กิลุม่ ให้เล่นเกิมโบ่ว์ลิ�งลกูิบ่อล โดยุใช้่วธิีก่ิารนบั่คะแนน ขั้วดน�ำล้ม 1 ขั้วด ได้ 1 คะแนน

    ที่่มไหนที่ำให้ขั้วดน�ำล้มมากิกิว่าเป็นกิลุ่มพิช่ิตภารกิิจั (เด็กิและครูร่วมกิันจัดบ่ันที่ึกิคะแนน โดยุใช่้กิระดาน

    บ่นัที่กึิคะแนน)  



99สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

  โรงเรยุ่น ตช่ด.สริริาษฎร์ จั.ชุ่มพร

โรงเรยุ่นบ้่านแม่ละเมา จั.ตากิ

 โรงเรยุ่นอนิที่ร์ศรทัี่ธีาราษฎร์ จั.สพุรรณบ่รุ่

Scan QR Code

เพัื�อด้าวัน์โหลด้

     ก่จุกรรม ล้กบอลหรรษา (สำหรับ่เด็กิระดับ่ 1-3) 

          1. ครูแนะนำอุปกิรณ์ (ลูกิบ่อล ประตู ตะกิร้า) และวิธี่กิารจััดกิิจักิรรม ได้แกิ่ นำลูกิบ่อลมาวางไว้ตรงกิลางห้อง

     ให้เด็กิสังเกิตรูปร่างลักิษณะขั้องลูกิบ่อล เด็กิหาวิธี่กิารที่ำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนที่่� โดยุม่กิารกิำหนดจัุดเริ�มต้น

    และจัุดเส้นช่ัยุ ให้เด็กิคิดวิธี่กิารให้ลูกิบ่อลไปถึงเส้นช่ัยุได้เร็วที่่�สุด (อาจัใช่้อุปกิรณ์ช่่วยุได้ เช่่น ไม้)

          2. แนะนำวิธี่กิารเล่น เกิมเตะลูกิบ่อลเขั้้าโกิล และกิารโยุนบ่อลลงตะกิร้า แบ่่งเด็กิเป็น 2 กิลุ ่ม โดยุให้

    กิลุ่มที่่� 1 เล่นเกิมเตะลูกิบ่อลเขั้้าโกิล และกิลุ่มที่่� 2 เล่นเกิมโยุนบ่อลลงตะกิร้าเขั้าวงกิต โดยุให้เด็กิ ๆ สังเกิต

    สัญลักิษณ์วิธี่กิารออกิแรง แล้ววางแผนกิารเดินที่างบ่นแผ่นกิารวางแผน

          3. ผลัดเปล่�ยุนหมุนเว่ยุนให้เด็กิเล่นจันครบ่โดยุให้เด็กิสังเกิตกิารเคล่�อนท่ี่�ขั้องลูกิบ่อล กิารออกิแรงม่ผลต่อ 

    กิารเคล่�อนที่่�ขั้องลูกิบ่อล



100 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

 ก่จุกรรม ภารก่จุพิ่่ช้่ติเขาวงกติ (สำหรับ่เด็กิระดับ่ 1-3) 

 1. ครนูำแผนผงัเขั้าวงกิตมาให้เดก็ิ ๆ เล่น โดยุเริ�มจัากิกิารเคล่�อนไหวร่างกิายุเพ่�อที่บ่ที่วนเร่�องตำแหน่งและทิี่ศที่าง 

 2. ครูแนะนำอุปกิรณ์ (แผนผังเขั้าวงกิต  สัญลักิษณ์วิธี่กิารออกิแรง  และอุปกิรณ์สำหรับ่ที่ำเขั้าวงกิตให้เด็กิ ๆ  

     เล่นจัรงิ) และวธิีก่ิารเล่นเกิมภารกิจิัพิช่ติเขั้าวงกิต โดยุให้เด็กิ ๆ สงัเกิตสัญลักิษณ์วธิีก่ิารออกิแรง แล้ววางแผน  

     กิารเดินที่างบ่นแผ่นกิารวางแผน

 3. เด็กิที่ำภารกิิจัตามที่่�ได้วางแผนไว้โดยุเริ�มเดินที่างจัากิจุัดเริ�มต้น เม่�อพบ่จัุดอุปสรรคให้ที่ำภารกิิจัให้ผ่าน

     แล้วจัึงเดินที่างต่อไปจันถึงเส้นช่ัยุ

โรงเร่ยุนบ่้านคุณแม่ จั.เช่่ยุงใหม่ โรงเร่ยุนอนุบ่าลอุดรธีาน่ จั.อุดรธีาน่

รายละเอ่ยด้เพั่�มเต่่ม 

Scan QR Code



1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมเพิ่ิ�มเติิม ลููกิบอลูหรรษา

     จััดกิิจักิรรมแบ่่งตามช่่วงอายุุ 3 ช่่วง โดยุสามารถแบ่่งขั้ั�นตอนกิารจััดกิิจักิรรมและปรับ่ระยุะเวลาได้

ตามความเหมาะสม

  กิิจักิรรมสำหรับ่เด็กิอายุุ 3-4 ปี   ประมาณ 15-20 นาทีี   

  กิิจักิรรมสำหรับ่เด็กิอายุุ 4-5 ปี   ประมาณ 20-30 นาทีี

  กิิจักิรรมสำหรับ่เด็กิอายุุ 5-6 ปี   ประมาณ 30-40 นาทีี

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. สังเกิตและบ่อกิวิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี� S

2. สังเกิตและบ่อกิผลกิารออกิแรงทีำให้
ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�แตกิต่างกิัน S

3. แสดงความสนใจั อยุากิรู้อยุากิเห็น 
กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม
4. แสดงความมุ่งมั�น อดทีน พยุายุาม
ในกิารทีำกิิจักิรรม

1. สงัเกิตและบ่อกิวิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี� S

2. สงัเกิตและบ่อกิผลกิารออกิแรงทีำให้
ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�แตกิต่างกินั S

3.  แสดงความสนใจั อยุากิรูอ้ยุากิเหน็ 
กิระตอ่รอ่ร้นในกิารเข้ั้าร่วมกิจิักิรรม
4. แสดงความมุง่มั�น อดทีน พยุายุาม
ในกิารทีำกิจิักิรรม

1. สังเกิตและบ่อกิวิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�  S

2. สังเกิตและบ่อกิผลกิารออกิแรงทีำให้
ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�แตกิต่างกิัน S

3. แสดงความสนใจั อยุากิรู้อยุากิเห็น 
กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม
4. แสดงความมุ่งมั�น อดทีน พยุายุาม
ในกิารทีำกิิจักิรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

1สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิทียุาศาสตร์และเทีคโนโลยุี (สสวที.)
กิระทีรวงศึกิษาธีิกิาร



2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนรู�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิทียุาศาสตร์กิายุภาพ

   - เม่�อออกิแรงกิระทีำต่อวัตถุหร่อสิ�งขั้องเคร่�องใช่้ด้วยุวิธีีต่าง ๆ เช่่น ผลักิ ดึง บ่ีบ่ ทุีบ่ เคาะ  

     อาจัทีำให้วัตถุหร่อสิ�งขั้องเคร่�องใช่้เกิิดกิารเปลี�ยุนแปลง เช่่น เปลี�ยุนแปลงรูปร่างหร่อ

     กิารเคล่�อนทีี�

  • จำนวันและการดำเน่นการ  M จัำนวนและพีช่คณิต

   - กิารบ่อกิจัำนวนขั้องสิ�งต่าง ๆ สามารถทีำได้โดยุกิารนับ่

   - ตัวเลขั้เป็นสัญลักิษณ์ทีี�ใช่้เขั้ียุนแสดงจัำนวน (1 ถึง 20)

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้านร่างกาย
  • กิารเคล่�อนไหวทีี�ใช่้ประสานสัมพันธี์ขั้องกิารใช่้กิล้ามเน่�อใหญ่ในกิารขั้ว้าง กิารจัับ่ กิารโยุน กิารเตะ 

  • กิารเคล่�อนไหวเคล่�อนทีี�

    ด้านอารมณ์์ จ่ต่ใจ
  • กิารปฏิิบ่ัติกิิจักิรรมต่าง ๆ ตามความสามารถขั้องตนเอง

  • กิารเล่นนอกิห้องเรียุน

     ด้านสิ่ังคม
  • กิารเล่นหร่อทีำกิิจักิรรมร่วมกิับ่กิลุ่มเพ่�อน  

  • กิารมีส่วนร่วมในกิารเล่อกิวิธีีกิารแกิ้ปัญหา (ระดับ่ 2-3)

     ด้านสิ่ต่่ปััญญา
  • กิารคาดเดาหร่อคาดคะเนเกิี�ยุวกิับ่กิารทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

  • กิารสังเกิตกิารเคล่�อนทีี�ขั้องลูกิบ่อลเม่�อออกิแรงกิระทีำ

  • กิารสังเกิตความสัมพันธี์ขั้องกิารออกิแรงมากิหร่อน้อยุกิับ่กิารเคล่�อนทีี� (ระดับ่ 2-3)

  • กิารอธีิบ่ายุเช่่�อมโยุงสาเหตุและผลทีี�เกิิดขั้ึ�นเม่�อทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�ด้วยุวิธีีกิารต่าง ๆ (ระดับ่ 2-3)

  • กิารสังเกิตลักิษณะ ส่วนประกิอบ่ กิารเปลี�ยุนแปลง และความสัมพันธี์ขั้องสิ�งต่าง ๆ โดยุใช่้ประสาที 

    สัมผัสอยุ่างเหมาะสม

  • กิารส่บ่เสาะหาความรู้เพ่�อค้นหาคำตอบ่ขั้องขั้้อสงสัยุต่าง ๆ

2 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิทียุาศาสตร์และเทีคโนโลยุี (สสวที.)
กิระทีรวงศึกิษาธีิกิาร



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. กิารบ่อกิและแสดง

วิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามขั้องเด็กิ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำใหลู้กิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 1 วิธีี 

โดยุมีผู้แนะนำ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 2 วิธีี 

โดยุมีผู้แนะนำ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 3 วิธีีขั้ึ�น

ไปโดยุมีผู้แนะนำ

2. กิารบ่อกิผลขั้อง

กิารออกิแรงทีำให้

ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามขั้องเด็กิ

บ่อกิไม่ได้ว่ากิารออกิแรง

มีผลทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�แม้ครูแนะนำ

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้โดยุครชู่่วยุแนะนำ

ในบ่างครั�ง

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง

3. กิารแสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น 

กิระต่อร่อร้น

ในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น และ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิจิักิรรมเป็นบ่างช่่วง

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั 

อยุากิรูอ้ยุากิเหน็ และ

กิระตอ่รอ่ร้นในกิารเข้ั้า

ร่วมกิจิักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�อง โดยุครกูิระตุน้

เลก็ิน้อยุ

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น และ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�องด้วยุตนเอง

4. กิารแสดงความมุง่มั�น

อดทีน พยุายุามในกิารทีำ

กิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

โดยุครูกิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

ด้วยุตนเอง

ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • ลูกิบ่อล

 • ตะกิร้า

 • โกิล (อาจัใช่้อุปกิรณ์มากิั�นเป็นอาณาเขั้ต  เช่่น เกิ้าอี� กิรวยุ) 

การเตรียมตัวล่วงหน้าของคร้   
 เตรียุมสถานทีี�สำหรับ่จััดกิิจักิรรม และอุปกิรณ์เพิ�มเติม ได้แกิ่ โกิล ตะกิร้า ลูกิบ่อล

3สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิทียุาศาสตร์และเทีคโนโลยุี (สสวที.)
กิระทีรวงศึกิษาธีิกิาร



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. กิารบ่อกิและแสดง

วิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่คำถาม

ขั้องเด็กิ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำใหลู้กิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 1 วิธีี

โดยุมีผู้แนะนำบ่่อยุครั�ง

บ่อกิและแสดงวธิีกีิาร

ทีี�ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 2 วิธีี

โดยุมีผู้แนะนำเลก็ิน้อยุ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 3 วิธีี ขั้ึ�น

ไปโดยุมีผู้แนะนำเล็กิ

น้อยุ

2. กิารบ่อกิผลขั้อง

กิารออกิแรงทีำให้

ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามขั้องเด็กิ

บ่อกิไม่ได้ว่ากิารออกิแรง

มีผลทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�แม้ครูแนะนำ

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้โดยุครชู่่วยุแนะนำ

ในบ่างครั�ง

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง

3. กิารแสดงความสนใจั

อยุากิรู้อยุากิเห็น 

กิระตอ่รอ่ร้น ในกิารเข้ั้า

ร่วมกิิจักิรรม 

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น และ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมเป็น

บ่างช่่วง โดยุครูต้อง

กิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น และ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�อง โดยุครูกิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น และ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�องด้วยุตนเอง

4. กิารแสดงความมุง่มั�น

อดทีน พยุายุามในกิารทีำ

กิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

- แสดงความมุ่งมั�น

ตั�งใจัหร่อจัดจั่อใน

กิารทีำกิิจักิรรมเป็น

บ่างช่่วง โดยุครูต้อง

กิระตุ้นบ่่อยุครั�ง

- แสดงความมุ่งมั�น

ตั�งใจัหร่อจัดจั่อใน

กิารทีำกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�องโดยุครูกิระตุ้น

เล็กิน้อยุ

- แสดงความมุ่งมั�น

ตั�งใจัหร่อจัดจั่อใน

กิารทีำกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�องด้วยุตนเอง

4 สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิทียุาศาสตร์และเทีคโนโลยุี (สสวที.)
กิระทีรวงศึกิษาธีิกิาร



5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. กิารบ่อกิและแสดง

วิธีีกิารทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามขั้องเด็กิ

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำใหลู้กิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 1 วิธีี

ได้ด้วยุตนเอง

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 2 วธิี ีได้

ด้วยุ

ตนเอง

บ่อกิและแสดงวิธีีกิาร

ทีี�ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง 3 วิธีี

ขั้ึ�นไปได้ด้วยุตนเอง

2. กิารบ่อกิผลขั้อง

กิารออกิแรงทีำให้

ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

- สังเกิตพฤติกิรรม

ขั้องเด็กิ

- สังเกิตกิารตอบ่

คำถามขั้องเด็กิ

บ่อกิไม่ได้ว่ากิารออกิแรง 

มีผลทีำให้ลูกิบ่อล

เคล่�อนทีี�แม้ครูแนะนำ

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลกูิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้โดยุครชู่่วยุแนะนำ

ในบ่างครั�ง

บ่อกิผลขั้องกิารออกิแรง

ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�

ได้ด้วยุตนเอง

3. กิารแสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็น 

กิระต่อร่อร้น

ในกิารเขั้้าร่วมกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็นและ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิจิักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความสนใจั 

อยุากิรูอ้ยุากิเหน็และ

กิระตอ่รอ่ร้นในกิารเข้ั้า

ร่วมกิจิักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�อง โดยุครกูิระตุน้

เลก็ิน้อยุ

แสดงความสนใจั 

อยุากิรู้อยุากิเห็นและ

กิระต่อร่อร้นในกิารเขั้้า

ร่วมกิิจักิรรมอยุ่าง

ต่อเน่�องด้วยุตนเอง

4. กิารแสดงความมุง่มั�น

อดทีน พยุายุามในกิาร

ทีำกิิจักิรรม

- สังเกิตพฤติกิรรม

กิารแสดงออกิจัากิ

สีหน้า ที่าทีาง หร่อ

คำพูด

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมเป็นบ่างช่่วง 

โดยุครูต้องกิระตุ้น

บ่่อยุครั�ง

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

โดยุครูกิระตุ้นเล็กิน้อยุ

แสดงความมุ่งมั�นตั�งใจั

หร่อจัดจั่อในกิารทีำ

กิิจักิรรมอยุ่างต่อเน่�อง

ด้วยุตนเอง

5สถาบ่ันส่งเสริมกิารสอนวิทียุาศาสตร์และเทีคโนโลยุี (สสวที.)
กิระทีรวงศึกิษาธีิกิาร



6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. ครูนำลูกิบ่อลมาวางไว้ตรงกิลางห้อง
ให้เด็กิสังเกิตรูปร่างลักิษณะขั้องลูกิบ่อล 
โดยุใช่้ประสาทีสัมผัส โดยุครูใช่้คำถาม
กิระตุ้นความสนใจั
    - ลูกิบ่อลมีลักิษณะอยุ่างไรบ่้าง 
(กิลม ผิวเรียุบ่/ขั้รุขั้ระ หนักิ/เบ่า มีสี)
    - เด็กิ ๆ คดิว่าลกูิบ่อลทีี�วางไว้สามารถ
เคล่�อนทีี�ได้ไหม อยุ่างไร (เคล่�อนทีี�ได้แต่
ต้องมีแรงมากิระทีำ)
2. เด็กิคิดวิธีีกิารออกิแรงให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี� (เตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง ใช่้ไม้ตี 
และอ่�น ๆ) โดยุครูใช่้คำถามกิระตุ้น
    - เด็กิ ๆ จัะทีำอยุ่างไรให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�ได้บ่้าง (เด็กิตอบ่ตามความคิด
ขั้องตนเอง)
    - เด็กิ ๆ ต้องออกิแรงหร่อไม่ อยุ่างไร  
(ออกิแรงโดยุกิารเตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง 
ใช่้ไม้ตี และอ่�น ๆ)
    - ถ้าไม่ออกิแรงลูกิบ่อลจัะเป็น
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะอยุู่กิับ่ทีี� ไม่เคล่�อนทีี�)
3. เด็กิทีดสอบ่กิารเคล่�อนทีี�ขั้องลูกิบ่อล
ตามวิธีีกิารทีี�ตนเองคิด (เตะ โยุน กิลิ�ง 
ขั้ว้าง ใช่้ไม้ตี และอ่�น ๆ)
4. เด็กิเล่นลูกิบ่อลอยุ่างอิสระ โดยุกิารโยุน 
เตะ กิลิ�ง ขั้ว้าง โดยุมีครูดูแล

1. ครูนำลูกิบ่อลมาวางไว้ตรงกิลางห้อง
ให้เด็กิสังเกิตรูปร่างลักิษณะขั้องลูกิบ่อล 
โดยุใช่้ประสาทีสัมผัส โดยุครูใช่้คำถาม
กิระตุ้นความสนใจั
    - ลูกิบ่อลมีลักิษณะอยุ่างไรบ่้าง
(กิลม ผิวเรียุบ่/ขั้รุขั้ระ หนักิ/เบ่า มีสี)
    - เด็กิ ๆ คดิว่าลูกิบ่อลทีี�วางไว้สามารถ
เคล่�อนทีี�ได้ไหม อยุ่างไร (เคล่�อนทีี�ได้แต่
ต้องมีแรงมากิระทีำ)
2. เด็กิคิดวิธีีกิารออกิแรงให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี� (เตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง ใช่้ไม้ตี 
และอ่�น ๆ) โดยุครูใช่้คำถามกิระตุ้น
    - เด็กิ ๆ จัะทีำอยุ่างไรให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�ได้บ่้าง (เด็กิตอบ่ตามความคิด
ขั้องตนเอง)
    - เด็กิ ๆ ต้องออกิแรงหร่อไม่ อยุ่างไร  
(ออกิแรงโดยุกิาร เตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง 
ใช่้ไม้ตี และอ่�น ๆ)
    - ถ้าไม่ออกิแรงลูกิบ่อลจัะเป็น
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะอยุู่กิับ่ทีี� ไม่เคล่�อนทีี�)
    - ถ้าออกิแรงมากิลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�ได้ไกิล)
    - ถ้าออกิแรงน้อยุลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�ไปไม่ไกิล)
3. ครแูนะนำเกิมกิารเคล่�อนทีี�ขั้องลูกิบ่อล 
โดยุมกีิารกิำหนดจุัดเริ�มต้นและจุัดเส้นช่ยัุ 
ให้เด็กิคิดวิธีีกิารให้ลูกิบ่อลไปถึงเส้นช่ัยุ
ได้เร็วทีี�สุด โดยุกิารเตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง 
ใช่้ไม้ตี ทีี�ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�
4. เด็กิเล่นเกิมกิารเคล่�อนทีี�ขั้องลูกิบ่อล 
โดยุครูกิระตุ้นด้วยุคำถาม
    - เด็กิ ๆ มีวิธีีกิารทีี�ทีำให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�ไปเส้นช่ัยุได้เร็วทีี�สุดอยุ่างไร 
(ออกิแรงมากิลูกิบ่อลจัะถึงเส้นช่ัยุเร็ว)
    - เด็กิ ๆ เห็นลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�
แตกิต่างกิันหร่อไม่ อยุ่างไรและมีทีิศทีาง
ต่างกิันอยุ่างไร (ออกิแรงน้อยุลูกิบ่อล

1. ครูนำลูกิบ่อลมาวางไว้ตรงกิลางห้อง
ให้เด็กิสังเกิตรูปร่างลักิษณะขั้องลูกิบ่อล 
โดยุใช่้ประสาทีสัมผัสโดยุครูใช่้คำถาม
กิระตุ้นความสนใจั
    - ลูกิบ่อลมีลักิษณะอยุ่างไรบ่้าง 
(กิลม ผิวเรียุบ่/ขั้รุขั้ระ หนักิ/เบ่า มีสี)
    - เด็กิ ๆ คดิว่าลูกิบ่อลทีี�วางไว้สามารถ
เคล่�อนทีี�ได้ไหม อยุ่างไร (เคล่�อนทีี�ได้
แต่ต้องมีแรงมากิระทีำ) 
2. เด็กิคิดวิธีีกิารออกิแรงให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี� (โยุน กิลิ�ง พดัด้วยุลม เป่า ใช้่ไม้ตี 
และอ่�น ๆ) โดยุครูใช่้คำถามกิระตุ้น
    - เด็กิ ๆ จัะทีำอยุ่างไรให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�ได้บ่้าง (เด็กิตอบ่ตามความคิด
ขั้องตนเอง)
    - เด็กิ ๆ ต้องออกิแรงหร่อไม่ อยุ่างไร  
(ออกิแรงโดยุกิารเตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง ใช้่ไม้
ต ีและอ่�น ๆ)
    - ถ้าไม่ออกิแรงลูกิบ่อลจัะเป็นอยุ่างไร 
(ลูกิบ่อลจัะอยุู่กิับ่ทีี� ไม่เคล่�อนทีี�)
    - ถ้าออกิแรงมากิลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�ได้ไกิล)
    - ถ้าออกิแรงน้อยุลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�
อยุ่างไร (ลูกิบ่อลจัะเคล่�อนทีี�ไปไม่ไกิล)
3. ครูแนะนำเกิมกิารเคล่�อนทีี�ขั้องลูกิบ่อล 
โดยุมกีิารกิำหนดจุัดเริ�มต้นและจุัดเส้นช่ยัุ 
ให้เด็กิคิดวิธีีกิารให้ลูกิบ่อลไปถึงเส้นช่ัยุ
ได้เร็วทีี�สุดโดยุกิารเตะ โยุน กิลิ�ง ขั้ว้าง 
ใช่้ไม้ตี ทีี�ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี� 
4. ครูแนะนำวิธีีกิารเล่นเกิมเตะลูกิบ่อล
เขั้้าโกิล และกิารโยุนบ่อลลงตะกิร้า 
เม่�อสาธีิตวิธีีกิารเล่นแล้วแบ่่งเด็กิเป็น 
2 กิลุ่ม 
    - กิลุ่มทีี� 1 เล่นเกิมเตะลกูิบ่อลเข้ั้าโกิล
    - กิลุม่ทีี� 2 เล่นเกิมโยุนลกูิบ่อลลง
ตะกิร้า
ผลัดเปลี�ยุนหมุนเวียุนให้เด็กิเล่นให้ครบ่
ทีั�ง 2 เกิม โดยุครูกิระตุ้นด้วยุคำถาม

วิธีีจุัดักิจุกรรม ล้กบอลหรรษา  



7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

เคล่�อนทีี�ช่้า ไม่ถึงเส้นช่ัยุ ออกิแรงมากิ 
ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�เร็ว ถึงเส้นช่ัยุเร็ว
โดยุทีิศทีางขั้ึ�นอยุู่กิับ่วิธีีกิารทีี�ใช่้)
5. เด็กิและครูร่วมกิันสรุปเร่�อง แรง
    - กิารออกิแรงด้วยุวิธีีกิาร เตะ โยุน 
กิลิ�ง ขั้ว้าง ใช่้ไม้ตี ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�
    - กิารออกิแรงด้วยุขั้นาดขั้องแรงทีี�ไม่
เที่ากิันทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�แตกิต่างกิัน 
มีทีิศทีางต่างกิัน

    - เด็กิ ๆ มีวิธีีกิารทีี�ทีำให้ลูกิบ่อล
เคล่�อนทีี�เขั้้าโกิลหร่อลงตะกิร้าได้อยุ่างไร 
    - เด็กิ ๆ จัะทีำอยุ่างไรถ้าลูกิบ่อลไม่     
เขั้้าโกิลหร่อลูกิบ่อลไม่ลงตะกิร้า
5. เด็กิและครูร่วมกิันสรุปเร่�อง แรง
    - กิารออกิแรงด้วยุวิธีีกิาร เตะ โยุน 
กิลิ�ง ขั้ว้าง ใช่้ไม้ตี ทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�
    - กิารออกิแรงด้วยุขั้นาดขั้องแรงทีี�ไม่
เที่ากิันทีำให้ลูกิบ่อลเคล่�อนทีี�แตกิต่างกิัน 
มีทีิศทีางต่างกิัน

โรงเรียุนบ่้านแม่ละเมา จั. ตากิ

โรงเรียุน ตช่ด.สิริราษฎร์ จั.ชุ่มพร

 โรงเรียุนอินทีร์ศรัทีธีาราษฎร์ 
จั. สุพรรณบุ่รี



1สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมเพิ่ิ�มเติิม ภารกิิจพิ่ิชิิติเขาวงกิติ

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกสััญลักษณ์์
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิิธีีการออกแรงเพื่่�อแก้ปััญหา
ในฐานภารกิจได้้ S

3. แสัด้งควิามสันใจ อยากร้้อยากเห็น 
กระต่อร่อร้นในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

1. สังัเกตและบอกสัญัลกัษณ์์ 
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิธิีกีารออกแรงเพื่่�อแก้ปััญหา
ในฐานภารกจิได้้ S

3. แสัด้งตำแหน่ง ทิศิทิางและปัฏิบิตัติาม
โด้ยใช้้สัญัลกัษณ์์ CT, M

4. แสัด้งควิามสันใจ อยากร้อ้ยากเหน็ 
กระตอ่รอ่ร้นในการเข้้าร่วิมกจิกรรม

1. สัังเกตและบอกสััญลักษณ์์
การออกแรงได้้ S

2. บอกวิิธีีการออกแรงเพื่่�อแก้ปััญหา
ในฐานภารกิจได้้ S

3. แสัด้งตำแหน่ง ทิศิทิางและปัฏิบิตัติาม
โด้ยใช้้สัญัลกัษณ์์ CT, M

4. แสัด้งควิามสันใจ อยากร้้อยากเห็น 
กระต่อร่อร้นในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

1สัถาบันสั่งเสัริมการสัอนวิิทิยาศาสัตร์และเทิคโนโลยี (สัสัวิทิ.)
กระทิรวิงศึกษาธีิการ

     จัด้กิจกรรมแบ่งย่อยช้่วิงอายุ 3 ช้่วิง โด้ยสัามารถแบ่งข้ั�นตอนการจัด้กิจกรรมและปัรับระยะเวิลาได้้

ตามควิามเหมาะสัม

  กิจกรรมสัำหรับเด้็กอายุ 3-4 ปัี   ปัระมาณ์ 20-30 นาทิี   

  กิจกรรมสัำหรับเด้็กอายุ 4-5 ปัี   ปัระมาณ์ 30-40 นาทิี

  กิจกรรมสัำหรับเด้็กอายุ 5-6 ปัี   ปัระมาณ์ 40-60 นาทิี



2 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิิทิยาศาสัตร์กายภาพื่

   - เม่�อออกแรงกระทิำต่อวิตัถหุรอ่สัิ�งข้องเคร่�องใช้้ด้้วิยวิธิีต่ีาง ๆ เช่้น ผลกั ด้งึ บบี กด้ อาจทิำให้ 

         วิัตถุหร่อสัิ�งข้องเคร่�องใช้้เกิด้การเปัลี�ยนแปัลง เช้่น เปัลี�ยนแปัลงร้ปัร่างหร่อการเคล่�อนทิี�

  • วัางแผนการเดิ่นที่าง CT Abstraction, Algorithms (ระด้ับ 3)

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ดิ้านร่างกาย
  • การเล่นเกมเข้าวิงกตอย่างปัลอด้ภัย

      ดิ้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การเล่นนอกห้องเรียน

  • การปัฏิิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามควิามสัามารถข้องตนเอง 

     ดิ้านสิ่ังคม
  • การเล่นและทิำงานร่วิมกับผ้้อ่�น  

  • การร่วิมสันทินาและแลกเปัลี�ยนควิามคิด้เห็น

     ดิ้านสิ่ต่่ปััญญา
  • การพื่้ด้กับผ้้อ่�นเกี�ยวิกับปัระสับการณ์์ข้องตนเอง 

  • การสัังเกตลักษณ์ะ สั่วินปัระกอบ การเปัลี�ยนแปัลง และควิามสััมพื่ันธี์ข้องสัิ�งต่าง ๆ โด้ยใช้้ปัระสัาทิ 

    สััมผัสัอย่างเหมาะสัม

  • การสัังเกตสัิ�งต่าง ๆ และสัถานทิี�จากมุมมองทิี�ต่างกัน

  • การบอกและแสัด้งตำแหน่ง ทิศิทิาง และระยะทิางข้องสิั�งต่าง ๆ ด้้วิยการกระทิำ ภาพื่วิาด้ ภาพื่ถ่าย 

    และร้ปัภาพื่

  • การบอกและเรียงลำด้ับกิจกรรมหร่อเหตุการณ์์ตามช้่วิงเวิลา

  • การจับค้่ การเปัรียบเทิียบ และการเรียงลำด้ับสัิ�งต่าง ๆ ตามลักษณ์ะ

  • การคิด้ตัด้สัินใจหร่อคิด้แก้ปััญหาในเร่�องทิี�ง่าย ๆ ด้้วิยตนเอง

ความร้�พิ่้�นฐานที่่�เด็็กิควรม่มากิ่อน 
 • คำทิี�ใช้้บอกตำแหน่งและทิิศทิาง ได้้แก่ ข้้างบน ข้้างล่าง ข้้างใต้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างหน้า ข้้างหลัง  

   ข้้างซ้้าย ข้้างข้วิา 



3สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • บัตรภาพื่สััญลักษณ์์วิิธีีการออกแรง 

 • แผ่นวิางแผนการเด้ินทิางในเข้าวิงกต         

 • ด้ินสัอหร่อด้ินสัอสัี

 • วิัสัดุ้และอุปักรณ์์สัำหรับทิำเข้าวิงกต เช้่น กล่องกระด้าษหร่อเช้่อกสัำหรับทิำทิางเด้ิน ผ้าม่าน กล่องใสั่ข้อง 

   สัำหรับทิำสัิ�งกีด้ข้วิาง กระด้ิ�ง 

 • ข้วิด้บรรจุแอลกอฮอล์หัวิกด้ข้นาด้ใหญ่  

 • ข้องเล่นหร่อข้องใช้้ทิี�บีบแล้วิทิำให้เกิด้เสัียง 

 • ธีงและเสัาสัำหรับช้ักธีงข้นาด้เล็ก 

 • ล้กบอล

 • ตะกร้ารับล้กบอล

การเตรียมตัวล่วงหน้าของคร้   
 • คร้เตรียมสั่�อ วิัสัดุ้และอุปักรณ์์สัำหรับทิำเข้าวิงกตไวิ้ล่วิงหน้าก่อนเริ�มกิจกรรม และอาจเตรียมสัถานทิี�หร่อ 

   พื่่�นทิี�สัำหรับทิำกิจกรรมให้กวิ้างข้วิางพื่อ

 • ครเ้ป็ันผ้้กำหนด้ฐานภารกิจในเข้าวิงกตเอง โด้ยติด้ภาพื่สัญัลกัษณ์์ลงบนแผนผงัเข้าวิงกตไว้ิก่อน หรอ่ให้เด้ก็ ๆ  

   เปั็นผ้้กำหนด้ฐานภารกิจในเข้าวิงกตเอง

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การสัังเกตโด้ยใช้้

การมองสััญลักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�น

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�นได้้ 

1 สััญลักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสัญัลกัษณ์์นั�นได้้  

2 สัญัลักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�นได้้

มากกวิ่า 2 สััญลักษณ์์

ข้ึ�นไปั

2. การบอกวิิธีีการ

ออกแรงเพ่ื่�อแก้ปััญหา

ในฐานภารกิจ

- สัังเกตการบอกวิิธีี

การออกแรง ได้้แก่ 

การผลัก การด้ึง 

การบีบ การกด้

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

1 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 
2 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้

3 วิธิีี

3. การแสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การแสัด้งออกจาก

สัีหน้า ทิ่าทิาง หร่อ

คำพื่้ด้

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

เปั็นบางช้่วิง โด้ยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โด้ยคร้

กระตุ้นเล็กน้อย

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้้วิยตนเอง



4 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การสัังเกตโด้ยใช้้

การมองสััญลักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�น

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�นได้้ 

2 สััญลักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสัญัลกัษณ์์นั�นได้้  

3 สัญัลักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�นได้้

มากกวิ่า 3 สััญลักษณ์์

ข้ึ�นไปั

2. การบอกวิิธีีการ
ออกแรงเพื่่�อแก้ปััญหา
ในฐานภารกิจ

- สัังเกตการบอกวิิธีี

การออกแรง ได้้แก่ 

การผลัก การด้ึง 

การบีบ การกด้ 

การลาก

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

2 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 
3 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้
มากกวิ่า 3 วิิธีี

3. การแสัด้งตำแหน่ง 

ทิิศทิางโด้ยใช้้

สััญลักษณ์์และ

ปัฏิิบัติตาม

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การแสัด้งตำแหน่ง 

ทิิศทิาง และปัฏิิบัติ

ตามโด้ยใช้้สััญลักษณ์์

แสัด้งตำแหน่ง ทิิศทิาง

โด้ยใช้้สััญลักษณ์์ และ

ปัฏิิบัติตามจาก

จุด้เริ�มต้นถึงจุด้สัิ�นสัุด้

ได้ถ้ก้ต้องบางส่ัวิน แม้คร้

ช้ี�แนะเปั็นสั่วินใหญ่

แสัด้งตำแหน่ง ทิิศทิาง

โด้ยใช้้สััญลักษณ์์ และ

ปัฏิิบัติตามจาก

จุด้เริ�มต้นถึงจุด้สัิ�นสัุด้

ได้ถ้ก้ต้องทิกุส่ัวิน โด้ยคร้

ช้ี�แนะบ้างเล็กน้อย

แสัด้งตำแหน่ง ทิิศทิาง

โด้ยใช้้สััญลักษณ์์ และ

ปัฏิิบัติตามจาก

จุด้เริ�มต้นถึงจุด้สัิ�นสัุด้

ได้้ถ้กต้องทิุกสั่วิน

ด้้วิยตนเอง

4. การแสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การแสัด้งออกจาก

สัีหน้า ทิ่าทิาง หร่อ

คำพื่้ด้

- แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

เปั็นบางช้่วิง โด้ยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

- แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โด้ยคร้

กระตุ้นเล็กน้อย

- แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้้วิยตนเอง

4 สัถาบันสั่งเสัริมการสัอนวิิทิยาศาสัตร์และเทิคโนโลยี (สัสัวิทิ.)
กระทิรวิงศึกษาธีิการ



5สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเมินพััฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

สิ�งท้ี�ปีระเมิน วิธีีการปีระเมิน
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พัอใช้้ ดัี

1. การสัังเกตและบอก

สััญลักษณ์์การออกแรง

ได้้

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การสัังเกตโด้ยใช้้

การมองสััญลักษณ์์และ

บอกวิธิีกีารออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�น

บอกวิิธีีการออกแรง
จากสััญลักษณ์์นั�นได้้ 
3 สััญลักษณ์์

บอกวิธิีกีารออกแรง
จากสัญัลกัษณ์์นั�นได้้ 
4 สัญัลักษณ์์

บอกวิิธีีการออกแรง

จากสััญลักษณ์์นั�นได้้

ทิุกสััญลักษณ์์

2. การบอกวิิธีีการ

ออกแรงเพื่่�อแก้ปััญหา

ในฐานภารกิจ

- สัังเกตการบอก

วิิธีีการออกแรง ได้้แก่ 

การผลัก การด้ึง 

การบีบ การกด้ 

การลาก

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

3 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรงได้้ 

4 วิิธีี

บอกวิิธีีการออกแรง

ได้้ทิุกวิิธีี

3. การแสัด้งตำแหน่ง 

ทิิศทิางโด้ยใช้้

สััญลักษณ์์และ

ปัฏิิบัติตาม

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การแสัด้งตำแหน่ง 

ทิิศทิาง และปัฏิิบัติ

ตามโด้ยใช้้สััญลักษณ์์

แสัด้งตำแหน่ง ทิิศทิาง

โด้ยใช้้สััญลักษณ์์ และ

ปัฏิบิตัติามจากจดุ้เริ�มต้น

ถึงจุด้สัิ�นสัุด้ได้ถ้ก้ต้อง

บางส่ัวิน แม้คร้

ช้ี�แนะเปั็นสั่วินใหญ่

แสัด้งตำแหน่ง ทิศิทิาง

โด้ยใช้้สัญัลกัษณ์์ และ

ปัฏิบิตัติามจากจดุ้เริ�มต้น

ถงึจดุ้สัิ�นสัดุ้ได้ถ้ก้ต้อง

ทิกุส่ัวิน โด้ยคร้

ช้ี�แนะบ้างเลก็น้อย

แสัด้งตำแหน่ง ทิิศทิาง

โด้ยใช้้สััญลักษณ์์ และ

ปัฏิบิตัติามจากจดุ้เริ�มต้น

ถึงจุด้สัิ�นสัุด้ได้้ถ้กต้อง

ทิุกสั่วินด้้วิยตนเอง

4. การแสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สัังเกตพื่ฤติกรรม

การแสัด้งออกจาก

สัีหน้า ทิ่าทิาง หร่อ

คำพื่้ด้

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

เปั็นบางช้่วิง โด้ยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โด้ยคร้

กระตุ้นเล็กน้อย

แสัด้งควิามสันใจ 

อยากร้้อยากเห็น และ

กระต่อร่อร้นใน

การเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้้วิยตนเอง

5สัถาบันสั่งเสัริมการสัอนวิิทิยาศาสัตร์และเทิคโนโลยี (สัสัวิทิ.)
กระทิรวิงศึกษาธีิการ



6 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. เด้็กและคร้ร่วิมกันเคล่�อนไหวิร่างกาย
เพื่่�อทิบทิวินตำแหน่งและทิิศทิาง โด้ยคร้
นำร้องเพื่ลง ทิ่องคำคล้องจอง หร่อให้
เด้็กทิำทิ่าทิางตามคร้หร่อตัวิแทินเด้็ก
2. ครน้ำภาพื่สัญัลกัษณ์์ ผลกั ลาก โยน 
ให้เด้ก็สังัเกตและร่วิมกนัสันทินาเกี�ยวิกบั
ภาพื่สััญลักษณ์์วิ่า หากเด้็ก ๆ เห็นภาพื่
สัญัลักษณ์์ต่าง ๆ เหล่านี�ต้อง ออกแรง
ด้้วิยวิิธีีการตามสััญลักษณ์์นั�น

3. เด้็กสัังเกตแผนผังเข้าวิงกต จากนั�น
สันทินาร่วิมกันกับคร้เกี�ยวิกับการเด้ิน
ตามเสั้นทิางในเข้าวิงกต

4. เด้็กและคร้สัร้างข้้อตกลงร่วิมกันวิ่า 
เด้็ก ๆ จะต้องเด้ินทิางในเข้าวิงกต
เพื่่�อทิำภารกิจ 3 ภารกจิ และเม่�อเด้นิทิาง
ถึงฐานภารกจิให้หยดุ้เพื่่�อทิำภารกจิให้
สัำเรจ็
5. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันโด้ยคร้ใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้นการสัังเกต การบอก
จำนวิน ตำแหน่ง และทิิศทิางเกี�ยวิกับ
ภารกิจในแผนผังเข้าวิงกต เช้่น
    - จุด้เริ�มต้นเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน
    - ทิางออกจากเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน
    - ฐานภารกิจมีทิั�งหมด้กี�จุด้ 
    - เม่�อถงึฐานภารกจิแล้วิเด้ก็ ๆ ต้องทิำ
อย่างไร
6. คร้ช้ี�แจงฐานภารกิจทิี�เด้็ก ๆ ต้องทิำ
ภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกต โด้ยควิามทิ้าทิาย

1. เด้็กและคร้ร่วิมกันเคล่�อนไหวิร่างกาย
เพื่่�อทิบทิวินตำแหน่งและทิิศทิาง โด้ยคร้
นำร้องเพื่ลง ทิ่องคำ คล้องจอง หร่อให้
เด้็กทิำทิ่าทิางตามคร้หร่อตัวิแทินเด้็ก
2. คร้นำภาพื่สััญลักษณ์์ ลาก ผลัก โยน 
กด้ และด้ึง ให้เด้็กสัังเกตและร่วิมกัน
สันทินาเกี�ยวิกับภาพื่สััญลักษณ์์วิ่า
หากเด้็ก ๆ เห็นภาพื่สััญลักษณ์์ต่าง ๆ 
เหล่านี�ต้องออกแรงด้้วิยวิธิีกีารตาม
สัญัลกัษณ์์นั�น

3. เด้็กสัังเกตแผนผังเข้าวิงกต จากนั�น
สันทินาร่วิมกันกับคร้เกี�ยวิกับการเด้ิน
ตามเสั้นทิางในเข้าวิงกต

4. เด้็กและคร้สัร้างข้้อตกลงร่วิมกันวิ่า 
เด้็ก ๆ จะต้องเด้ินทิางในเข้าวิงกต
เพื่่�อทิำภารกิจ 4 ภารกิจ จาก 5 ภารกิจ 
และเม่�อเด้ินทิางถึงฐานภารกิจให้หยุด้
เพื่่�อทิำภารกิจให้สัำเร็จ
5. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันโด้ยคร้ใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้นการสัังเกต การบอก
จำนวิน ตำแหน่ง และทิิศทิางเกี�ยวิกับ
ภารกิจในแผนผังเข้าวิงกต เช้่น
    - จุด้เริ�มต้นเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน
    - ทิางออกจากเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน
    - ฐานภารกิจมีทิั�งหมด้กี�จุด้ 
    - เม่�อถงึฐานภารกจิแล้วิเด็้ก ๆ ต้องทิำ
อย่างไร

1. เด้็กและคร้ร่วิมกันเคล่�อนไหวิร่างกาย
เพื่่�อทิบทิวินตำแหน่งและทิิศทิาง โด้ยคร้
นำร้องเพื่ลง ทิ่องคำ คล้องจอง หร่อให้
เด้็กทิำทิ่าทิางตามคร้หร่อตัวิแทินเด้็ก
2. คร้นำภาพื่สััญลักษณ์์ ลาก ผลัก โยน 
กด้ และด้ึง ให้เด้็กสัังเกตและร่วิมกัน
สันทินาเกี�ยวิกับภาพื่สััญลักษณ์์วิ่า 
หากเด้็ก ๆ เห็นภาพื่สััญลักษณ์์ต่าง ๆ 
เหล่านี�ต้องออกแรงด้้วิยวิธิีกีารตาม
สัญัลักษณ์์นั�น

3. เด้็กสัังเกตแผนผังเข้าวิงกต จากนั�น
สันทินาร่วิมกันกับคร้เกี�ยวิกับการเด้ิน
ตามเสั้นทิางในเข้าวิงกต โด้ยเด้็กจะต้อง
เด้ินตามเสั้นทิางทิี�ได้้ร่วิมกันกำหนด้ไวิ้
และทิำภารกิจในฐานภารกิจให้สัำเร็จ
เพื่่�อไปัให้ถึงจุด้หมาย

4. เด้็กและคร้สัร้างข้้อตกลงร่วิมกันวิ่า 
เด้็ก ๆ จะต้องเด้ินทิางในเข้าวิงกตเพื่่�อ
ทิำภารกิจ 5 ภารกิจ และเม่�อเด้ินทิางถึง
ฐานภารกิจให้หยุด้เพื่่�อทิำภารกิจให้
สัำเร็จ 
5. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันโด้ยคร้ใช้้
คำถามเพื่่�อกระตุ้นการสัังเกต การบอก
จำนวิน ตำแหน่ง และทิิศทิาง เกี�ยวิกับ
ภารกิจในแผนผังเข้าวิงกต เช้่น
   - จุด้เริ�มต้นเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน

วิธีีจุัดักิจุกรรม ภารกิจุพัิช้ิตเขาวงกต  

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

วิธีจัดกิจกรรม ภารกิจพิชิตเขาวงกต
กิจกรรมแบงตามชวงอายุ (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือ

ตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ผลัก ลาก โยน ใหเด็กสังเกต

และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณวา หาก

เด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกัน

กับครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับ

ครูเกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต

แผนผังเขาวงกต

1. เด็กและครูรวมกันเคลื่อนไหวรางกายเพื่อทบทวน

ตำแหนงและทิศทาง โดยครูนำรองเพลง ทองคำ

คลองจอง หรือใหเด็กทำทาทางตามครูหรือตัวแทนเด็ก

2. ครูนำภาพสัญลักษณ ลาก ผลัก โยน กด และดึง  ให

เด็กสังเกต และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพสัญลักษณ

วา หากเด็ก ๆ เห็นภาพสัญลักษณตาง ๆ เหลานี้ตอง

ออกแรงดวยวิธีการตามสัญลักษณนั้น

3. เด็กสังเกตแผนผังเขาวงกต จากนั้นสนทนารวมกันกับครู

เกี่ยวกับการเดินตามเสนทางในเขาวงกต โดยเด็กจะตอง

เดินตามเสนทางที่ไดรวมกันกำหนดไวและทำภารกิจใน

ฐานภารกิจใหสำเร็จเพื่อไปใหถึงจุดหมาย

แผนผังเขาวงกต

สิ่ัญลักษณ์์วั่ธี่ออกแรง

สิ่ัญลักษณ์์วั่ธี่ออกแรง สิ่ัญลักษณ์์วั่ธี่ออกแรง



7สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ข้องภารกิจทิี�เด้็กวิัยนี�ต้องทิำให้สัำเร็จ
มีด้ังนี�
    1) ผลักกล่องเพื่่�อหาสัิ�งข้อง/ภาพื่ 
และนำสัิ�งข้องนั�นติด้ตัวิไปัยังเสั้นช้ัย 
    2) ลากสัิ�งข้องเพื่่�อข้นย้ายสัิ�งข้องจาก
จุด้หนึ�งไปัยังอีกจุด้หนึ�ง
    3) โยนลก้บอลเข้้าตะกร้าก่อนถึงเส้ันชั้ย
7. เด้็กและคร้ร่วิมกันสันทินาเกี�ยวิกับ
เสั้นทิางการเด้ินทิางในเข้าวิงกตและ
บอกวิิธีีการออกแรงเม่�อพื่บสััญลักษณ์์
ต่าง ๆ
8. ครจ้ดั้สัถานทิี�และฐานภารกจิให้เด้ก็ ๆ 
ได้้เด้ินทิางและออกแรง ณ์ ฐานภารกิจ
ตามเสั้นทิางจริง
9. เด้็กเด้ินตามเสั้นทิางไปัยังจุด้หมาย
ตามทิี�ได้้สันทินา โด้ยต้องทิำภารกิจ
ในฐานภารกิจให้สัำเร็จ
10. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันถึงปััญหา
และอุปัสัรรคจากการทิำภารกิจพื่ิช้ิต
เข้าวิงกต
11. เด้็กและคร้ร่วิมกันสัรุปัสัิ�งทิี�ได้้จาก
การทิำภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกตวิ่า การเด้ิน
ทิางตามเสั้นทิางทิี�กำหนด้จากจุด้เริ�มต้น
ไปัจนถึงจุด้หมายจะต้องออกแรงด้้วิยวิิธีี
การต่าง ๆ เช้่น การผลัก การลากหร่อด้ึง 
การโยน เพื่่�อทิำให้สัิ�งข้องต่าง ๆ 
เคล่�อนทิี�หร่อเกิด้
การเปัลี�ยนแปัลง จึงจะสัามารถแก้
ปััญหาในฐานภารกิจแต่ละจุด้ และ
เด้ินทิางออกจากเข้าวิงกต
12. คร้เสัริมแรงโด้ยการช้่�นช้มใน
ควิามตั�งใจ มุ่งมั�น และพื่ยายาม
แก้ปััญหาในฐานภารกิจข้องเด้็ก ๆ 
โด้ยเฉพื่าะในกรณ์ีทิี�เด้็ก ๆ ไม่สัามารถ
ทิำภารกิจได้้สัำเร็จ

6. คร้ช้ี�แจงฐานภารกิจทิี�เด้็ก ๆ ต้องทิำ
ภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกต โด้ยควิามทิ้าทิาย
ข้องอุปัสัรรคทิี�เด้็กวิัยนี�ต้องทิำให้สัำเร็จ
มีด้ังนี�
    1) ลากสัิ�งข้องเพื่่�อข้นย้ายสัิ�งข้องจาก
จุด้หนึ�งไปัยังอีกจุด้หนึ�ง
    2) ผลักกล่องเพื่่�อหาสัิ�งข้อง/ภาพื่ 
และนำสัิ�งข้องนั�นติด้ตัวิไปัยังเสั้นช้ัย 
    3) โยนลก้บอลเข้้าตะกร้าก่อนเด้นิทิาง
ไปัต่อ
    4) กดิข้วิด้แอลกอฮอล์เพื่่�อล้างม่อ
    5) ดิึงธีงข้ึ�นสั้่ยอด้เสัา
7. เด้็กและคร้ร่วิมกันสันทินาเกี�ยวิกับ
เสั้นทิางการเด้ินทิางในเข้าวิงกตและ
บอกวิิธีีการออกแรงเม่�อพื่บสััญลักษณ์์
ต่าง ๆ
8. ครจั้ด้สัถานทีิ�และฐานภารกจิให้เด็้ก ๆ 
ได้้เด้ินทิางและออกแรง ณ์ ฐานภารกิจ
ตามเสั้นทิางจริง
9. เด้็กเด้ินตามเสั้นทิางไปัยังจุด้หมาย
ตามทิี�ได้้สันทินา โด้ยต้องทิำภารกิจ
ในฐานภารกิจให้สัำเร็จ
10. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันถึงปััญหา
และอุปัสัรรคจากการทิำภารกิจพื่ิช้ิต
เข้าวิงกต
11. เด้็กและคร้ร่วิมกันสัรุปัสัิ�งทิี�ได้้จาก
การทิำภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกตวิ่า การเด้ิน
ทิางตามเสั้นทิางทิี�กำหนด้จากจุด้เริ�มต้น
ไปัจนถึงจุด้หมายจะต้อง    ออกแรงด้้วิย
วิิธีีการต่าง ๆ เช้่น การลาก การผลัก 
การโยน การกด้ และการด้ึง เพื่่�อทิำให้
สัิ�งข้องต่าง ๆ เคล่�อนทิี�หร่อเกิด้การ
เปัลี�ยนแปัลง จึงจะสัามารถแก้ปััญหาใน
ฐานภารกิจแต่ละจุด้ และเด้ินทิาง ออก
จากเข้าวิงกต
12. คร้เสัริมแรงโด้ยการช้่�นช้มใน
ควิามตั�งใจ มุ่งมั�น และพื่ยายาม

    - ทิางออกจากเข้าวิงกตอย้่ตรงไหน
    - ฐานภารกิจมีทิั�งหมด้กี�จุด้ 
    - เม่�อถงึฐานภารกิจแล้วิเด็้ก ๆ ต้องทิำ
อย่างไร
6. คร้ช้ี�แจงฐานภารกิจทิี�เด้็ก ๆ ต้องทิำ
ภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกต โด้ยควิามทิ้าทิาย
ข้องอุปัสัรรคทิี�เด้็กวิัยนี�ต้องทิำให้สัำเร็จ
มีด้ังนี�
    1) ลากสัิ�งข้องเพื่่�อข้นย้ายสัิ�งข้องจาก
จุด้หนึ�งไปัยังอีกจุด้หนึ�ง
    2) ผลกักล่องเพื่่�อหาสัิ�งข้อง/ภาพื่ 
และนำสัิ�งข้องนั�นติด้ตัวิไปัยังเสั้นช้ัย 
    3) โยนลก้บอลเข้้าตะกร้าก่อนเด้นิทิาง
ไปัต่อ
    4) กดิข้วิด้แอลกอฮอล์เพื่่�อล้างม่อ
    5) ดิงึธีงข้ึ�นสั้่ยอด้เสัา
7. เด้็กวิางแผนการเด้ินทิางในเข้าวิงกต  
โด้ยให้เด้็กวิางแผ่นสััญลักษณ์์วิิธีีออกแรง
ลงในแผ่นวิางแผนเสั้นทิาง แล้วิลากเสั้น
จากจดุ้เริ�มต้นไปัถงึเส้ันช้ยั ซ้ึ�งการเด้นิทิาง
ต้องผ่านฐานภารกิจ ทิั�งหมด้ 5 ภารกิจ
8. คร้ช้่วิยเด้็ก ๆ จัด้สัถานทิี�และฐาน
ภารกิจให้เด้็ก ๆ ได้้เด้ินทิางและออกแรง 
ณ์ ฐานภารกิจตามเสั้นทิางจริง  
9. เด้็กเด้ินตามเสั้นทิางไปัยังจุด้หมาย
ตามทิี�ได้้วิางแผนไวิ้ โด้ยต้องทิำภารกิจ
ในฐานภารกิจให้สัำเร็จ
10. เด้็กและคร้ร่วิมกันถึงปััญหาและ
อุปัสัรรคจากการทิำภารกิจพื่ิช้ิต
เข้าวิงกต
11. เด้็กและคร้สันทินาร่วิมกันสัรุปัสัิ�งทิี�
ได้้จากการทิำภารกิจพื่ิช้ิตเข้าวิงกตวิ่า 
การเด้ินทิางตามเสั้นทิางทิี�กำหนด้จาก
จุด้เริ�มต้นไปัจนถึงจุด้หมายจะต้อง
ออกแรงด้้วิยวิิธีีการต่าง ๆ เช้่น การลาก 
การผลัก การโยน การกด้ และการด้ึง  



8 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

แก้ปััญหาในฐานภารกิจข้องเด้็ก ๆ 
โด้ยเฉพื่าะในกรณ์ีทิี�เด้็ก ๆ ไม่สัามารถ
ทิำภารกิจได้้สัำเร็จ

เพื่่�อทิำให้สัิ�งข้องต่าง ๆ เคล่�อนทิี�หร่อ 
เกิด้การเปัลี�ยนแปัลง จึงจะสัามารถ
แก้ปััญหาในฐานภารกิจแต่ละจุด้ และ
เด้ินทิางออกจากเข้าวิงกต
12. คร้เสัริมแรงโด้ยการช้่�นช้มใน
ควิามตั�งใจ มุง่มั�น และพื่ยายามแก้ปััญหา
ในฐานภารกิจข้องเด้็ก ๆ โด้ยเฉพื่าะ
ในกรณ์ีทิี�เด้็ก ๆ ไม่สัามารถทิำภารกิจ
ได้้สัำเร็จ

8 สัถาบันสั่งเสัริมการสัอนวิิทิยาศาสัตร์และเทิคโนโลยี (สัสัวิทิ.)
กระทิรวิงศึกษาธีิการ



9สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม โรงเรียนอนุบาลอุดรธานี จ.อุดรธานี โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร

โรงเรียนสมาคมสตรีไทย กรุงเทพมหานคร (3 ภาพ)

โรงเร่ยนบ้้านคุณ์แม่ จิ.เช้่ยงใหม่

โรงเร่ยนสิ่มาคมสิ่ต่ร่ไที่ย กรุงเที่พมหานคร

โรงเร่ยนอนุบ้าลอุดิรธีาน่ จิ.อุดิรธีาน่

9สัถาบันสั่งเสัริมการสัอนวิิทิยาศาสัตร์และเทิคโนโลยี (สัสัวิทิ.)
กระทิรวิงศึกษาธีิการ



101สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปถึึงระยะทางที�กำห้น้ดได้ S

2. ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้
กิจกรรมได้ S

3. ตระห้นั้กร้ถ้ึงึประโยช้น์้ การใช้้งาน้ 
แลื่ะการเลืื่อกใช้้สิ�งของเครื�องใช้้ที�อย้ใ่น้
ช้วีิติประจำวินั้อย่างเห้มาะสม ปลื่อดภัยั 
แลื่ะรกัษาสิ�งแวิดล้ื่อม S

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปถึึงระยะทางแลื่ะทิศทางที�กำห้น้ดได้ S

2. ระบุุแห้ล่ื่งที�มาแลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้
กจิกรรมได้ S

3. ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตรของน้ำ้โดยใช้้
เครื�องมอืแลื่ะห้น่้วิยที�ไม่ใช่้ห้น่้วิย
มาตรฐาน้ได้ M

4. ตระห้น้กัร้ถ้ึงึประโยช้น์้ การใช้้งาน้ 
แลื่ะการเลื่อืกใช้้สิ�งของเครื�องใช้้ที�อย้ใ่น้
ช้วีิติประจำวินั้อย่างเห้มาะสม ปลื่อดภัยั 
แลื่ะรกัษาสิ�งแวิดล้ื่อม S

1. แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปถึึงระยะทาง ทิศทาง แลื่ะเวิลื่าที�

กำห้น้ดได้ S

2. ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้
กิจกรรมได้ S

3. ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตรของน้ำ้โดยใช้้
เครื�องมอืแลื่ะห้น่้วิยที�ไม่ใช่้ห้น่้วิย
มาตรฐาน้ได้ M

4.ตระห้น้ักร้้ถึึงประโยช้น้์ การใช้้งาน้ 
แลื่ะการเลื่ือกใช้้สิ�งของเครื�องใช้้ที�อย้่ใน้
ช้ีวิิตประจำวิัน้อย่างเห้มาะสม ปลื่อดภััย 
แลื่ะรักษาสิ�งแวิดลื่้อม S

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

กิิจกิรรมที่่� 7 ล่่องแกิ่งมหาสนุุกิ

     จัดกิจกรรมแบุ่งตามช้่วิงอายุ 3 ช้่วิง โดยสามารถึแบุ่งขั้น้ตอน้การจัดกิจกรรมแลื่ะปรับุระยะเวิลื่าได้

ตามควิามเห้มาะสม

  กิจกรรมระดับุ 1 สำห้รับุเด็กอายุ 3-4 ปี    ประมาณ 20-30 น้าที   

  กิจกรรมระดับุ 2 สำห้รับุเด็กอายุ 4-5 ปี (ตอน้ที� 1-3) ประมาณ 55-80 น้าที

  กิจกรรมระดับุ 3 สำห้รับุเด็กอายุ 5-6 ปี (ตอน้ที� 1-3) ประมาณ 55-80 น้าที

101สถึาบุัน้ส่งเสริมการสอน้วิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโน้โลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



102 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนุร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์กายภัาพ

        - เมื�อมีแรงจากน้้ำมากระทำต่อวิัตถึุห้รือสิ�งของเครื�องใช้้อาจทำให้้วิัตถึุห้รือสิ�งของเครื�องใช้้

     มีการเปลื่ี�ยน้แปลื่งการเคลื่ื�อน้ที� 

   - แรงที�ใช้้ใน้การทำกิจกรรมมาจากน้้ำ แรงจากน้้ำทำให้้สิ�งของเกิดการเปลีื่�ยน้แปลื่งตำแห้น้่ง 

     ทิศทาง

   - วิิธีีการทำให้้เกิดแรงจากน้้ำมีห้ลื่ายวิิธีี เช้่น้ เท สาด ฉีีด ตีน้้ำให้้กระเพื�อม

   - การเท สาด ฉีดี ห้รอืตนี้ำ้แรงขึน้้ ทำให้้น้ำ้มแีรงมากขึน้้ ส่งผลื่ให้้วิตัถึสุิ�งของเคลื่ื�อน้ที�ได้เรว็ิขึน้้   

     (ระดับุ 3)

  • การต่วัง M การวิัดแลื่ะเรขาคณิต

   - การตวิงสิ�งต่าง ๆ อาจใช้้เครื�องมือแลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิยมาตรฐาน้ (ระดับุ 2-3)

 

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การเคลื่ื�อน้ไห้วิโดยควิบุคุมตน้เองไปใน้ทิศทาง ระดับุ แลื่ะพื้น้ที�

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การเลื่่น้น้อกห้้องเรียน้

     ด้้านสิ่ังคม
  • การให้้ควิามร่วิมมือใน้การปฏิิบุัติกิจกรรมต่าง ๆ 

  • การร่วิมสน้ทน้าแลื่ะแลื่กเปลื่ี�ยน้ควิามคิดเห้็น้ 

  • การเลื่่น้แลื่ะทำงาน้ร่วิมกับุผ้้อื�น้

     ด้้านสิ่ต่่ปััญญา
  • การพ้ดอธีิบุายเกี�ยวิกับุสิ�งของ เห้ตุการณ์ แลื่ะควิามสัมพัน้ธี์ 

  • การสังเกตลื่ักษณะ การเปลีื่�ยน้แปลื่ง แลื่ะควิามสัมพัน้ธี์ของสิ�งต่าง ๆ โดยใช้้ประสาทสัมผัส

    อย่างเห้มาะสม

   • การตวิงสิ�งต่าง ๆ โดยใช้้เครื�องมือแลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิยมาตรฐาน้ (ระดับุ 2-3)

   • การคาดเดาห้รือการคาดคะเน้สิ�งที�อาจจะเกิดขึ้น้อย่างมีเห้ตุผลื่ 

  • การสำรวิจสิ�งต่าง ๆ แลื่ะแห้ลื่่งเรียน้ร้้รอบุตัวิ 

  • การตั้งคำถึามใน้เรื�องที�สน้ใจ (ระดับุ 2-3)

  • การสืบุเสาะห้าควิามร้้เพื�อค้น้ห้าคำตอบุของข้อสงสัยต่าง ๆ

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากน้ำกระทำต่อวัตถุ
การตวง
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ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • แก่งน้้ำจำลื่องห้รือแห้ลื่่งน้้ำขน้าดเลื่็กที�ปลื่อดภััยแลื่ะสะอาด

 • น้้ำ

 • สิ�งของเครื�องใช้้ที�สามารถึทำให้้เกิดแรงจากน้้ำได้ เช้่น้ สายยาง แก้วิ ขัน้ ช้าม ขวิดใส่น้้ำเจาะร้ที�ฝา ปืน้ฉีีดน้้ำ  

   กระบุอกฉีีดน้้ำ ทัพพี ไม้พาย

 • เรือของเลื่่น้ แพยางห้รือห้่วิงยางของเลื่่น้ ห้รือภัาช้น้ะขน้าดเลื่็กที�ลื่อยน้้ำได้แลื่ะน้ำไปใส่ใน้แก่งน้้ำจำลื่องได้

     ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2-3
 • ภัาช้น้ะสำห้รับุตวิงน้้ำ เช้่น้ แก้วิ ขัน้ ขวิดน้้ำ

 • ภัาพห้รือวิีดิทัศน้์เครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่งใน้สวิน้สนุ้ก

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพ

ตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง

- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z

- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK

- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTg

ตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ

- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวอยางภาพเครื่องเลนลองแกง

ที่มา :  สวนสนุกดรีมเวิลดและสยามอะเมซิงพารก  สวนสยามทะเลกรุงเทพตัวอยางเครื่องเลนคลายลองแกง
- วีดิทัศนแกรนแคนยอน https://bit.ly/3tmV50z- วีดิทัศนเรืออินเดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW- วีดิทัศนสไลเดอรยักษ https://bit.ly/3zjEjmK- วีดิทัศนลองซุงมหาสนุก https://bit.ly/3NO1gTgตัวอยางเครื่องเลนที่แสดงใหเห็นการเทน้ำ- วีดิทัศนไซแอมลากูน https://bit.ly/3QfHAd4

ตัวิอย่างภัาพเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่ง

ที�มา :  สวิน้สนุ้กดรีมเวิิลื่ด์ แลื่ะสยามอะเมซิิงพาร์ก  สวิน้สยามทะเลื่กรุงเทพ
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● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง

         ตัวิอย่างเครื�องเลื่่น้คลื่้ายลื่่องแก่ง

  - วิีดิทัศน้์แกรน้แคน้ยอน้ https://bit.ly/3tmV50z

  - วิีดิทัศน้์เรืออิน้เดียแดง https://bit.ly/3GVVcFW

  - วิีดิทัศน้์สไลื่เดอร์ยักษ์ https://bit.ly/3zjEjmK

  - วิีดิทัศน้์ลื่่องซิุงมห้าสนุ้ก https://bit.ly/3NO1gTg

 ตัวิอย่างเครื�องเลื่่น้ที�แสดงให้้เห้็น้การเทน้้ำ

  - วิีดิทัศน้์ไซิแอมลื่าก้น้ https://bit.ly/3QfHAd4

โรงเรียน้บุ้าน้แม่ลื่ะเมา จ.ตาก

โรงเรียน้ ตช้ด.บุ้าน้สวิน้เพช้ร จ.ชุ้มพร

โรงเรียน้อนุ้บุาลื่สมุทรสงคราม
จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน้บุ้าน้คุณแม่ จ.เช้ียงให้ม่

 • ดิน้น้้ำมัน้ ดิน้เห้น้ียวิ ทราย ตัวิต่อ บุลื่็อกไม้ ท่อ แผ่น้พลื่าสติก ห้รือวิัสดุอื�น้ ๆ ที�ห้าได้ง่าย สำห้รับุให้้เด็ก

   น้ำมาใช้้ทำรางล่ื่องแก่ง โดยรางล่ื่องแก่งควิรมลีื่กัษณะระน้าบุห้รอืลื่าดลื่งที�มจีดุเริ�มต้น้อย้ร่ะดับุสง้กว่ิาจดุห้มาย 

   เลื่็กน้้อย

ตัวิอย่างรางลื่่องแก่ง

● ดินน้ำมัน ดินเหนียว ทราย ตัวตอ ไมบล็อก ทอ แผนพลาสติก หรือวัสดุอื่น ๆ ที่หาไดงาย สำหรับ

ใหเด็กนำมาใชทำรางลองแกง โดยรางลองแกงควรมีลักษณะระนาบหรือลาดลงที่มีจุดเริ่มตนอยู

ระดับสูงกวาจุดหมายเล็กนอย

ตัวอยางรางลองแกง

โรงเรียนบานแมละเมา จ.ตาก โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียน ตชด. บานสวนเพชร จ.ชุมพร โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

(เปลี่ยนจากภาพถายรางของเลนเปนภาพวาดแทน)

● แบบบันทึกปริมาตรน้ำ (ออกแบบตัวอยางแบบบันทึก ใหดูนาสนใจ 1 หนาเต็ม ๆ)

ตัวอยางแบบบันทึกปริมาตรน้ำ

กิจกรรมลองแกงมหาสนุก

ใหเด็กวาดภาพบันทึกขอมูลตามคำชี้แจงที่ครูอานใหฟง
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กระทรวงศึกษาธิการ

 • แบุบุบุัน้ทึกปริมาตรน้้ำ
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106 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

1. ภาชนะที่ใชตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่จะใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่ใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่เหลือ (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ในกรณีที่โรงเรียนไมมีแหลงน้ำขนาดเล็กที่ปลอดภัยและสะอาดที่สามารถใชแหลงน้ำนั้นในการทำกิจกรรม

ได สามารถสรางแกงน้ำจำลองตามวิธีการดังนี้

1. นำภาชนะที่หาไดงาย เชน กะละมัง ถาดกนลึก กลองพลาสติกกนลึก ใสน้ำประมาณครึ่งภาชนะ

2. ตกแตงภาชนะใหมีจุดเริ่มตนและเสนชัยอยูที่ขอบของภาชนะคนละฝง โดยอาจใหเด็กรวม

กำหนดจุดเริ่มตนและจุดหมาย

หมายเหตุ ขนาดของแกงน้ำจำลอง ขึ้นอยูกับขนาดภาชนะที่หาได และความพรอมของพื้นที่ใน

การทำกิจกรรม

ตัวอยางแกงน้ำจำลอง

โรงเรียนบานทุงมะขามเฒา จ.กาญจนบุรี โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหม

1. ภาชนะที่ใชตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่จะใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่ใช (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำ

ที่เหลือ (หนวยเปนจำนวน

ภาชนะที่ใชตวง)

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ในกรณีที่โรงเรียนไมมีแหลงน้ำขนาดเล็กที่ปลอดภัยและสะอาดที่สามารถใชแหลงน้ำนั้นในการทำกิจกรรม

ได สามารถสรางแกงน้ำจำลองตามวิธีการดังนี้

1. นำภาชนะที่หาไดงาย เชน กะละมัง ถาดกนลึก กลองพลาสติกกนลึก ใสน้ำประมาณครึ่งภาชนะ
2. ตกแตงภาชนะใหมีจุดเริ่มตนและเสนชัยอยูที่ขอบของภาชนะคนละฝง โดยอาจใหเด็กรวม

กำหนดจุดเริ่มตนและจุดหมาย

หมายเหตุ ขนาดของแกงน้ำจำลอง ขึ้นอยูกับขนาดภาชนะที่หาได และความพรอมของพื้นที่ใน
การทำกิจกรรม

ตัวอยางแกงน้ำจำลอง

โรงเรียนบานทุงมะขามเฒา จ.กาญจนบุรี โรงเรียนบานคุณแม จ.เชียงใหมโรงเรียน้บุ้าน้ทุ่งมะขามเฒ่่า จ.กาญจน้บุุรี โรงเรียน้บุ้าน้คุณแม่ จ.เช้ียงให้ม่

106 สถึาบุัน้ส่งเสริมการสอน้วิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโน้โลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ

การเติรียมติัวล่วงหน้าของคร้   
 ใน้กรณีที�โรงเรียน้ไม่มีแห้ลื่่งน้้ำขน้าดเล็ื่กที�ปลื่อดภััยแลื่ะสะอาดที�สามารถึใช้้แห้ลื่่งน้้ำน้ั้น้ใน้การทำกิจกรรมได้ 

โดยสามารถึสร้างแก่งน้้ำจำลื่องตามวิิธีีการดังน้ี้

  1. น้ำภัาช้น้ะที�ห้าได้ง่าย เช้่น้ กะลื่ะมัง ถึาดก้น้ลื่ึก กลื่่องพลื่าสติกก้น้ลื่ึก ใส่น้้ำประมาณครึ�งภัาช้น้ะ 

  2. ตกแต่งภัาช้น้ะให้้มีจุดเริ�มต้น้แลื่ะเส้น้ชั้ยอย้่ที�ขอบุของภัาช้น้ะคน้ลื่ะฝ่�ง โดยอาจให้้เด็กร่วิมกำห้น้ด 

     จุดเริ�มต้น้แลื่ะจุดห้มาย

 หมายเหต่ ุขน้าดของแก่งน้ำ้จำลื่องขึน้้อย้ก่บัุขน้าดภัาช้น้ะที�ห้าได้ แลื่ะควิามพร้อมของพืน้้ที�ใน้การทำกจิกรรม



107สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไป

ถึึงระยะทางที�กำห้น้ด

- สังเกตพฤติกรรมที�
แสดงออกขณะทำ
กิจกรรม

ไม่แสดง ห้รือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำแต่ไม่ทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�

แสดงวิธิีกีารใช้้น้ำ้ทำให้้

เรอืเคลื่ื�อน้ที�ได้ แต่ไป

ไม่ถึงึระยะทางที�กำห้น้ด

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปถึึง

ระยะทางที�กำห้น้ดได้

2. การระบุุแห้ลื่่งที�มา

แลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรม

- สังเกตการตอบุ

คำถึามระห้วิ่างแลื่ะ

ห้ลื่ังทำกิจกรรม

ไม่ระบุุ ห้รือระบุุ

แห้ลื่่งที�มาแลื่ะผลื่ของ

แรงที�ใช้้ใน้กิจกรรม

ไม่ถึ้กต้อง

ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะ

ผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรมได้ถึ้กต้อง

ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะ

ผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรมได้ถึ้กต้อง

3. การตระห้น้ักร้้ถึึง

ประโยช้น้์ การใช้้งาน้ 

แลื่ะการเลื่ือกใช้้สิ�งของ 

เครื�องใช้้ที�อย้่ใน้ช้ีวิิต

ประจำวิัน้อย่าง

เห้มาะสม ปลื่อดภััย 

แลื่ะรักษาสิ�งแวิดลื่้อม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออก

บุอกประโยช้น์้ห้รือวิธิีกีาร

ใช้้งาน้ สิ�งของ เครื�องใช้้

ไม่ได้

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้ สิ�งของเครื�องใช้้

ได้บุางรายการ

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้ สิ�งของเครื�องใช้้

ได้เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออก

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ไม่ถึ้กต้อง  

ไม่เห้มาะสม แลื่ะ

ไม่ปลื่อดภััย

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสมห้รือปลื่อดภััย

เป็น้บุางรายการ

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสม แลื่ะปลื่อดภัยั

เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม 

การแสดงออก

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย 

โดยคร้ต้องกระตุ้น้

บุ่อยครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย 

โดยคร้ต้องกระตุ้น้

บุางครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดลื่้อมด้วิยตน้เอง

107สถึาบุัน้ส่งเสริมการสอน้วิิทยาศาสตร์แลื่ะเทคโน้โลื่ยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



108 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไป

ถึึงระยะทางแลื่ะ

ทิศทางที�กำห้น้ดได้

- สังเกตพฤติกรรมที�
แสดงออกขณะทำ
กิจกรรม

ไม่แสดง ห้รือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำไม่ทำให้้เรือ

เคลื่ื�อน้ที�ไม่ได้

แสดงวิธิีกีารใช้้น้ำ้ทำให้้

เรอืเคลื่ื�อน้ที�ไปตาม

ทศิทางที�กำห้น้ดได้ 

แต่ไปไม่ถึงึจุดห้มาย

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปตาม

ทศิทางที�กำห้น้ดแลื่ะ

ถึึงจุดห้มาย

2. การระบุุแห้ลื่่งที�มา

แลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรม

- สังเกตการตอบุ

คำถึามระห้วิ่างแลื่ะ

ห้ลื่ังทำกิจกรรม

ไม่ระบุุ ห้รือระบุุแห้ลื่่ง

ที�มาแลื่ะผลื่ของแรงที�

ใช้้ใน้กิจกรรมไม่ถึ้กต้อง

ระบุแุห้ล่ื่งที�มาห้รอื

ผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กจิกรรมได้ถึก้ต้อง

ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะผลื่

ของแรงที�ใช้้ใน้กิจกรรม

ได้ถึ้กต้อง

3. การตวิงแลื่ะบุอก

ปริมาตรของน้้ำโดยใช้้

เครื�องมือแลื่ะห้น้่วิยที�

ไม่ใช้่ห้น้่วิยมาตรฐาน้ได้

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกขณะทำ

กิจกรรม 

ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื�องมือ

แลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิย

มาตรฐาน้ไม่ได้ห้รือไม่

ถึ้กต้อง

ตวิงห้รือบุอกปริมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื�องมือ

แลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิย

มาตรฐาน้ได้ถึ้กต้อง

ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื�องมือ

แลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิย

มาตรฐาน้ได้ถึ้กต้อง

4. การตระห้น้ักร้้ถึึง

ประโยช้น้์ การใช้้งาน้ 

แลื่ะการเลื่ือกใช้้สิ�งของ 

เครื�องใช้้ที�อย้่ใน้ช้ีวิิต

ประจำวิัน้อย่าง

เห้มาะสม ปลื่อดภััย 

แลื่ะรักษาสิ�งแวิดลื่้อม

- สังเกตการตอบุ

คำถึาม

บุอกประโยช้น์้ห้รอืวิธิีกีาร

ใช้้งาน้ สิ�งของ เครื�องใช้้

ไม่ได้

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้สิ�งของเครื�องใช้้

ได้บุางรายการ

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้สิ�งของเครื�องใช้้ 

ได้เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม
การแสดงออก

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ไม่ถึ้กต้อง  

ไม่เห้มาะสม แลื่ะ

ไม่ปลื่อดภััย

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสม ห้รอืปลื่อดภัยั

เป็น้บุางรายการ

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสม แลื่ะปลื่อดภัยั

เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม
การแสดงออก

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย

โดยคร้ต้องกระตุ้น้

บุ่อยครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย

เลื่็กน้้อย โดยคร้ต้อง

กระตุ้น้บุางครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดลื่้อมด้วิยตน้เอง

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี
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การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การแสดงวิิธีีการใช้้

น้้ำทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไป

ถึึงระยะทาง ทิศทาง 

แลื่ะเวิลื่าที�กำห้น้ดได้

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกขณะทำ

กิจกรรม

ไม่แสดง ห้รือแสดง

วิิธีีการใช้้น้้ำแต่ไม่ทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�ไม่ได้

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปตาม

ทิศทางที�กำห้น้ดได้ 

แต่ไปไม่ถึงึจุดห้มาย

ใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด

แสดงวิิธีีการใช้้น้้ำทำให้้

เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปตาม

ทศิทางแลื่ะถึึงจดุห้มาย

ภัายใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด

2. การระบุุแห้ลื่่งที�มา

แลื่ะผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรม

- สังเกตการตอบุ

คำถึามระห้วิ่างแลื่ะ

ห้ลื่ังทำกิจกรรม

ไม่ระบุุ ห้รือระบุุแห้ลื่่ง

ที�มาแลื่ะผลื่ของแรงที�

ใช้้ใน้กิจกรรมไม่ถึ้กต้อง

ระบุแุห้ล่ื่งที�มาห้รอื

ผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กจิกรรมได้ถึก้ต้อง

ระบุุแห้ลื่่งที�มาแลื่ะ

ผลื่ของแรงที�ใช้้ใน้

กิจกรรมได้ถึ้กต้อง

3. การตวิงแลื่ะบุอก

ปริมาตรของน้้ำโดยใช้้

เครื�องมือแลื่ะห้น้่วิยที�

ไม่ใช้่ห้น้่วิยมาตรฐาน้ได้

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกขณะทำ

กิจกรรม

ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื�องมือ

แลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิย

มาตรฐาน้ไม่ได้ห้รือ

ไม่ถึ้กต้อง

ตวิงห้รอืบุอกปริมาตร

ของน้ำ้โดยใช้้เครื�องมอื

แลื่ะห้น่้วิยที�ไม่ใช่้ห้น่้วิย

มาตรฐาน้ได้ถึก้ต้อง

ตวิงแลื่ะบุอกปริมาตร

ของน้้ำโดยใช้้เครื�องมือ

แลื่ะห้น้่วิยที�ไม่ใช้่ห้น้่วิย

มาตรฐาน้ได้ถึ้กต้อง

4. การตระห้น้ักร้้ถึึง

ประโยช้น้์ การใช้้งาน้ 

แลื่ะการเลื่ือกใช้้สิ�งของ 

เครื�องใช้้ที�อย้่ใน้ช้ีวิิต

ประจำวิัน้อย่าง

เห้มาะสม ปลื่อดภััย 

แลื่ะรักษาสิ�งแวิดลื่้อม

- สังเกตการตอบุ

คำถึาม

บุอกประโยช้น้์ห้รือ

วิิธีีการใช้้งาน้ สิ�งของ 

เครื�องใช้้ไม่ได้

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้ สิ�งของ เครื�องใช้้ 

ได้บุางรายการ

บุอกประโยช้น้์ วิิธีีการ

ใช้้งาน้ สิ�งของ เครื�องใช้้ 

ได้เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออก

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ไม่ถึ้กต้อง  

ไม่เห้มาะสม แลื่ะไม่

ปลื่อดภััย

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสม ห้รอืปลื่อดภัยั

เป็น้บุางรายการ

เลื่ือกแลื่ะใช้้สิ�งของ

เครื�องใช้้ได้ถึ้กต้อง

เห้มาะสม ห้รอืปลื่อดภัยั

เป็น้ส่วิน้ให้ญ่

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออก

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย

โดยคร้ต้องกระตุ้น้

บุ่อยครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้การรักษา

สิ�งแวิดล้ื่อมบุ้างเล็ื่กน้้อย

โดยคร้ต้องกระตุ้น้

บุางครั้ง

มีส่วิน้ร่วิมใน้

การรักษาสิ�งแวิดลื่้อม

ด้วิยตน้เอง
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ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 7 ล่องแก่งมหาสนุก      

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. คร้แสดงแก่งน้้ำจำลื่อง พร้อมเรือ/
แพยาง/ห้่วิงยางของเลื่่น้ เพื�อกระตุ้น้
ควิามสน้ใจ จากน้ั้น้กำห้น้ดสถึาน้การณ์
วิ่าให้้เด็ก ๆ ช้่วิยทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไป
อีกฝ่�งของแก่ง โดยสิ�งที�สัมผัสเรือได้
มีเพียงน้้ำเท่าน้ั้น้ ห้้ามให้้ร่างกายห้รือ
วิัตถึุสิ�งของอื�น้สัมผัสเรือ แลื่ะใช้้คำถึาม
สำคัญวิ่า “เด็ก ๆ จะทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปยังจุดห้มายได้อย่างไร”
2. เด็กสำรวิจวิ่ามีสิ�งของเครื�องใช้้ใดที�จะ
น้ำมาใช้้ได้บุ้าง สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้มี
วิิธีีการใช้้งาน้อย่างไร แลื่ะจะน้ำมาทำให้้
เรือเคลื่ื�อน้ที�ได้อย่างไร
3. เด็กน้ำเสน้อวิิธีีการทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที� 
(เดก็อาจเลืื่อกใช้้ห้รือไม่ใช้้สิ�งของเครื�องใช้้
ก็ได้) คร้บุัน้ทึกวิิธีีการของเด็ก
4. เด็กเตรียมสิ�งของเครื�องใช้้ (ถึ้ามี) 
แลื่ะลื่งมือทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปยัง
จุดห้มายตามวิิธีีที�น้ำเสน้อ
5. เด็กแลื่ะคร้สน้ทน้าร่วิมกัน้ถึึงกิจกรรม
ที�ทำ โดยคร้ใช้้คำถึามดังน้ี้
   - เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปถึึงจุดห้มายได้เอง
ห้รือไม่ (ไม่ได้)
   - อะไรทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที� (แรงจากน้้ำ
ที�สัมผัสเรือ)
   - การทำให้้เกิดแรงจากน้้ำมีวิิธีีใดบุ้าง 
พร้อมให้้เด็กแสดงวิิธีีการที�ใช้้ (สาด เท 
ฉีีด ตีน้้ำให้้กระเพื�อม)
   - การใช้้แรงจากน้้ำทำให้้เกิดอะไรขึ้น้ 
(เรือเคลื่ื�อน้ที�)
6. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกัน้สรุปวิิธีีทำให้้เกิด
แรงจากน้้ำ แลื่ะผลื่จากแรงของน้้ำที�ใช้้
ใน้การทำกิจกรรม ดังน้ี้
   - วิิธีกีารทำให้้เกดิแรงจากน้้ำมหี้ลื่ายวิธิี ี
เช้่น้ เท สาด ฉีีด ตีน้้ำให้้กระเพื�อม
   - แรงที�ใช้้ใน้การทำกิจกรรมมาจากน้้ำ 
แรงจากน้้ำทำให้้สิ�งของเกิด
การเปลื่ี�ยน้แปลื่งตำแห้น้่ง ทิศทาง

ต่อนที่่� 1 ร้้จิักเครื�องเล่นล่องแก่ง
(ประมาณ 20-30 น้าที)
1. คร้แสดงภัาพเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่งใน้
สวิน้สนุ้กให้้เด็กด้เพื�อกระตุ้น้ควิามสน้ใจ 
แลื่ะให้้เด็กถึามคำถึามที�สงสัยเกี�ยวิกับุ
เครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่ง คร้บุัน้ทึกแลื่ะจัดกลืุ่่ม
คำถึามของเด็ก
2. เด็กแลื่ะคร้สน้ทน้าร่วิมกัน้ โดยคร้ใช้้
คำถึามสำคัญ ดังน้ี้
   - เครื�องเลื่่น้น้ี้คืออะไร/มีช้ื�อวิ่าอะไร
   - เครื�องเลื่่น้น้ี้มีลื่ักษณะอย่างไร
3. เด็กคาดการณ์คำตอบุ
4. คร้สน้ทน้ากับุเด็กวิ่า คร้ได้เตรียม
วิีดิทัศน้์เกี�ยวิกับุเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่งไวิ้ 
ให้้เด็กวิางแผน้เก็บุรวิบุรวิมข้อม้ลื่ใน้
ประเด็น้ ดังน้ี้
   - จะบุัน้ทึกข้อม้ลื่อย่างไร
   - จะน้ำเสน้อข้อม้ลื่อย่างไร
5. เด็กรวิบุรวิมข้อม้ลื่แลื่ะน้ำเสน้อ
คำตอบุเกี�ยวิกับุเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่ง
ตามแผน้ที�ได้วิางไวิ้ คร้บุัน้ทึกคำตอบุ
ของเด็ก
6. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกัน้สรุปคำตอบุ
เกี�ยวิกับุการลื่่องแก่ง โดยควิรสรุปได้วิ่า 
เครื�องเล่ื่น้ล่ื่องแก่งเป็น้เครื�องเล่ื่น้ช้น้ดิห้น้ึ�ง
ใน้สวิน้สนุ้ก มีลื่ักษณะเป็น้เรือ/
แพยาง/ห้่วิงยางที�ลื่่องไปตามรางน้้ำห้รือ
สไลื่เดอร์

ต่อนที่่� 1 ร้้จิักเครื�องเล่นล่องแก่ง
(ประมาณ 20-30 น้าที)
1. คร้แสดงภัาพเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่งใน้
สวิน้สนุ้กให้้เด็กด้เพื�อกระตุ้น้ควิามสน้ใจ 
แลื่ะให้้เด็กถึามคำถึามที�สงสัยเกี�ยวิกับุ
เครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่ง คร้บุัน้ทึกแลื่ะจัดกลืุ่่ม
คำถึามของเด็ก
2. เด็กแลื่ะคร้สน้ทน้าร่วิมกัน้ โดยคร้ใช้้
คำถึามสำคัญ ดังน้ี้
   - เครื�องเลื่่น้น้ี้คืออะไร/มีช้ื�อวิ่าอะไร
   - เครื�องเลื่่น้น้ี้มีลื่ักษณะอย่างไร
3. เด็กคาดการณ์คำตอบุ
4. คร้สน้ทน้ากับุเด็กวิ่า คร้ได้เตรียม
วิีดิทัศน้์เกี�ยวิกับุเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่งไวิ้ ให้้
เด็กวิางแผน้เก็บุรวิบุรวิมข้อม้ลื่ใน้
ประเด็น้ ดังน้ี้
   - จะบุัน้ทึกข้อม้ลื่อย่างไร
   - จะน้ำเสน้อข้อม้ลื่อย่างไร 
5. เด็กรวิบุรวิมข้อม้ลื่แลื่ะน้ำเสน้อ
คำตอบุเกี�ยวิกับุเครื�องเลื่่น้ลื่่องแก่ง
ตามแผน้ที�ได้วิางไวิ้ คร้บุัน้ทึกคำตอบุ
ของเด็ก
6. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกัน้สรุปคำตอบุ
เกี�ยวิกับุการลื่่องแก่งโดยควิรสรุปได้วิ่า 
เครื�องเล่ื่น้ล่ื่องแก่งเป็น้เครื�องเล่ื่น้ช้น้ดิห้น้ึ�ง
ใน้สวิน้สนุ้ก มีลื่ักษณะเป็น้เรือ/ 
แพยาง/ห้่วิงยางที�ลื่่องไปตามรางน้้ำห้รือ
สไลื่เดอร์
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ต่อนที่่� 2 รางล่องแก่ง
(ประมาณ 15-20 น้าที)
1. ครก้ระตุน้้ควิามสน้ใจด้วิยการแสดง
เรอื/แพยาง/ห่้วิงยางของเล่ื่น้ แลื่ะเล่ื่าว่ิา
เรอืน้ีเ้ป็น้เรอืล่ื่องแก่ง แล้ื่วิช้วิน้เดก็ทำ
รางล่ื่องแก่งจำลื่องให้้เรอืน้ีเ้คลื่ื�อน้ที�ไปยงั
จดุห้มายที�กำห้น้ด โดยให้้เดก็ทำดงัน้ี้      
   1.1 วิาดภัาพออกแบุบุรางล่ื่องแก่ง 
โดยให้้ระบุดุงัน้ี้
      - รป้ร่างแลื่ะขน้าดของราง
      - ทศิทางควิามคดเคีย้วิของราง
      - จดุเริ�มต้น้แลื่ะจดุห้มายของราง
   1.2 ช่้วิยกนั้ป่�น้ดนิ้น้ำ้มนั้เป็น้ราง
ตามที�ออกแบุบุ แล้ื่วิน้ำไปวิางไว้ิใน้ภัาช้น้ะ
ห้รอืบุรเิวิณที�สามารถึเปียกน้ำ้ได้ (อาจ
ทำรางจากดินิเหนยีว ตัวัต่ัอ ท่อ แผ่่น
พลาสตักิ หรือวสัดิอุื�น ๆ ที�หาได้ิง่าย)

ต่อนที่่� 2 รางล่องแก่ง
(ประมาณ 15-20 น้าที)
1. ครก้ระตุน้้ควิามสน้ใจด้วิยการแสดง
เรอื/แพยาง/ห่้วิงยางของเล่ื่น้ แลื่ะเล่ื่าว่ิา
เรอืน้ีเ้ป็น้เรอืด่วิน้ล่ื่องแก่ง แล้ื่วิช้วิน้เดก็
ทำรางล่ื่องแก่งจำลื่องให้้เรอืด่วิน้น้ีเ้คลื่ื�อน้ที�
ไปยังจดุห้มายภายในเวลาที�กำหนดิ 
โดยให้้เดก็ทำดงัน้ี้
   1.1 วิาดภัาพออกแบุบุรางล่ื่องแก่ง 
โดยให้้ระบุดุงัน้ี้
     - รป้ร่างแลื่ะขน้าดของราง
     - ทิศทางควิามคดเคีย้วิของราง
     - จุดเริ�มต้น้แลื่ะจดุห้มายของราง
1.2 ช่้วิยกนั้ป่�น้ดนิ้น้ำ้มนั้เป็น้ราง  
ตามที�ออกแบุบุ แล้ื่วิน้ำไปวิางไว้ิใน้ภัาช้น้ะ
ห้รอืบุรเิวิณที�สามารถึเปียกน้ำ้ได้ (อาจ
ทำรางจากดินิเหนยีว ตัวัต่ัอ ท่อ แผ่่น
พลาสตักิ หรอืวสัดิอุื�น ๆ ที�หาได้ิง่าย)

ต่อนที่่� 3 เรือล่องแก่ง
(ประมาณ 20-30 น้าที)
. 1. ครก้ำห้น้ดสถึาน้การณ์ ให้้เดก็ทำให้้
เรอืเคลื่ื�อน้ที�ไปตามรางที�สร้างจน้ถึงึ
จดุห้มายที�กำห้น้ด โดยสิ�งที�สมัผสัเรอืได้
มเีพยีงน้ำ้เท่าน้ัน้้ ห้้ามให้้ร่างกายห้รอื
วิตัถึสุิ�งของอื�น้สมัผสัเรอื แลื่ะใช้้คำถึาม
สำคญัว่ิา“เดก็ ๆ จะทำให้้เรอืเคลื่ื�อน้ที�
ตามรางจน้ถึงึจดุห้มายได้อย่างไร”
2. เด็กสำรวิจวิ่ามีสิ�งของเครื�องใช้้ใดที�จะ
น้ำมาใช้้ได้บุ้าง สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้มี
ประโยช้น้์ห้รือวิิธีีการใช้้งาน้อย่างไร แลื่ะ
จะน้ำมาทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปใน้ทิศทาง
แลื่ะระยะทางที�กำห้น้ดได้อย่างไร
3. เด็กเลื่อืกสิ�งของเครื�องใช้้ แล้ื่วิวิาดภัาพ
สิ�งของเครื�องใช้้ที�เลื่ือกใน้แบุบุ

ต่อนที่่� 3 เรือด้่วันล่องแก่ง
(ประมาณ 20-30 น้าที)
1. ครก้ำห้น้ดสถึาน้การณ์ว่ิา ให้้เดก็ทำให้้
เรอืด่วิน้ล่ื่องแก่งน้ีเ้คลืื่�อน้ที�ตามรางที�สร้าง
ไปถึงึจุดห้มายใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด โดยสิ�งที�
สมัผสัเรอืได้มเีพยีงน้ำ้เท่าน้ัน้้ ห้้ามให้้
ร่างกายห้รอืวิตัถึสุิ�งของอื�น้สมัผสัเรอื 
แลื่ะใช้้คำถึามสำคญัว่ิา “เดก็ ๆ จะทำให้้
เรอืเคลืื่�อน้ที�ตามรางจน้ถึงึจดุห้มายได้
อย่างไร”
2. เด็กร่วิมกัน้กำห้น้ดระยะเวิลื่าที�จะใช้้
ใน้การทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�โดยใช้้การน้ับุ
3. เด็กสำรวิจวิ่ามีสิ�งของเครื�องใช้้ใดที�จะ
น้ำมาใช้้ได้บุ้าง สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้มี
ประโยช้น้์ห้รือวิิธีีการใช้้งาน้อย่างไร แลื่ะ
ทดสอบุวิ่าสิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้ทำให้้
เกิดแรงจากน้้ำได้อย่างไร ต้องทำอย่างไร
จึงจะทำให้้เกิดแรงจากน้้ำตามที�ต้องการ
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

บุัน้ทึกข้อ 1 
ตัวิอย่างการบุัน้ทึกข้อ 1 กรณีที�เด็กเลื่ือก
ใช้้ขวิดน้้ำใน้การตวิงน้้ำ

4. เด็กน้ำเสน้อวิิธีีการทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ตามรางไปยังจุดห้มาย โดยให้้ระบุุดังน้ี้
    - สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้มีประโยช้น้์ห้รือ
วิิธีีการใช้้งาน้อย่างไร
    - จะใช้้สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้อย่างไร
(จะใช้้สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้ทำให้้น้้ำสัมผัส
เรืออย่างไร)
5. เด็กวิางแผน้วิ่า ใน้การทำให้้น้้ำสัมผัส
เรือ จะใช้้น้้ำปริมาณเท่าใด ที�จะเพียงพอ
ใน้การทำเรือเคลื่ื�อน้ที�ไปถึึงจุดห้มาย 
แลื่ะไม่เห้ลื่ือน้้ำทิ้ง (ใช้้ห้น้่วิยเป็น้จำน้วิน้
ภัาช้น้ะที�ใช้้ตวิงน้้ำ โดยคร้อาจน้ำเสน้อ
ศัพท์คำวิ่า “ครึ�ง” แลื่้วิสาธีิตการตวิงน้้ำ
ครึ�งภัาช้น้ะ เพื�อเป็น้แน้วิทางให้้เด็กเลื่อืก)
 6. เด็กวิาดภัาพภัาช้น้ะตวิงน้้ำตาม
จำน้วิน้ที�วิางแผน้ไว้ิลื่งใน้แบุบุบุนั้ทกึข้อ  2
ตัวิอย่างการบุัน้ทึกข้อ 2 กรณีที�เด็ก
วิางแผน้จะใช้้น้้ำจำน้วิน้ 3 ขวิด 
ใน้การทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที� 

4. เด็กเลื่ือกสิ�งของเครื�องใช้้ แลื่้วิ
วิาดภัาพสิ�งของเครื�องใช้้ที�เลื่ือกใน้
แบุบุบุัน้ทึกข้อ 1
5. เด็กน้ำเสน้อวิิธีีการทำให้้เรือด่วิน้
เคลื่ื�อน้ที�ตามรางไปยังจุดห้มาย โดยให้้
ระบุุดังน้ี้
    - สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้มีประโยช้น้์ห้รือ
วิิธีีการใช้้งาน้อย่างไร
    - จะใช้้สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้อย่างไร
(จะใช้้สิ�งของเครื�องใช้้น้ั้น้ทำให้้น้้ำสัมผัส
เรืออย่างไร)
6. เด็กวิางแผน้วิ่า ใน้การทำให้้น้้ำสัมผัส
เรือจะใช้้น้ำ้ปรมิาตรเท่าใด ที�จะเพียงพอ
ใน้การทำเรอืด่วิน้เคลืื่�อน้ที�ไปถึึงจดุห้มาย
ภัายใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด แลื่ะไม่เห้ลื่ือน้้ำทิ้ง 
(ใช้้ห้น้่วิยเป็น้จำน้วิน้ภัาช้น้ะที�ใช้้ตวิงน้้ำ 
โดยคร้อาจน้ำเสน้อศัพท์คำวิ่า “ครึ�ง” 
แลื่้วิสาธีติการตวิงน้ำ้ครึ�งภัาช้น้ะ เพื�อเป็น้
แน้วิทางให้้เด็กเลื่ือก)
7. เด็กวิาดภัาพภัาช้น้ะตวิงน้ำ้ตามจำน้วิน้
ที�วิางแผน้ไว้ิลื่งใน้แบุบุบุนั้ทกึข้อ 2
8. เด็กเตรยีมสิ�งของเครื�องใช้้แลื่ะตวิงน้ำ้ 
ครส้าธีติแลื่ะดแ้ลื่ให้้เด็กตวิงน้ำ้อย่างถึก้วิธิีี 
ดงัน้ี้
    8.1 ทำสญัลื่กัษณ์ที�ภัาช้น้ะเพื�อกำห้น้ด
ระดบัุการตวิงน้ำ้ (อาจทำสญัลื่กัษณ์ที�
ปากขวิดห้รอืกึ�งกลื่างขวิด)
    8.2 วิางภัาช้น้ะบุน้โต๊ะห้รือพืน้้ราบุ 
ให้้ภัาช้น้ะอย้ร่ะดบัุสายตาของเดก็
    8.3 ตักน้ำ้เทลื่งใน้ภัาช้น้ะ จน้ถึงึ
ระดบัุกำห้น้ดไว้ิ
9. เด็กลื่งมือทำให้้เรือด่วิน้เคลื่ื�อน้ที�ตาม
รางไปจน้ถึึงจุดห้มายใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด
ตามวิิธีีที�น้ำเสน้อ ห้ากเด็กใช้้น้้ำที�ตวิงไวิ้
ห้มดแลื่้วิ แต่เรือยังไม่ถึึงจุดห้มายใน้เวิลื่า

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

7. เดก็เตรยีมสิ�งของเครื�องใช้้แลื่ะตวิงน้ำ้ 
ครส้าธีติแลื่ะดแ้ลื่ให้้เดก็ตวิงน้ำ้อย่างถึก้
วิธิี ีดงัน้ี้
    7.1 ทำสญัลื่กัษณ์ที�ภัาช้น้ะเพื�อกำห้น้ด
ระดับุการตวิงน้้ำ (อาจทำสัญลื่ักษณ์ที�
ปากขวิดห้รอืกึ�งกลื่างขวิด)
    7.2 วิางภัาช้น้ะบุน้โต๊ะห้รอืพืน้้ราบุ 
ให้้ภัาช้น้ะอย้ร่ะดบัุสายตาของเดก็
    7.3 ตกัน้ำ้เทลื่งใน้ภัาช้น้ะ จน้ถึงึระดับุ
กำห้น้ดไว้ิ
8. เดก็ลื่งมอืทำให้้เรอืเคลืื่�อน้ที�ตามราง
ไปจน้ถึงึจดุห้มายตามวิธิีทีี�น้ำเสน้อ 
ห้ากเดก็ใช้้น้ำ้ที�ตวิงไว้ิห้มดแล้ื่วิ แต่เรอื
ยงัไม่ถึงึจดุห้มาย ให้้เดก็กำห้น้ดปรมิาตร
น้ำ้ที�จะใช้้แลื่ะตวิงน้ำ้ให้ม่อกีครัง้ 
9. เด็กวิาดภัาพบุัน้ทึกข้อม้ลื่ใน้แบุบุ
บุัน้ทึกข้อ 3 แลื่ะ 4 ดังน้ี้
    - ปริมาตรน้้ำที�ใช้้ทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปถึึงจุดห้มาย
    - ปริมาตรน้้ำที�เห้ลื่ือ
ตัวิอย่างการบุัน้ทึกข้อ 3 แลื่ะ 4

10. เด็กแลื่ะคร้สน้ทน้าร่วิมกัน้ถึึง
กิจกรรมที�ทำ โดยคร้ใช้้คำถึามดังน้ี้
    - เรือเคลื่ื�อน้ที�ตามรางไปถึึงจุดห้มาย
ได้เองห้รือไม่ (ไม่ได้)
    - อะไรทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที� (แรงจากน้้ำ
ที�สัมผัสเรือ) 
    - เด็กใช้้วิิธีีการใดใน้การทำให้้เรือ
เคลื่ื�อน้ที�ไปตามทิศทางของราง พร้อมให้้
เด็กแสดงวิิธีีการที�ใช้้ (สาด เท ฉีีดน้้ำไป
ตามทิศทางของราง)

ที�กำห้น้ด ให้้เด็กวิางแผน้วิิธีีการทำให้้น้้ำ
เกิดแรง กำห้น้ดปริมาตรน้้ำที�จะใช้้ แลื่ะ
ตวิงน้้ำให้ม่อีกครั้ง 
10. เด็กวิาดภัาพบุัน้ทึกข้อม้ลื่ใน้แบุบุ
บุัน้ทึกข้อ 3 แลื่ะ 4 ดังน้ี้
    - ปริมาตรน้้ำที�ใช้้ทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที�
ไปถึึงจุดห้มาย
    - ปริมาตรน้้ำที�เห้ลื่ือ
11. เด็กแลื่ะคร้สน้ทน้าร่วิมกัน้ถึึง
กิจกรรมที�ทำ โดยคร้ใช้้คำถึามดังน้ี้
    - เรือเคลื่ื�อน้ที�ตามรางไปถึึงจุดห้มาย
ได้เองห้รือไม่ (ไม่ได้)
    - อะไรทำให้้เรือเคลื่ื�อน้ที� (แรงจากน้้ำ
ที�สัมผัสเรือ)
    - เด็กใช้้วิิธีีการใดใน้การทำให้้เรือ
เคลื่ื�อน้ที�ไปตามทิศทางของราง พร้อมให้้
เด็กแสดงวิิธีีการที�ใช้้ (สาด เท ฉีีดน้้ำไป
ตามทิศทางของราง)
    - เด็กทำอย่างไร เรือจึงเคลื่ื�อน้ที�ไปถึึง
จุดห้มายภัายใน้เวิลื่าที�กำห้น้ด (สาด เท 
ฉีีดน้้ำแรงขึ้น้)
    - การใช้้แรงจากน้้ำที�มากขึ้น้ ทำให้้
เกิดอะไรขึ้น้ (เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปตามทิศทาง
ของแรงน้้ำได้เร็วิขึ้น้ แต่อาจทำให้้เรือ
ห้ลื่่น้ออกจากรางได้)

ให้เด็กวาดภาพบันทึกข้อมูลตามคำชี้แจงที่ครูอ่านให้ฟัง

ตัวอย่างแบบบันทึกกิจกรรมล่องแก่งมหาสนุก

1. ภาชนะที่ใช้ตวงน้ำ 2. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่จะใช้
 (หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

3. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่ใช้
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)

4. จำนวนภาชนะบรรจุน้ำที่เหลือ
(หน่วยเป็นจำนวนภาชนะที่ใช้ตวง)



114 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรียน้บุ้าน้ทุ่งมะขามเฒ่่า จ.กาญจน้บุุรี  โรงเรียน้อนุ้บุาลื่สมุทรสงคราม 
จ. สมุทรสงคราม

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

 - การใช้้แรงจากน้้ำทำให้้เกิดอะไรขึ้น้ 
(เรือเคลื่ื�อน้ที�ไปตามทิศทางของแรงน้้ำ)
11. เด็กแลื่ะคร้ร่วิมกัน้สรุปวิิธีีทำให้้เกิด
แรงจากน้้ำ แลื่ะผลื่จากแรงของน้้ำที�ใช้้
ใน้การทำกิจกรรม ดังน้ี้
   - วิิธีีการทำให้้เกิดแรงจากน้้ำมีห้ลื่าย
วิิธีี เช้่น้ เท สาด ฉีีด ตีน้้ำให้้กระเพื�อม
   - แรงที�ใช้้ใน้การทำกิจกรรมมาจากน้ำ้
แรงจากน้ำ้ทำให้้สิ�งของเกิดการ
เปลื่ี�ยน้แปลื่งตำแห้น้่ง ทิศทาง

โรงเรียน้บุ้าน้คุณแม่ จ. เช้ียงให้ม่



115สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

  โรงเรียน้บุ้าน้แม่ลื่ะเมา จ.ตาก 

ก่จุกรรมเพิ่่�มเติ่ม (สำห้รับุเด็กระดับุ 1-3) 

 คร้ให้้เด็กสำรวิจสิ�งของเครื�องใช้้ห้รือกิจกรรมที�ใช้้แรงจากน้้ำใน้การใช้้งาน้ เพื�อเช้ื�อมโยงกับุช้ีวิิตประจำวิัน้ 

เช้่น้ การใช้้สายฉีีดห้รือเครื�องฉีีดน้้ำทำควิามสะอาดพื้น้ การสาดน้้ำลื่้างพื้น้ 

 โรงเรียน้ ตช้ด.บุ้าน้สวิน้เพช้ร จ.ชุ้มพร โรงเรียน้อิน้ทร์ศรัทธีาราษฎร์ จ.สุพรรณบุุรี



116 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 8 เรซซิ�งพลัังลัม

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงควิามสนใจ อยากร้อ้ยากเห็้น 
กระตอ่รอ่ร้นในการเข้้าร่วิมกิจกรรม 
4. แสดงควิามมุ่งมั�น อดทน พยายาม
ในการทำกิจกรรม

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วิตัถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงควิามสนใจ อยากร้อ้ยากเห้น็ 
กระตอ่รอ่ร้นในการเข้้าร่วิมกจิกรรม 
4. แสดงควิามมุง่มั�น อดทน พยายาม
ในการทำกิจกรรม

1. บอกและแสดงวิิธีีการทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

2. บอกผลการออกแรงทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลมS, M

3. แสดงควิามสนใจ อยากร้้อยากเห้น็ 
กระตอ่รอ่ร้นในการเข้้าร่วิมกจิกรรม 
4. แสดงควิามมุ่งมั�น อดทน พยายาม
ในการทำกิจกรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัดกิจกรรมแบ่งตามช้่วิงอายุ 3 ช้่วิง โดยสามารถุแบ่งข้ั�นตอนการจัดกิจกรรมและปรับระยะเวิลาได้

ตามควิามเห้มาะสม

  กิจกรรมระดับ 1 สำห้รับเด็กอายุ 3-4 ปี    ประมาณ 20-25 นาที   

  กิจกรรมระดับ 2 สำห้รับเด็กอายุ 4-5 ปี   ประมาณ 30-35 นาที

  กิจกรรมระดับ 3 สำห้รับเด็กอายุ 5-6 ปี (ตอนที� 1-2) ประมาณ 50-60 นาที

116 สถุาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



117สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิิทยาศาสตร์กายภาพ

       เม่�อมีแรงจากอากาศห้ร่อลมมากระทำต่อวัิตถุุห้ร่อสิ�งข้องเคร่�องใช้้อาจทำให้้วิัตถุุห้ร่อสิ�งข้อง 

    เคร่�องใช้้มีการเปลี�ยนแปลงการเคล่�อนที� 

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การห้ยิบจับ การใช้้กรรไกร การฉีีก การตัด การปะ และการร้อยวิัสดุ (ระดับ 2-3)

  • การประดิษฐ์์สิ�งต่าง ๆ ด้วิยเศษวิัสดุ (ระดับ 2-3)

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การปฏิิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามควิามสามารถุข้องตนเอง

  • การทำงานศิลปะที�นำวิัสดุห้ร่อสิ�งข้องเคร่�องใช้้ที�ใช้้แล้วิ มาใช้้ซ้�ำห้ร่อแปรร้ปแล้วินำกลับมาใช้้ให้ม่

  • การให้้ควิามร่วิมม่อในการปฏิิบัติกิจกรรมต่าง ๆ (ระดับ 2-3)

     ด้้านสิ่ังคม
  • การเล่นและทำงานร่วิมกับผ้้อ่�น

     ด้้านสิ่ต่่ปััญญา
  • การสังเกตลักษณะ ส่วินประกอบข้องวิัตถุุ โดยใช้้ประสาทสัมผัสอย่างเห้มาะสม 

  • การคาดเดาห้ร่อคาดคะเนเกี�ยวิกับการทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

   • การอธีิบายเช้่�อมโยงสาเห้ตุและผลที�เกิดข้ึ�นเม่�อทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ด้วิยวิิธีีการต่าง ๆ (ระดับ 2-3)  

  • การบอกและแสดงตำแห้น่ง ทศิทาง และระยะทางข้องสิ�งต่าง ๆ ด้วิยการกระทำ ภาพวิาด ภาพถุ่าย  

    และร้ปภาพ (ระดับ 2-3)

ความร้�พ้�นฐานที่่�เด็็กิควรม่มากิ่อน
 • ต่ำแหน่ง ที่่ศที่าง และระยะที่าง M การวิัดและเรข้าคณิต

  ข้้างบน ข้้างล่าง ข้้างใต้ ข้้างใน ข้้างนอก ข้้าง ๆ ข้้างห้น้า ข้้างห้ลงั ระห้ว่ิาง ข้้างซ้้าย ข้้างข้วิา ใกล้ ไกล  

   เป็นคำที�ใช้้บอกตำแห้น่ง ทิศทาง และระยะทางที�สำลีก้อนเคล่�อนที�ไป 

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากลมกระทำต่อวัตถุ

117สถุาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



118 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • สำลีก้อน

 • พัด

 • กระดาษ 

    ส่�อเพิ่่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
 • ไดร์เป่าผม

 • พัดลม

 • ภาพห้ร่อคลิปวิีดีทัศน์ที�เกี�ยวิกับประโยช้น์ข้องลม

 • อุปกรณ์ในการสร้างเส้นทางเพิ�ม เช้่น ไม้ไอศกรีม ห้ลอดพลาสติก ตัวิต่อพลาสติก เช้่อก

 • อุปกรณ์สำห้รับทำเรซ้ซ้ิ�งพลังลม เช้่น แกนกระดาษทิช้ช้้ ข้วิดพลาสติก ห้ลอด ยางวิง กาวิ เทปใส ล้กโป่ง

การเติรียมติัวล่วงหน้าของคร้   

        ระด้ับ 2-3
  จัดเตรียมเส้นระยะทาง 3 ระยะ ได้แก่  30 เซ้นติเมตร 50 เซ้นติเมตร และ 70 เซ้นติเมตร โดยใช้้  

    อุปกรณ์ที�มีในห้้องเรียน

    

        ระด้ับ 3
            จัดเตรียมตัวิอย่างเรซ้ซ้ิ�งพลังลมและอุปกรณ์สำห้รับทำเรซ้ซ้ิ�งพลังลม

โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม 
จ.สมุทรสงคราม

 30 เซ้นติเมตร
50 เซ้นติเมตร

70 เซ้นติเมตร

จุดที� 1 จุดที� 2 จุดที� 3

ภาพตัวิอย่างเรซ้ซ้ิ�งพลังลม

118 สถุาบันส่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวิท.)
กระทรวิงศึกษาธีิการ



119สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การบอกและแสดง
วิิธีีการทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตการตอบ
คำถุามข้องเด็ก

ไม่บอกห้ร่อบอกไม่ได้

วิ่ามีวิิธีีการใดบ้างที�

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลม

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

2 วิธิีี

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

3 วิิธีี ข้ึ�นไป

- สังเกตพฤติกรรมข้อง
เด็กวิิธีีการที�ทำวิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

ไม่แสดงวิิธีีการทำให้้
วิัตถุุเคล่�อนที�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 3 วิิธีี

ข้ึ�นไป

2. การบอกผลข้อง

การออกแรงทำให้้วิัตถุุ

เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตการตอบ

คำถุามข้องเด็ก

บอกไม่ได้ว่ิาการออกแรง 

การไม่ออกแรงมีผล

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิตัถุเุคล่�อนที�

โดยใช้้ลมได้ โดยคร้

ช่้วิยแนะนำในบางครั�ง

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

โดยใช้้ลมได้ด้วิยตนเอง

3. การแสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

เป็นบางช้่วิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุ้นเล็กน้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิยตนเอง

4. การแสดงควิามมุง่มั�น 

อดทน พยายามในการทำ

กิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมเป็นบางช้่วิง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ่อยครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ้างบางครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

ด้วิยตนเอง
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ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การบอกและแสดง

วิิธีีการทำให้้วิัตถุุ

เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตการตอบ

คำถุามข้องเด็ก

ไม่บอกห้ร่อบอกไม่ได้

วิ่ามีวิิธีีการใดบ้างที�

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลม

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

2 วิิธีี

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

3 วิธิี ี ข้ึ�นไป

- สังเกตพฤติกรรมที�

แสดงออกข้ณะทำ

กิจกรรม

ไม่แสดงวิิธีีการทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 3 วิิธีี

ข้ึ�นไป

2. การบอกผลข้อง

การออกแรงทำให้้วิัตถุุ

เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตพฤติกรรม

ข้องเด็ก

- สังเกตการตอบ

คำถุามข้องเด็ก

บอกไม่ได้ว่ิาการออกแรง 
การไม่ออกแรงมีผล
ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิตัถุเุคล่�อนที�

โดยใช้้ลมได้โดยครช่้้วิย

แนะนำในบางครั�ง

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

โดยใช้้ลมได้ด้วิยตนเอง

3. การแสดงควิามสนใจ

อยากร้้อยากเห้็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

เป็นบางช้่วิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุ้นเล็กน้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้อ้ยากเห้น็ 

และกระต่อรอ่ร้น

ในการเข้้าร่วิมกจิกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิยตนเอง

4. การแสดงควิามมุง่มั�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง ห้ร่อ

คำพ้ด

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมเป็นบางช้่วิง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ่อยครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ้างบางครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

ด้วิยตนเอง

การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี
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การปีระเม่นพิ่ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พิ่อใช้้ ดัี

1. การบอกและแสดง
วิิธีีการทำให้้วิัตถุุ
เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตการตอบ   

  คำถุามข้องเด็ก

ไม่บอกห้ร่อบอกไม่ได้

วิ่ามีวิิธีีการใดบ้างที�

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลม

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

2 วิธิีี

บอกได้ว่ิามวีิธิีกีารใดบ้าง

ที�ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�ได้

โดยใช้้ลมด้วิยตนเอง 

3 วิธิี ีข้ึ�นไป

- สังเกตพฤติกรรมข้อง

เด็กวิิธีีการที�ทำวิัตถุุ

เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

ไม่แสดงวิิธีีการทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�โดยใช้้ลม

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 2 วิิธีี

แสดงวิิธีีการที�ทำให้้

วิัตถุุเคล่�อนที�ได้โดยใช้้

ลมด้วิยตนเอง 3 วิิธีี

ข้ึ�นไป

2. การบอกผลข้อง

การออกแรงทำให้้วิัตถุุ

เคล่�อนที�โดยใช้้ลม

- สังเกตพฤติกรรม

ข้องเด็ก

- สังเกตการตอบ

คำถุามข้องเด็ก

บอกไม่ได้ว่ิาการออกแรง

การไม่ออกแรงมีผล

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิตัถุเุคล่�อนที�โดย

ใช้้ลมได้โดยครช่้้วิย

แนะนำ 

ในบางครั�ง

บอกผลข้องการออกแรง

ทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�โดย

ใช้้ลมได้ด้วิยตนเอง

3. การแสดงควิามสนใจ

อยากร้้อยากเห้็น 

กระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง

ห้ร่อคำพ้ด

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น 

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

เป็นบางช้่วิง โดยคร้

ต้องกระตุ้นบ่อยครั�ง

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้อ้ยากเห้น็ 

และกระตอ่รอ่ร้น

ในการเข้้าร่วิมกจิกรรม

อย่างต่อเน่�อง โดยคร้

กระตุน้เลก็น้อย

แสดงควิามสนใจ 

อยากร้้อยากเห้็น

และกระต่อร่อร้น

ในการเข้้าร่วิมกิจกรรม

อย่างต่อเน่�องด้วิยตนเอง

4. การแสดงควิามมุง่มั�น

อดทน พยายามในการ

ทำกิจกรรม

- สังเกตพฤติกรรม

การแสดงออกจาก

สีห้น้า ท่าทาง 

ห้ร่อคำพ้ด

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมเป็นบางช้่วิง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ่อยครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

โดยคร้ต้องกระตุ้น

บ้างบางครั�ง

แสดงควิามมุ่งมั�นตั�งใจ 

ห้ร่อจดจ่อในการทำ

กิจกรรมอย่างต่อเน่�อง

ด้วิยตนเอง
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ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 8 เรซซ่�งพิ่ลังลม      

ระด็ับความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระด็ับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระด็ับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระด็ับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. เด็กสังเกตสำลีก้อนโดยการด้และ
สมัผสั จากนั�นสนทนาร่วิมกัน โดยคร้ใช้้
คำถุามว่ิา “สิ�งข้องที�ครน้ำมามชี้่�อว่ิาอะไร
มีลักษณะอย่างไร” (สำลี มีลักษณะเบา 
สีข้าวิ นุ่ม) 
2. เด็กห้าวิธิีกีารที�ทำให้้ สำลก้ีอนเคล่�อนที�
โดยไม่มีการสัมผัสจากตัวิเด็ก พร้อมทั�ง
ให้้เดก็คาดการณ์ถุงึการเคล่�อนที�ข้องสำลี
ก้อนจะเคล่�อนที�อย่างไร
3. เด็กออกมานำเสนอวิิธีีการข้องตนเอง
พร้อมทั�งทดสอบตามวิิธีีการที�ตนเองคิด 
โดยให้้สังเกตการเคล่�อนที�ข้องสำลีก้อน
วิ่าเป็นไปตามที�คาดการณ์ไวิ้ห้ร่อไม่
อย่างไร
4. ครแ้นะนำวิธิีกีารที�ออกแรงด้วิยวิธิีกีาร
ต่าง ๆ จากตัวิเราเพิ�มเติมจากที�เด็ก ๆ 
นำเสนอ เช้่น ใช้้ม่อโบกห้ร่อพัด การใช้้
ปากเป่า ม่อตีกับพ่�น 
5. เด็กและครร่้วิมกนัสรปุถึุงการออกแรง
ด้วิยวิิธีีการเป่า การพัด การโบก ทำให้้
เกิดลมและลมอาจทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�
6. เด็กและครร่้วิมกันสบ่ค้นข้้อมล้เกี�ยวิกบั
ประโยช้น์ข้องลม มอีะไรบ้างที�ใช้้ประโยช้น์
จากลม โดยการเปิดวิดีทิศัน์ และสบ่ค้น
จากส่�อต่าง ๆ มาให้้เด็กด้

1. เด็กสังเกตสำลีก้อนโดยการด้และ
สัมผัส จากนั�นสนทนาร่วิมกัน โดยคร้ใช้้
คำถุามว่ิา “สิ�งข้องที�คร้นำมามีช้่�อว่ิาอะไร 
มีลักษณะอย่างไร” (สำลี มีลักษณะเบา 
สีข้าวิ นุ่ม)
2. อาสาสมัครเด็กห้าวิิธีีการที�ทำให้้ 
สำลีก้อนเคล่�อนที�โดยไม่มีการสัมผัสจาก
ตัวิเด็ก พร้อมทั�งให้้เด็กคาดการณ์ถุึง
การเคล่�อนที�ข้องสำลีก้อนจะเคล่�อนที� 
อย่างไร เด็กทดสอบตามวิิธีีที�ตนเองคิด
โดยให้้เพ่�อนสังเกตการเคล่�อนที�ข้อง
สำลีก้อน  
3. เด็กและคร้ร่วิมกันทบทวิน วิิธีีการที�
ออกแรงด้วิยวิิธีีการต่าง ๆ จากตัวิเรา 
เช้่น ใช้้ม่อโบกห้ร่อพัด การใช้้ปากเป่า 
มอ่ตกีบัพ่�น ทำให้้เกดิลมและลมอาจทำให้้
วิัตถุุเคล่�อนที�
4. คร้แนะนำอุปกรณ์ที�นำมาเพิ�ม ได้แก่ 
เช้่อก ไม้ไอศกรมี พดั กระดาษแข้ง็ ห้ลอด  
5. เด็กและคร้ร่วิมกันสร้างเส้นทาง
โดยใช้้สิ�งข้องที�ไม่ส้งมาก ไม่ห้นามาก
แต่มีข้นาดเท่า ๆ กัน เช้่น ไม้ไอศกรีม 
ห้ลอดพลาสติก ตัวิต่อพลาสติก เช้่อก 
เพ่�อให้้เห้็นทิศทางการเคล่�อนที�ข้อง
สำลีก้อนพร้อมทั�งกำห้นดระยะทางที�
แตกต่างกัน (อาจใช้้เช้่อกห้ร่อกระดาษ
กาวิกำห้นดเป็นเส้นระยะทาง 3 ระยะ 
ได้แก่ 30 50 70 เซ้นติเมตร)
6. เด็กห้าวิธิีกีารที�ทำให้้ สำลีก้อนเคล่�อนที�
โดยสามารถุใช้้สิ�งข้องที�คร้เตรียมมาให้้
เพิ�มเติมในการทำให้้สำลีก้อนเคล่�อนที� 
เช้่น ใช้้ห้ลอดเป่า ใช้้กระดาษพดั พร้อมทั�ง
ให้้เด็กคาดการณ์ถุึงการเคล่�อนที�ข้อง
สำลีก้อนจะเคล่�อนที�อย่างไร ให้้เด็ก
แต่ละคนทำกิจกรรมคนละ 3 ครั�ง โดย
คร้กระตุ้นให้้เดก็เพิ�มข้นาดข้องแรงที�ใช้้
ในการทำให้้สำลีก้อนเคล่�อนที�

ต่อนที่่� 1 สิ่ำล่จิอมซิ่่�ง
(ประมาณ 15-20 นาที)
1. เด็กและคร้ร่วิมกันทบทวิน วิิธีีการที�
ออกแรงด้วิยวิิธีีการต่าง ๆ จากตัวิเรา 
เช้่น ใช้้ม่อโบกห้ร่อพัด การใช้้ปากเป่า 
ม่อตกีบัพ่�น ทำให้้เกิดลมและลม อาจทำให้้
วิัตถุุเคล่�อนที�
2. คร้แนะนำอุปกรณ์ที�นำมาเพิ�ม ได้แก่ 
เช้อ่ก ไม้ไอศกรมี พดั กระดาษแข้ง็ ห้ลอด
3. เด็กและคร้ร่วิมกันสร้างเส้นทาง
โดยใช้้สิ�งข้องที�ไม่ส้งมาก ไม่ห้นามาก
แต่มีข้นาดเท่า ๆ กัน เช้่น ไม้ไอศกรีม 
ห้ลอดพลาสติก ตัวิต่อพลาสติก เช้่อก 
พัดลม ไดร์เป่าผม เพ่�อให้้เห้น็ทศิทาง
การเคล่�อนที�ข้องสำลีก้อน พร้อมทั�ง
กำห้นดระยะทางที�แตกต่างกัน (อาจใช้้
เช้่อกห้ร่อกระดาษกาวิ กำห้นดเป็นเส้น
ระยะทาง 3 ระยะ ได้แก่ 30 50 70 
เซ้นตเิมตร)
4. เด็กห้าวิธิีกีารที�ทำให้้ สำลีก้อนเคล่�อนที�
โดยสามารถุใช้้สิ�งข้องที�คร้เตรียมมาให้้
เพิ�มเติมในการทำให้้สำลีก้อนเคล่�อนที� 
เช้่น ใช้้ห้ลอดเป่า ใช้้กระดาษพดั พร้อมทั�ง
ให้้เด็กคาดการณ์ถุึงการเคล่�อนที�ข้อง
สำลีก้อนจะเคล่�อนที�อย่างไร ให้้เด็ก
แต่ละคนทำกิจกรรมคนละ 3 ครั�ง
โดยคร้กระตุ้นให้้เด็กเพิ�มข้นาดข้องแรง
ที�ใช้้ในการทำให้้สำลีก้อนเคล่�อนที�
5. เด็กและคร้ร่วิมกันสร้างเส้นทาง
ต่างระดบั เนนิส้ง เนนิเตี�ย โดยใช้้อปุกรณ์
ที�มีในห้้องเรียน เช้่น ไม้บล็อก ข้องเล่น 
6. แบ่งกลุม่เดก็ ให้้เดก็แต่ละกลุม่ห้าวิธิีกีาร
ที�ทำให้้สำลเีคล่�อนที�ไปในทางเดนิที�เดก็ ๆ 
ร่วิมกนัสร้าง โดยสามารถุใช้้อุปกรณ์เสรมิ
อ่�น ๆ ได้ เช้่น พัด พัดลม ไดร์เป่าผม 
(มีข้้อตกลงว่ิา สำลต้ีองไม่เคล่�อนที�ออก
นอกเส้นทางที�กำห้นด)
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ระด็ับความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระด็ับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระด็ับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระด็ับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

7. เดก็และครร่้วิมกนัสรปุถุงึ 
    - การออกแรงด้วิยวิธิีกีารเป่า การพดั 
การโบก ทำให้้เกดิลม และลมอาจทำให้้
วิตัถุเุคล่�อนที�
    - เม่�อมแีรงจากลมมากระทำต่อวิตัถุุ
ห้รอ่สิ�งข้องเคร่�องใช้้ อาจทำให้้วิตัถุหุ้รอ่
สิ�งข้องเคร่�องใช้้มกีารเคล่�อนที� 
8. เด็กและคร้ร่วิมกันส่บค้นข้้อม้ล
เกี�ยวิกับประโยช้น์ข้องลมและมีอะไรบ้าง
ที�ใช้้ประโยช้น์จากลม โดยการเปิดวิิดทีศัน์
และส่บค้นจากส่�อต่าง ๆ มาให้้เด็กด้

7. เด็กแต่ละกลุม่ร่วิมกนัทดสอบตามวิธิีี
ที�ตนเองคดิพร้อมทั�ง สงัเกตการเคล่�อนที�
ข้องสำลก้ีอน และบอกปัญห้าและ
อปุสรรค (ครแ้นะนำการเพิ�มแรงที�ใช้้ 
เช่้น การเพิ�มควิามแรงข้องการใช้้ไดร์เป่า               
ห้รอ่พดัลม)

ต่อนที่่� 2 เรซิ่ซิ่่�งพลังลม
(ประมาณ 35-40 นาที)
1. เด็กสังเกตอุปกรณ์ที�คร้เตรียมมา เช้่น 
แกนกระดาษทิช้ช้้ ข้วิดพลาสติก ห้ลอด 
ยางวิง กาวิ เทปใส ล้กโป่ง
2. คร้แนะนำวิิธีีการทำเรซ้ซ้ิ�งพลังลม
อย่างง่าย ๆ โดยเด็กทุกคนทำพร้อมกับ
คุณคร้ทีละข้ั�นตอน จากนั�นสนทนาถุึง
เรซ้ซ้ิ�งพลังลม โดยคร้ใช้้คำถุามดังนี�                                            
     - เรซ้ซ้ิ�งพลังลมทำมาจากอะไรบ้าง 
(แกนกระดาษ ทิช้ช้้ ข้วิดพลาสติก 
ห้ลอด ยางวิง กาวิ เทปใส ล้กโป่ง) 
    - เรซ้ซ้ิ�งพลังลมมีลักษณะอย่างไร 
(เด็กตอบตามที�สังเกตพบ เช้่น มีร้ปทรง
กระบอก มีสี)          
     - เด็ก ๆ มีวิิธีีการที�จะทำให้้เรซ้ซ้ิ�ง
พลังลมเคล่�อนที�ได้อย่างไร (เด็กตอบตาม
วิิธีทีี�คดิ เช่้น เป่าลก้โป่ง พดั ใช้้เคร่�องมอ่ช่้วิย)
3. เด็กทดสอบการเล่นตามที�ตนเองคิด 
พร้อมทั�งสังเกตการเคล่�อนที�ข้องเรซ้ซ้ิ�ง
พลังลม
     - เด็ก ๆ เห้็นเรซ้ซ้ิ�งพลังลมเคล่�อนที�
เป็นอย่างไร (เคล่�อนที�ไปอย่างช้้า ๆ 
เคล่�อนที�ไปอย่างเร็วิ) 
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระด็ับความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย่ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระด็ับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระด็ับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระด็ับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

  - เด็ก ๆ มวีิธิีกีารใดบ้างที�จะทำให้้เรซ้ซ้ิ�ง
พลงัลมเคล่�อนที�ได้เรว็ิและไปตามเส้นทาง
ที�กำห้นด (ใช้้อุปกรณ์ช้่วิย
ในการเคล่�อนที� เช้่น ไดร์เป่าผม พัดลม)
4. เด็กและคร้ร่วิมกันสรุปถุึง 
    - การออกแรงด้วิยวิิธีีการเป่า 
การพัด การโบก ทำให้้เกิดลมและลม
อาจทำให้้วิัตถุุเคล่�อนที�
    - เม่�อมีแรงจากลมมากระทำต่อ
วิัตถุุห้ร่อสิ�งข้องเคร่�องใช้้ อาจทำให้้วิัตถุุ
ห้ร่อสิ�งข้องเคร่�องใช้้มีการเคล่�อนที�
5. เด็กและคร้ร่วิมกันส่บค้นข้้อม้ล
เกี�ยวิกับประโยช้น์ข้องลมและมีอะไรบ้าง
ที�ใช้้ประโยช้น์จากลม โดยการเปิดวิีดิ
ทัศน์และสบ่ค้นจากส่�อต่าง ๆ มาให้้เดก็ด้

โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม

จ.สมุทรสงคราม

โรงเรียนอินท์ศรัทธีาราษฎร์ จ.สุพรรณบุรี
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ก่จุกรรมเพิ่่�มเติ่ม

 ก่จุกรรม กังหันพิ่ลังลม (สำห้รับเด็กระดับ 2-3) 

  • ทบทวินประโยช้น์ข้องกงัห้นัลมจากแห้ล่งส่บค้นต่าง ๆ เช่้น ภาพวิดิีทศัน์ อินเตอร์เนต็ จากนั�นแนะนำ 

    อุปกรณ์ในการทำกังห้ันพลังลม ได้แก่ กระดาษตัดเป็นร้ปสี�เห้ลี�ยมจตุรัส ตะเกียบ ยางวิง มาให้้เด็ก 

    สังเกต โดยให้้เด็กทำกังห้ันพลังลม พร้อมทั�งตกแต่งลวิดลายข้องกังหั้นพลังลมที�ทำตามจินตนาการ

  • เด็กคาดการณ์และห้าวิิธีีการที�ทำให้้กังห้ันพลังลมห้มุนได้ ทดสอบการห้มุนข้องกังห้ันพลังลมตามวิิธีี 

    ที�คิด พร้อมทั�งนำเสนอการทำกังห้ันพลังลมเป็นลำดับข้ั�นตอน

   • สำห้รับเด็กระดับ 3 (ช้่วิงอายุ 5-6 ปี) เพิ�มเติมโดยทำการทดลองการห้มุนข้องใบพัดจากวิัสดุต่าง ๆ  

    ข้องกังห้ันลม 3-4  อย่าง เช้่น กระดาษอ่อน กระดาษแข้็ง แผ่นพลาสติกล้กฟู้ก กระดาษลัง โดยคร้ 

    จัดเตรียมวิัสดุอุปกรณ์ให้้เด็กคาดการณ์และทดลองตามที�ตนเองคิดพร้อมทั�งบันทึกผลลงใบกิจกรรม

    (มีการควิบคุมตัวิแปรค่อข้นาดข้องใบพัดที�ทำมาจากวิัสดุต่าง ๆ ต้องเท่ากัน ตัวิฐ์านกังห้ันต้องใช้้ 

    วิัสดุเห้ม่อนกัน)

โรงเรียนม่วิงโป้ห้นองน�ำขุ้่น จ.อำนาจเจริญ โรงเรียนอนุบาลกระบี� จ.กระบี�

Scan QR Code

เพื�อด้าวัน์โหลด้
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ระยะเวลา

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. สัังเกตและบอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ
แม่ื่เหลก็เข้ึ้าใกล้หรือ่สัมัื่ผัสััวัตัถุุต่าง ๆ  ได้ S

2. รื่วัมื่แสัดงควัามื่ค่ดเห็นและยอมื่รืับ
ควัามื่ค่ดเห็นขึ้องผั้้อ่�นในการืแก้ปััญหา
รื่วัมื่กัน

1. สัังเกตและจััดกลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด
และไมื่่ด้งด้ดได้ S

2. รืะดมื่ควัามื่ค่ดเสันอวั่ธี่การืแก้ปััญหา
ในการืนำวััตถุุออกจัากบ่อได้
3. ร่ืวัมื่แสัดงควัามื่คด่เหน็และยอมื่รืบั
ควัามื่คด่เหน็ขึ้องผั้อ้่�นในการืแก้ปััญหา
ร่ืวัมื่กนั

1. บอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำแมื่่เหล็กมื่า
ด้งด้ดผั่านฉากกั�นที่่�มื่่ควัามื่หนาได้ S 
2. รืะดมื่ควัามื่ค่ดเสันอวั่ธี่การืแก้ปััญหา
ในการืนำวััตถุุออกจัากบ่อได้
3. นำเสันอวัธ่ีก่ารืใช้้แรืงดง้ดด้แม่ื่เหลก็
ที่ำให้วัตัถุเุคล่�อนที่่�ผ่ัานฉากกั�นที่่�ม่ื่
ควัามื่หนาได้ 
4. ร่ืวัมื่แสัดงควัามื่คด่เหน็และยอมื่รืบั
ควัามื่คด่เห็นขึ้องผั้อ้่�นในการืแก้ปััญหา
ร่ืวัมื่กนั

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

กิิจกิรรมที่่� 9 บ่่อสมบ่ัติิ

     จััดก่จักรืรืมื่แบ่งตามื่ช้่วังอายุ โดยสัามื่ารืถุแบ่งขึ้ั�นตอนการืจััดก่จักรืรืมื่และปัรืับรืะยะเวัลาได้

ตามื่ควัามื่เหมื่าะสัมื่

  ก่จักรืรืมื่รืะดับ 1 สัำหรืับเด็กอายุ 3-4 ปัี    ปัรืะมื่าณ 20-25 นาที่่   

  ก่จักรืรืมื่รืะดับ 2 สัำหรืับเด็กอายุ 4-5 ปัี   ปัรืะมื่าณ 30-35 นาที่่

  ก่จักรืรืมื่รืะดับ 3 สัำหรืับเด็กอายุ 5-6 ปัี   ปัรืะมื่าณ 40-45 นาที่่

126 สัถุาบันสั่งเสัรื่มื่การืสัอนวั่ที่ยาศาสัตรื์และเที่คโนโลย่ (สัสัวัที่.)
กรืะที่รืวังศ้กษาธี่การื
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สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วั่ที่ยาศาสัตรื์กายภาพ

           เมื่่�อมื่แ่รืงจัากแม่ื่เหลก็มื่ากรืะที่ำต่อวัตัถุุหรือ่ส่ั�งขึ้องเครื่�องใช้้อาจัที่ำให้วัตัถุุหร่ือส่ั�งขึ้องเครื่�องใช้้ 

    มื่่การืเปัล่�ยนแปัลงการืเคล่�อนที่่� 

     - แมื่่เหล็กมื่่แรืงด้งด้ดวััตถุุบางช้น่ด

     - แมื่่เหล็กมื่่แรืงด้งด้ดผั่านวััสัดุกั�นได้

     - แมื่่เหล็กมื่่แรืงด้งด้ดมื่ากขึ้้�นเมื่่�อจัำนวันแมื่่เหล็กเพ่�มื่ขึ้้�น

      ประสบ่กิารณ์์สำาคัญ
        ด้้านร่างกาย
  • การืเล่นเครื่�องเล่นสััมื่ผััสั (รืะดับ 1)

    ด้้านอารมณ์์ จิ่ต่ใจิ
  • การืฟัังเรื่�องรืาวัต่าง ๆ 

  • การืเล่นบที่บาที่สัมื่มื่ต่

     ด้้านสิ่ังคม
  • การืเล่นและที่ำงานรื่วัมื่กับผั้้อ่�น 

  • การืให้ควัามื่รื่วัมื่มื่่อในการืปัฏิ่บัต่ก่จักรืรืมื่ต่าง ๆ 

     ด้้านสิ่ต่่ปััญญา
  • การืสัังเกตลักษณะ การืเปัล่�ยนแปัลง และควัามื่สััมื่พันธี์ขึ้องสั่�งต่าง ๆ โดยใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั 

      อย่างเหมื่าะสัมื่ 

  • การือธี่บายเช้่�อมื่โยงสัาเหตุและผัลที่่�เก่ดขึ้้�นในเหตุการืณ์หรื่อการืกรืะที่ำ

   • การืคัดแยก การืจััดกลุ่มื่ และการืจัำแนกสั่�งต่าง ๆ

   • การืมื่่สั่วันรื่วัมื่ในการืลงควัามื่เห็นจัากขึ้้อมื่้ลอย่างมื่่เหตุผัล

  • การืมื่่สั่วันรื่วัมื่ในการืรืวับรืวัมื่ขึ้้อมื่้ลและนำเสันอ 

  • การืคาดเดาหรื่อคาดคะเนสั่�งที่่�อาจัจัะเก่ดขึ้้�นอย่างมื่่เหตุผัล

  • การืตัดสั่นใจัและมื่่สั่วันรื่วัมื่ในกรืะบวันการืแก้ปััญหา 

  • การืสั่บเสัาะหาควัามื่รื้้เพ่�อค้นหาคำตอบขึ้องขึ้้อสังสััยต่าง ๆ

ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน 

  • จัำนวัน

  • การืบอกอันดับที่่�ขึ้องสั่�งต่าง ๆ 

  • ตำแหน่ง ที่่ศที่าง

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากแม่เหล็กกระทำต่อวัตถุ
การเลือกและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

127สัถุาบันสั่งเสัรื่มื่การืสัอนวั่ที่ยาศาสัตรื์และเที่คโนโลย่ (สัสัวัที่.)
กรืะที่รืวังศ้กษาธี่การื
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ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • แมื่่เหล็ก ช้น่ดและขึ้นาดเด่ยวักัน 10 ช้่�น  

 • ขึ้องเล่นขึ้องใช้้ในช้่วั่ตปัรืะจัำวัันที่่�ที่ำจัากแมื่่เหล็ก เช้่น กรืะดานแมื่่เหล็ก กรืะดุมื่แมื่่เหล็ก แมื่่เหล็กต่ดต้้เย็น  

   แมื่่เหล็กต่ดกล่องด่นสัอและต่ดกรืะเปั๋า

 • วั่ด่ที่ัศน์ แมื่่เหล็กในช้่วั่ตปัรืะจัำวััน https://youtu.be/Fh9mtS86UcU

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 1
 • ถุุงมื่่อผั้า 

 • วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ เช้่น ช้้อน สั้อมื่ กรืรืไกรื ที่่�เย็บกรืะดาษ ลวัดเสั่ยบกรืะดาษ 

 • ก่�บต่ดผัมื่ ฝาขึ้วัดขึ้อบหยัก เหรื่ยญ 1 บาที่ เหรื่ยญ 25 สัตางค์ 

 • วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดไมื่่ได้ เช้่น ขึ้องเล่นพลาสัต่ก ด่นสัอ สั่เที่่ยน หลอดด้ด ตะเก่ยบไมื่้ ยางลบ ยางวัง

   ฝาขึ้วัดพลาสัต่ก กรืะดาษ 

   ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2
 • สั่�งขึ้องหรือ่ขึ้องเล่นขึ้องใช้้ที่่�ที่ำจัากไม้ื่ เหล็ก พลาสัตก่ เซรืามื่ก่ แก้วั เช่้น ช้้อนไม้ื่ ช้้อนสัแตนเลสั ช้้อนพลาสัตก่  

   ช้้อนเซรืามื่่ก    

 • ภาช้นะใสั่สัมื่บัต่ เช้่น กล่อง อ่าง บ่อ 

 • ไมื่้ โฟัมื่ ด่นน�ำมื่ัน แมื่่เหล็ก ยางลบ ฯลฯ ที่่�ตัดเปั็นที่่อนมื่่ขึ้นาดใกล้เค่ยงแมื่่เหล็ก

 • ไมื่้ผั้กเช้่อกมื่่ลักษณะเปั็นคันเบ็ด

   ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
 • ภาช้นะใสั่สัมื่บัต่ เช้่น กล่อง อ่าง บ่อ 

 • ฉากน่ที่านสัองสัหายเที่่�ยวัสัวันสันุก และบัตรืภาพตัวัละครืต่ดลวัดเสั่ยบกรืะดาษ 

 • ฉากบ่อสัมื่บัต่ที่่�มื่่ควัามื่หนาพอปัรืะมื่าณท่ี่�แรืงแมื่่เหล็กสัามื่ารืถุด้งด้ดผั่านฉากได้น้อย (อาจัต่ดบนกรืะดาษลัง 

   หรื่อแผั่นพลาสัต่กล้กฟั้ก)

 • สั่�งขึ้องต่าง ๆ ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ เช้่น ลวัดเสั่ยบกรืะดาษ เหรื่ยญ ฝาขึ้วัดขึ้อบหยัก ก่�บต่ดผัมื่ 

● วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไมได  เชน ของเลนพลาสติก  ดินสอ  สีเทียน  หลอดดูด  ตะเกียบไม ยางลบ

หนังยาง ฝาขวดพลาสติก กระดาษ

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 2

● สิ่งของ (ของเลน ของใช) ที่ทำจากไม เหล็ก พลาสติก เซรามิก แกว เชน ชอนไม ชอนสแตนเลส

ชอนพลาสติก  ชอนเซรามิก

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ไม โฟม ดินน้ำมัน แมเหล็ก ยางลบ ฯลฯ  ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียงแมเหล็ก

● ไมผูกเชือกมีลักษณะเปนคันเบ็ด

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 3

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ฉากนิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก และบัตรตัวละครติดลวดเสียบกระดาษ

● ฉากบอสมบัติที่มีความหนาพอประมาณที่แรงแมเหล็กสามารถดึงดูดผานฉากไดนอย (อาจติดบน

กระดาษลังหรือแผนพลาสติกลูกฟูก)

● สิ่งของตาง ๆ ที่แมเหล็กดึงดูดได เชน ลวดเสียบกระดาษ  เหรียญ ฝาขวดขอบหยัก  กิ๊บติดผม

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ระดับ 1 เตรียมแมเหล็กที่มีขนาดไมเล็กเกินไป  หลากหลายรูปแบบ  ทดสอบการดึงดูดของแมเหล็ก

กอนนำไปใช  บอกขอตกลงที่ควรระมัดระวัง เชน ไมนำแมเหล็ก หรือสิ่งที่มีขนาดเล็กเขาปาก และจมูก

ระดับ 2 เตรียมวัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไดโดยมีขนาดที่เหมาะสม และไมเปนอันตรายตอเด็ก ทำการ

ทดสอบการใชแมเหล็กดึงดูดวัตถุตาง ๆ กอนนำมาใช  เพราะหากวัตถุมีขนาดใหญแมเหล็กอาจมีแรงดึงดูดไม

เพียงพอ

● วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไมได  เชน ของเลนพลาสติก  ดินสอ  สีเทียน  หลอดดูด  ตะเกียบไม ยางลบ

หนังยาง ฝาขวดพลาสติก กระดาษ

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 2

● สิ่งของ (ของเลน ของใช) ที่ทำจากไม เหล็ก พลาสติก เซรามิก แกว เชน ชอนไม ชอนสแตนเลส

ชอนพลาสติก  ชอนเซรามิก

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ไม โฟม ดินน้ำมัน แมเหล็ก ยางลบ ฯลฯ  ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียงแมเหล็ก

● ไมผูกเชือกมีลักษณะเปนคันเบ็ด

สื่อเพิ่มเติมสำหรับกิจกรรมระดับ 3

● ภาชนะใสสมบัติ เชน กลอง อาง บอ

● ฉากนิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก และบัตรตัวละครติดลวดเสียบกระดาษ

● ฉากบอสมบัติที่มีความหนาพอประมาณที่แรงแมเหล็กสามารถดึงดูดผานฉากไดนอย (อาจติดบน

กระดาษลังหรือแผนพลาสติกลูกฟูก)

● สิ่งของตาง ๆ ที่แมเหล็กดึงดูดได เชน ลวดเสียบกระดาษ  เหรียญ ฝาขวดขอบหยัก  กิ๊บติดผม

การเตรียมตัวลวงหนาของครู
ระดับ 1 เตรียมแมเหล็กที่มีขนาดไมเล็กเกินไป  หลากหลายรูปแบบ  ทดสอบการดึงดูดของแมเหล็ก

กอนนำไปใช  บอกขอตกลงที่ควรระมัดระวัง เชน ไมนำแมเหล็ก หรือสิ่งที่มีขนาดเล็กเขาปาก และจมูก

ระดับ 2 เตรียมวัตถุที่แมเหล็กดึงดูดไดโดยมีขนาดที่เหมาะสม และไมเปนอันตรายตอเด็ก ทำการ

ทดสอบการใชแมเหล็กดึงดูดวัตถุตาง ๆ กอนนำมาใช  เพราะหากวัตถุมีขนาดใหญแมเหล็กอาจมีแรงดึงดูดไม

เพียงพอ
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การเติรียมติัวล่วงหน้าของคร้   

        ระด้ับ 1 

  เตรืย่มื่แม่ื่เหลก็ที่่�มื่ข่ึ้นาดไม่ื่เลก็เก่นไปั หลากหลายร้ืปัแบบ ที่ดสัอบการืด้งด้ดขึ้องแม่ื่เหล็กก่อนนำไปัใช้้  

     บอกขึ้้อตกลงที่่�ควัรืรืะมื่ัดรืะวััง เช้่น ไมื่่นำแมื่่เหล็กหรื่อสั่�งที่่�มื่่ขึ้นาดเล็กเขึ้้าปัากและจัมื่้ก 

      ระด้ับ 2 

  เตรื่ยมื่วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้โดยมื่่ขึ้นาดที่่�เหมื่าะสัมื่ และไมื่่เปั็นอันตรืายต่อเด็ก ที่ำการืที่ดสัอบ 

     การืใช้้แม่ื่เหลก็ดง้ดด้วัตัถุตุ่าง ๆ ก่อนนำมื่าใช้้เพรืาะหากวัตัถุุมื่ข่ึ้นาดใหญ่แม่ื่เหล็กอาจัมื่แ่รืงด้งด้ดไม่ื่เพ่ยงพอ

     ระด้ับ 3 

  เตรื่ยมื่ฉากที่่�มื่่ควัามื่หนาพอปัรืะมื่าณที่่�แรืงแมื่่เหล็กด้งด้ดผั่านได้น้อย การืวัางฉากบ่อสัมื่บัต่ต้องวัาง 

     แนวัตั�ง โดยวัางภาพบ่อสัมื่บัต่ช่้ดกับพ่�นไมื่่ให้มื่่ช้่องวั่าง ควัรืเตรื่ยมื่ที่่�วัางตั�งฉาก และเตรื่ยมื่แมื่่เหล็กที่่�มื่่  

     ขึ้นาดเท่ี่ากนัไว้ัให้เพย่งพอเพรืาะเดก็ต้องใช้้แม่ื่เหลก็เพ่�อเพ่�มื่แรืงด้งด้ด ที่ำการืที่ดสัอบการืเคล่�อนท่ี่�ผ่ัานฉากกั�น

     ก่อนนำมื่าใช้้ โดยฉากกั�นมื่่ควัามื่หนาพอปัรืะมื่าณ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี 

1. การืสัังเกตและบอก

สั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็กเขึ้้าใกล้หรื่อ

สััมื่ผััสัวััตถุุต่าง ๆ

- สัังเกตพฤต่กรืรืมื่

การืสัังเกตขึ้องเด็ก

ได้แก่ การืมื่อง 

การืสััมื่ผััสั

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั

ในการืสัังเกตสั่�งที่่�เกด่ขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็กเขึ้้าใกล้

หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุต่าง ๆ 

ได้ 1 อย่างโดยมื่่

ผั้้ช้่วัยเหล่อ

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั

ในการืสัังเกตสั่�งที่่�เกด่ขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็กเขึ้้าใกล้

หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุต่าง ๆ

ได้ 2 อย่าง โดยมื่่

ผั้ช่้้วัยเหล่อ

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั

ในการืสัังเกตสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็กเขึ้้าหรื่อ

สััมื่ผััสัวััตถุุต่าง ๆ 1-2 

อย่างด้วัยตนเอง

- การืบอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็กเขึ้้าใกล้

หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุต่าง ๆ

ไมื่่สัามื่ารืถุบอกสั่�งที่่�

เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำแมื่่เหล็ก

เขึ้้าใกล้หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุ

ต่าง ๆ ได้

บอกได้ว่ัาเมื่่�อนำแม่ื่เหล็ก

เขึ้้าใกล้หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุ

ต่าง ๆ มื่่ที่ั�งแมื่่เหล็ก

ด้งด้ดและไมื่่ด้งด้ด 

ถุ้กต้องเปั็นบางช้่�น

บอกได้ว่ัาเมื่่�อนำแม่ื่เหล็ก

เขึ้้าใกล้หรื่อสััมื่ผััสัวััตถุุ 

ต่าง ๆ มื่่ที่ั�งแมื่่เหล็ก

ด้งด้ดและไมื่่ด้งด้ด 

ถุ้กต้องทีุ่กช้่�น 

2. การืรื่วัมื่แสัดง

ควัามื่ค่ดเห็นและ

ยอมื่รืับควัามื่ค่ดเห็น

ขึ้องผั้อ้่�นในการืแก้ปััญหา

รื่วัมื่กัน

- สัังเกตพฤต่กรืรืมื่

การืรื่วัมื่แสัดง

ควัามื่ค่ดเห็นและ 

การืยอมื่รัืบควัามื่คด่เห็น

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็นและ

รื่วัมื่แสัดงควัามื่ค่ดเห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

เพ่ยงเล็กน้อย 

โดยมื่่ผั้้ช้่วัยเหล่อ

แสัดงการืยอมื่รืบั

ควัามื่คด่เห็นและ

ร่ืวัมื่แสัดงควัามื่คด่เห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

สัอดคล้องกบัปััญหา

โดยมื่่ผั้้ช้่วัยเหล่อ

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็นและ

รื่วัมื่แสัดงควัามื่ค่ดเห็น

ในการืแก้ปััญหาได้ 

สัอดคล้องกับปััญหา

ด้วัยตนเอง



130 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การืสัังเกตและจััด

กลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด

ได้และด้งด้ดไมื่่ได้

- สัังเกตพฤต่กรืรืมื่

การืสังัเกตขึ้องเด็ก 

ได้แก่ การืมื่อง 

การืสััมื่ผััสั การืฟัังเสั่ยง

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั 

1 อย่าง ในการืสัังเกต

สั่�งที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ 

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั

2 อย่าง ในการืสัังเกต

สั่�งที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ 

ใช้้ปัรืะสัาที่สััมื่ผััสั 

3 อย่าง ขึ้้�นไปั 

ในการืสัังเกตสั่�งที่่�

แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ 

- จััดกลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็ก

ด้งด้ดได้และด้งด้ด

ไมื่่ได้

จััดกลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็ก

ด้งด้ดได้และด้งด้ดไมื่่ได้ 

ถุ้กต้องเปั็นบางสั่วัน

และบอกเกณฑ์์

การืจััดกลุ่มื่ไมื่่ได้

จััดกลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็ก

ด้งด้ดได้และด้งด้ดไมื่่ได้

ถุ้กต้องแต่บอกเกณฑ์์

การืจััดกลุ่มื่ไมื่่ได้

จััดกลุ่มื่สั่�งที่่�แมื่่เหล็ก

ด้งด้ดได้และด้งด้ดไมื่่ได้ 

ถุ้กต้อง และบอกเกณฑ์์

การืจััดกลุ่มื่ได้

2. การืรืะดมื่ควัามื่ค่ด

เพ่�อเสันอวัธ่ีก่ารืแก้ปััญหา

ในการืนำวัตัถุทุี่่�แม่ื่เหลก็

ด้งด้ดได้ออกจัากบ่อ 

- สัังเกตพฤต่กรืรืมื่

การืรื่วัมื่สันที่นาเสันอ

การืเล่อกสั่�งที่่�จัะนำ

วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด

ได้ออกจัากบ่อ

รื่วัมื่สันที่นาแต่ไมื่่ให้

ขึ้้อมื่้ลในการืเล่อกสั่�งที่่�

จัะนำวัตัถุทุี่่�แม่ื่เหล็ก

ด้งด้ดออกจัากบ่อ

รื่วัมื่สันที่นาในการืเลอ่ก

สั่�งที่่�จัะนำวัตัถุทุี่่�แม่ื่เหล็ก

ด้งด้ดออกจัากบ่อแต่ไม่ื่

สัามื่ารืถุนำวััตถุอุอกมื่า

จัากบ่อได้

รื่วัมื่สันที่นาในการืเล่อก

สั่�งที่่�จัะนำวัตัถุทุี่่�แม่ื่เหล็ก

ด้งด้ดออกจัากบ่อ และ

สัามื่ารืถุนำวัตัถุอุอกมื่า

จัากบ่อได้

3. การืรื่วัมื่แสัดง

ควัามื่ค่ดเห็นและ

ยอมื่รืับควัามื่ค่ดเห็น

ขึ้องผั้อ้่�นในการืแก้ปััญหา

รื่วัมื่กัน

- สังัเกตพฤตก่รืรืมื่

การืร่ืวัมื่แสัดง

ควัามื่คด่เห็นและ

การืยอมื่รัืบควัามื่คด่เห็น

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็น แต่ไมื่่รื่วัมื่

แสัดงควัามื่ค่ดเห็น 

ในการืแก้ปััญหา

แสัดงการืยอมื่รืบั

ควัามื่คด่เห็นและร่ืวัมื่

แสัดงควัามื่ค่ดเห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

แต่ไมื่่สัอดคล้องกับ

ปััญหา

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็นและ

รื่วัมื่แสัดงควัามื่ค่ดเห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

สัอดคล้องกับปััญหา
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กรืะที่รืวังศ้กษาธี่การื



131สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี 

1. การืบอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็กมื่า

ด้งด้ดผั่านฉากกั�นที่่�มื่่

ควัามื่หนาได้

- สัังเกตการืบอกสั่�งที่่�

เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำแมื่่เหล็ก 

มื่าด้งด้ดผั่านฉากกั�นที่่�

มื่่ควัามื่หนา

บอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

แมื่่เหล็กด้งด้ดผั่าน

ฉากกั�นที่่�มื่่ควัามื่หนา

ไมื่่ได้

บอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

แมื่่เหล็กด้งด้ดผั่าน

ฉากกั�นที่่�มื่่ควัามื่หนาได้ 

1 ลักษณะ

บอกสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

แมื่่เหล็กด้งด้ดผั่าน

ฉากกั�นที่่�มื่่ควัามื่หนา

ได้อย่างน้อย 2 ลกัษณะ

2. การืรืะดมื่ควัามื่ค่ด

เพ่�อเสันอวัธ่ีก่ารืแก้ปััญหา

ในการืนำสั่�งขึ้องออก

จัากบ่อโดยใช้้

แมื่่เหล็ก

- สัังเกตพฤต่กรืรืมื่

การืรื่วัมื่สันที่นาเสันอ

วั่ธี่การืแก้ปััญหานำ

วััตถุุที่่�แรืงแมื่่เหล็ก

ด้งด้ดน้อยผั่านฉากกั�น 

ขึ้้�นจัากบ่อ

รื่วัมื่สันที่นาแต่ไม่ื่สัามื่ารืถุ

เสันอวั่ธี่การืแก้ปััญหา

ในการืนำวััตถุุที่่�แรืง

แมื่่เหล็กด้งด้ดน้อยผั่าน

ฉากกั�นขึ้้�นจัากบ่อ

ร่ืวัมื่สันที่นาและเสันอ

วัธ่ีก่ารืแก้ปััญหา

ในการืนำวัตัถุทุี่่�แรืง

แม่ื่เหลก็ดง้ดด้น้อย

ผ่ัานฉากกั�นขึ้้�นจัากบ่อ 

แต่วัธ่ีก่ารืนั�นไม่ื่สัมัื่พนัธ์ี

กบัเง่�อนไขึ้/ปััญหา

รื่วัมื่สันที่นาและเสันอ

วั่ธี่การืแก้ปััญหา

ในการืนำวััตถุุที่่�แรืง

แมื่่เหล็กด้งด้ดน้อย

ผั่านฉากกั�นขึ้้�นจัากบ่อ 

โดยวั่ธี่การืนั�นสััมื่พันธี์

กับเง่�อนไขึ้/ปััญหาและ

นำไปัแก้ปััญหาได้

3. การืนำเสันอวั่ธี่การื

ใช้้แรืงด้งด้ดแมื่่เหล็ก

ที่ำให้วััตถุุเคล่�อนที่่�ผั่าน

ฉากกั�นที่่�มื่่ควัามื่หนาได้ 

- สัังเกตการืนำเสันอ
วั่ธี่การืและลำดับ
ขึ้ั�นตอนการืที่ำให้วััตถุุ
ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด
เคล่�อนที่่�บนฉากกั�น
ที่่�มื่่ควัามื่หนา

ไมื่่สัามื่ารืถุนำเสันอ

วั่ธี่การืและลำดับ

ขึ้ั�นตอนการืที่ำให้วััตถุุ

ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด

เคล่�อนที่่�บนฉากกั�น

ที่่�มื่่ควัามื่หนาให้ผั้้ฟััง

เขึ้้าใจัได้

นำเสันอวั่ธี่การืที่ำให้

วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด

เคล่�อนที่่�บนฉากกั�นที่่�มื่่

ควัามื่หนาให้ผั้ฟั้ังเข้ึ้าใจัได้

แต่ไมื่่เปั็นไปัตามื่ลำดับ

ขึ้ั�นตอน 

นำเสันอวัธ่่ีการืที่ำให้

วัตัถุทุี่่�แม่ื่เหลก็ดง้ดด้

เคล่�อนที่่�บนฉากกั�นท่ี่�ม่ื่

ควัามื่หนาให้ผั้ฟั้ังเข้ึ้าใจั

เป็ันไปัตามื่ลำดบั

ขึ้ั�นตอนได้

4. การืรื่วัมื่แสัดง

ควัามื่ค่ดเห็นและ

ยอมื่รืับควัามื่ค่ดเห็น

ขึ้องผั้อ้่�นในการืแก้ปััญหา

รื่วัมื่กัน

- สังัเกตพฤตก่รืรืมื่

การืร่ืวัมื่แสัดง

ควัามื่คด่เห็นและ

การืยอมื่รัืบควัามื่คด่เห็น

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็น แต่ไมื่่รื่วัมื่

แสัดงควัามื่ค่ดเห็น 

ในการืแก้ปััญหา

แสัดงการืยอมื่รืบั

ควัามื่คด่เห็นและ

ร่ืวัมื่แสัดงควัามื่คด่เห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

แต่ไม่ื่สัอดคล้องกบั

ปััญหา

แสัดงการืยอมื่รืับ

ควัามื่ค่ดเห็นและ

รื่วัมื่แสัดงควัามื่ค่ดเห็น

ในการืแก้ปััญหาได้

สัอดคล้องกับปััญหา

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)
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132 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 9 บ่อสมบัติ่      

ระดัับ่ความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ่ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ่ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ่ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. เด็กสัังเกตมื่่อที่่�ใสั่ถุุงมื่่อขึ้องครื้ 
ด้านในฝ่ามื่่อมื่่แมื่่เหล็ก นำมื่่อปัรื่ศนา 
(มื่่อใสั่ถุุงมื่่อมื่่แมื่่เหล็กด้านใน) ไวั้ใกล้กับ
วััตถุุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ ครื้เปัิดโอกาสัให้
เด็กซกัถุามื่สั่�งที่่�สังสัยัหรือ่อยากรื้เ้ก่�ยวักบั
สั่�งที่่�อย้่ในมื่่อที่่�ใสั่ถุุงมื่่อ
2. เด็กสัังเกตสั่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อครื้ใช้้มื่่อ
ปัรืศ่นาเข้ึ้าใกล้หรือ่สัมัื่ผัสััที่่�ส่ั�งขึ้องบนโต๊ะ 
โดยครื้ใช้้คำถุามื่ดังน่� 
   - เก่ดอะไรืขึ้้�นเมื่่�อมื่่อปัรื่ศนาเขึ้้าใกล้
หรื่อสััมื่ผััสัสั่�งขึ้องที่่�วัางไวั้
   - ค่ดวั่าสั่�งที่่�อย้่ในมื่่อปัรื่ศนาค่ออะไรื 
3. เด็กสัังเกตแมื่่เหล็กที่่�อย้่ด้านในถุุงมื่่อ 
(ครื้ถุอดถุุงมื่่อออก) และสันที่นาซักถุามื่ 
ดังน่�
   - รื้้จัักสั่�งที่่�อย้่ในมื่่อหรื่อไมื่่ สั่�งนั�นค่อ
อะไรื
   - เคยเห็นสั่�งน่�ที่่�ใดบ้าง
4. เด็กและครื้สันที่นารื่วัมื่กันเก่�ยวักับ
สั่�งที่่�อย้่ในมื่่อปัรื่ศนา ครื้แนะนำแมื่่เหล็ก  
แบ่งกลุ่มื่เด็กและให้เด็กเล่น สัำรืวัจั
แมื่่เหล็ก อย่างอ่สัรืะ สันที่นาซักถุามื่
สั่�งที่่�เดก็ ๆ สังัเกตพบจัากการืเล่นแม่ื่เหลก็ 
   - แมื่่เหล็กมื่่ลักษณะอย่างไรื (สั่ ขึ้นาด 
รื้ปัรื่าง ผั่วัสััมื่ผััสั ฯลฯ)
   - เมื่่�อนำแมื่่เหล็กเขึ้้าใกล้สั่�งขึ้องต่าง ๆ 
มื่่อะไรืเก่ดขึ้้�นหรื่อไมื่่ อย่างไรื (แมื่่เหล็ก
ด้งด้ดวััตถุุบางช้น่ด)
5. เด็กแต่ละกลุ่มื่นำคันเบ็ดที่่�มื่่แมื่่เหล็ก
ผั้กเช้่อกเสั้นเล็กไปัสัำรืวัจัสั่�งต่าง ๆ ใน
ภาช้นะ (กล่อง/อ่าง/บ่อ) ที่่�มื่่ที่ั�งวััตถุุที่่�
แมื่่เหล็กด้งด้ดได้และด้งด้ดไมื่่ได้
6. เด็กและครื้สันที่นารื่วัมื่กันและครื้ใช้้
คำถุามื่ ดังน่�
   - แมื่่เหลก็ดง้ดด้อะไรืและไม่ื่ดง้ด้ดอะไรื 
   - สั่�งที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดมื่่ลักษณะอย่างไรื

1. เด็กสัำรืวัจับ่อสัมื่บัต่ (กล่องหรื่ออ่าง) 
ซ้�งภายในบ่อมื่่สัมื่บัต่ (วััตถุุที่่�แมื่่เหล็ก
ด้งด้ดได้) ภายนอกบ่อสัมื่บัต่มื่่ไมื่้
ผั้กเช้่อกเหมื่่อนคันเบ็ด และวััสัดุที่่�เด็กจัะ
เล่อกใช้้เพ่�อนำสัมื่บัต่ขึ้้�นจัากบ่อ เช้่น ไมื่้ 
โฟัมื่ ด่นน�ำมื่ัน แมื่่เหล็ก ยางลบ ที่่�ตัด
เปั็นที่่อนมื่่ขึ้นาดใกล้เค่ยงแมื่่เหล็ก
2. เด็กสังัเกตสั่�งที่่�อย้ใ่นบ่อและนอกบ่อ 
ครื้เปัิดโอกาสัให้เด็กซักถุามื่ถุ้งสั่�งที่่�สังสััย 
อยากรื้้เก่�ยวักับบ่อสัมื่บัต่หรื่อสั่�งขึ้องใน
บ่อสัมื่บัต่
3. ครื้กำหนดสัถุานการืณ์และเง่�อนไขึ้
ดังน่� 
“ในบ่อมื่่สัมื่บัต่หรื่อสั่�งขึ้อง ให้นำสัมื่บัต่
ในบ่อออกมื่าให้ได้มื่ากที่่�สัุด ภายในเวัลา
ที่่�กำหนด” 
4. เด็กแต่ละกลุ่มื่รื่วัมื่กันวัางแผันและ
เล่อกวััสัดุ (ไมื่้ ด่นน�ำมื่ัน โฟัมื่ แมื่่เหล็ก  
ยางลบ ฯลฯ) นำไปัผั้กเช้่อกต่ดคันเบ็ด 
เพ่�อนำสัมื่บัต่ออกจัากบ่อให้ได้มื่ากที่่�สัุด
ภายในเวัลาที่่�กำหนด
5. เด็กแต่ละกลุ่มื่รื่วัมื่กันนำวััสัดุที่่�เล่อก
ไวั้ผั้กเช้่อกต่ดคันเบ็ด เพ่�อนำสัมื่บัต่ออก
จัากบ่อพรื้อมื่กันให้ได้มื่ากที่่�สัุดภายใน
เวัลาที่่�กำหนด (อาจัใช้้นาฬิิกาที่รืาย 
หรื่อการืนับ 1-20 เปั็นตัวักำหนดเวัลา
ก็ได้)
6. เด็กสันที่นารื่วัมื่กับครื้ โดยครื้ใช้้
คำถุามื่ ดังน่� 
  - วััสัดุที่่�เด็ก ๆ เล่อกใช้้ในการืนำสัมื่บัต่
ขึ้้�นมื่าจัากบ่อค่ออะไรื นำสัมื่บัต่ขึ้้�นมื่าได้
จัรื่งหรื่อไมื่่ 
  - สัมื่บัตท่ี่่�นำข้ึ้�นมื่าจัากบ่อมื่จ่ัำนวันก่�ช้่�น 
อะไรืบ้าง 
   - สัมื่บัต่ที่่�นำขึ้้�นมื่ามื่่ลักษณะอย่างไรื 
(ตอบตามื่ลักษณะที่่�พบ เช้่น สั่ น�ำหนัก 
เสั่ยงที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อกรืะที่บสั่�งอ่�น)

1. เด็กฟัังน่ที่าน เรื่�อง “สัองสัหายเที่่�ยวั
สัวันสันุก” ปัรืะกอบการืเคล่�อนไหวัขึ้อง
ตัวัละครื (ที่่�ต่ดลวัดเสัย่บกรืะดาษด้านหลัง)
บนฉากน่ที่านสัองสัหายเที่่�ยวัสัวันสันุก 
โดยใช้้แมื่่เหล็กที่ำให้เคล่�อนที่่� (หรื่อ
น่ที่านอ่�นตามื่ควัามื่เหมื่าะสัมื่)

น่ที่านเรื�อง สิ่องสิ่หายเที่่�ยวัสิ่วันสิ่นุก
สองสหายเจ้้าเหมีียวและกระต่่ายน้้อย
ชวน้กัน้ไปเที่ี�ยวสวน้สนุ้ก ที่ี�สวน้สนุ้กมีี
เคร่�องเล่น้แปลกต่ามีากมีาย เจ้้ากระต่่าย
น้้อยชี�ให้เจ้้าเหมีียวดููมี้าหมีุน้และชวน้กัน้
ไปเล่น้ จ้ากน้ั�น้ที่ั�งสองกข็ึ้้�น้ไปบน้รถไฟเหาะ 
กระต่่ายน้้อยต่่�น้เต่้น้มีากร้องเสียงดูังลั�น้ 
ลงจ้ากรถไฟเหาะ เจ้้าเหมีียวชวน้
กระต่่ายน้้อยน้ั�งชิงช้าสวรรค์แต่่กระต่่าย
น้้อยกลัวไม่ียอมีข้ึ้�น้ไปน้ั�ง ทัี่�งสองเดิูน้ผ่่าน้
ปราสาที่แสน้สวย ก็เจ้อขึ้บวน้พาเหรดู
ต่ัวการ์ตู่น้ต่่าง ๆ สองสหายสนุ้กกับ
การเที่ี�ยวเล่น้และกนิ้ขึ้องอร่อยจ้น้กระที่ั�ง
เย็น้ พวกเขึ้ากพ็ากัน้กลับบ้าน้ วนั้น้ี�ที่ั�งสอง
สนุ้กและมีีความีสุขึ้มีาก
2. เด็กสัังเกตบัตรืภาพตัวัละครืจัาก
น่ที่านที่่�ต่ดลวัดเสั่ยบกรืะดาษ และใช้้
แรืงแมื่่เหล็กด้งด้ดให้เคล่�อนที่่�ผั่าน
ฉากกั�น ครื้เปัิดโอกาสัให้เด็กซักถุามื่สั่�งที่่�
สังสััยหรื่ออยากรื้้ จัากนั�นครื้ใช้้คำถุามื่  
ดังน่�  
   - วััสัดใุดท่ี่�ต่ดอย้ด้่านหลังขึ้องบัตรืภาพ
ตัวัละครื (ลวัดเสั่ยบกรืะดาษ)
   - บัตรืภาพตวััละครืเคล่�อนที่่�ไปับนฉาก
ได้เพรืาะอะไรื (มื่่แมื่่เหล็กด้งด้ดอย้่ด้าน
หลังฉาก)

วิธีจัดกิจกรรมที่ 9 บอสมบัติ
ระดับความทาทาย (สามารถปรับและยืดหยุนใหเหมาะสมกับความสามารถของเด็กในชั้นเรียนรายบุคคล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ป)

1. เด็กสังเกตมือที่ใสถุงมือของครู ดานในฝา

มือมีแมเหล็ก นำมือปริศนา (มือใสถุงมือมี

แมเหล็กดานใน) ไวใกลกับวัตถุที่แมเหล็ก

ดึงดูดได ครูเปดโอกาสใหเด็กซักถามสิ่งที่

สงสัยหรืออยากรูเกี่ยวกับสิ่งที่อยูในมือที่

ใสถุงมือ

2. เด็กสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นเมื่อครูใชมือ

ปริศนาเขาใกลหรือสัมผัสที่สิ่งของบนโตะ

โดยครูใชคำถามดังนี้

- เกิดอะไรขึ้นเมื่อมือปริศนาเขาใกลหรือ

สัมผัสสิ่งของที่วางไว

-  คิดวาสิ่งที่อยูในมือปริศนาคืออะไร

3. เด็กสังเกตแมเหล็กที่อยูดานในถุงมือ (ครู

ถอดถุงมือออก) และสนทนาซักถาม ดังนี้

- รูจักสิ่งที่อยูในมือหรือไม สิ่งนั้นคือ

อะไร

- เคยเห็นสิ่งนี้ที่ใดบาง

1. เด็กสำรวจบอสมบัติ (กลองหรืออาง) ซึ่ง

ภายในบอมีสมบัติ (วัตถุที่แมเหล็กดึงดูดได)

ภายนอกบอสมบัติมีไมผูกเชือกเหมือนคันเบ็ด

และวัสดุที่เด็กจะเลือกใชเพื่อนำสมบัติขึ้นจาก

บอ (เชน ไม  โฟม   ดินน้ำมัน แมเหล็ก

ยางลบ ที่ตัดเปนทอนมีขนาดใกลเคียง

แมเหล็ก)

2. เด็กสังเกตสิ่งที่อยูในบอและภายนอกบอ

ครูเปดโอกาสใหเด็กซักถามถึงสิ่งที่สงสัย

อยากรู เกี่ยวกับบอสมบัติหรือสิ่งของในบอ

สมบัติ

3. ครูกำหนดสถานการณและเงื่อนไขดังนี้

“ในบอมีสมบัติหรือสิ่งของ ใหนำสมบัติในบอ

ออกมาใหไดมากที่สุด ภายในเวลาที่กำหนด”

4. เด็กแตละกลุมรวมกันวางแผนและเลือกวัสดุ

(ไม ดินน้ำมัน โฟม แมเหล็ก  ยางลบ ฯลฯ)

นำไปผูกเชือกติดคันเบ็ด เพื่อนำสมบัติออก

จากบอใหไดมากที่สุดภายในเวลาที่กำหนด

1. เด็กฟงนิทาน เรื่อง “สองสหายเที่ยวสวนสนุก” ประกอบการ

เคลื่อนไหวของตัวละคร (ที่ติดลวดเสียบกระดาษดานหลัง) บนฉาก

นิทานสองสหายเที่ยวสวนสนุก โดยใชแมเหล็กทำใหเคลื่อนที่ (หรือ

นิทานอื่นตามความเหมาะสม)

นิทานเรื่อง สองสหายเที่ยวสวนสนุก

สองสหายเจาเหมียวและกระตายนอยชวนกันไปเที่ยวสวน

สนุก ที่สวนสนุกมีเครื่องเลนแปลกตามากมาย เจากระตายนอยชี้ให

เจาเหมียวดูมาหมุนและชวนกันไปเลน จากนั้นทั้งสองก็ขึ้นไปบน

รถไฟเหาะ กระตายนอยตื่นเตนมากรองเสียงดังลั่น ลงจากรถไฟ

เหาะ เจาเหมียวชวนกระตายนอยนั่งชิงชาสวรรคแตกระตายนอย

กลัวไมยอมขึ้นไปนั่ง ทั้งสองเดินผานปราสาทแสนสวย ก็เจอขบวน

พาเหรดตัวการตูนตาง ๆ สองสหายสนุกกับการเที่ยวเลนและกิน
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ระดัับ่ความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ่ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ่ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ่ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

7. เด็กและครื้สันที่นารื่วัมื่กันสัรืุปัวั่า 
แมื่่เหล็กมื่่แรืงที่่�สัามื่ารืถุด้งด้ดวััตถุุหรื่อ
สั่�งขึ้องบางช้นด่ได้ และสันที่นาถุง้แม่ื่เหลก็
ที่่�พบในช่้วัต่ปัรืะจัำวััน เช่้น กรืะดานแม่ื่เหลก็
กรืะดมุื่แม่ื่เหล็กแม่ื่เหลก็ตด่ต้้เยน็ แม่ื่เหลก็
ต่ดกล่องด่นสัอและต่ดกรืะเปั๋า โดยใช้้
สั่�งขึ้องภาพ หร่ือวั่ด่ทัี่ศน์ปัรืะกอบ
การืสันที่นา

7. เด็กสังัเกตสั่�งขึ้องแต่ละช้นด่ที่่�ที่ำมื่าจัาก
วััสัดุต่าง ๆ เช้่น สัแตนเลสั พลาสัต่ก ไมื่้ 
เซรืามื่่ก เหล็ก ที่่�อย้่ในตะกรื้า จัากนั�นครื้
ใช้้คำถุามื่วั่า “เด็ก ๆ ค่ดวั่าสั่�งใดที่่�แมื่่
เหล็กด้งด้ดได้และด้งด้ดไมื่่ได้” 
8. เด็กแต่ละกลุ่มื่รื่วัมื่กันค่ด (คาดการืณ์
คำตอบ) วั่าสั่�งใดแมื่่เหล็กด้งด้ดได้และ
สั่�งใดที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดไมื่่ได้ 
9. เด็กแต่ละกลุ่มื่ใช้้แมื่่เหล็กสัำรืวัจั และ
จััดกลุ่มื่สั่�งขึ้องเปั็น 2 กลุ่มื่ วัางแยกกลุ่มื่
ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดและไมื่่ด้งด้ด
10. เด็กและครื้สันที่นารื่วัมื่กันเก่�ยวักับ
ลักษณะขึ้องวัตัถุทุี่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้ 
และรื่วัมื่กันสัรืุปัวั่าแมื่่เหล็กมื่่แรืงที่่�
สัามื่ารืถุดง้ด้ดวัตัถุุหรือ่ส่ั�งขึ้องบางช้นด่ได้
11. เด็กและครืส้ันที่นาร่ืวัมื่กนัถุง้แม่ื่เหล็ก
ที่่�พบในช้่วั่ตปัรืะจัำวััน เช้่น กรืะดานแมื่่
เหล็ก กรืะดุมื่แมื่่เหล็ก
แมื่่เหล็กต่ดต้้เย็น แมื่่เหล็กต่ดกล่อง
ด่นสัอและต่ดกรืะเปั๋า โดยใช้้สั่�งขึ้อง 
ภาพหรื่อวั่ด่ที่ัศน์ปัรืะกอบการืสันที่นา

   - มื่่สั่�งขึ้องอะไรือ่กบ้างที่่�แมื่่เหล็ก
ด้งด้ดได้เหมื่่อนลวัดเสั่ยบกรืะดาษที่่�ต่ด
ด้านหลังบัตรืภาพตัวัละครื
3. เด็กและครื้รื่วัมื่กันจััดเตรื่ยมื่ฉากภาพ
บ่อสัมื่บัต่ที่่�มื่่ควัามื่หนาพอปัรืะมื่าณที่่�
แรืงแม่ื่เหลก็สัามื่ารืถุด้งด้ดผ่ัานฉากได้น้อย 
(อาจันำฉากบ่อสัมื่บัต่ต่ดบนกรืะดาษลัง
หรื่อแผั่นพลาสัต่กล้กฟั้ก) โดยวัางฉากใน
แนวัตั�งให้ขึ้นานช้่ดกับพ่�น และนำสั่�งขึ้อง
ต่าง ๆ ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดได้วัางไวั้ที่่�พ่�น
บรื่เวัณด้านหน้าช้่ดกับฉาก
4. เด็กแต่ละกลุ่มื่เล่นอ่สัรืะกับฉาก
บ่อสัมื่บัต่ นำสั่�งขึ้องให้เคล่�อนที่่�ขึ้้�นมื่าถุ้ง
ปัากบ่อโดยใช้้แมื่่เหล็ก สัังเกตการืด้งด้ด
ขึ้องแมื่่เหล็กที่่�ที่ำให้สั่�งขึ้องเคล่�อนที่่�
บนฉากขึ้้�นมื่าปัากบ่อด้านบนโดยครื้ใช้้
คำถุามื่ ดังน่�
   - การืด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็กกับสัมื่บัต่
ผั่านฉากที่่�หนาเปั็นอย่างไรื (ด้งด้ดน้อย)
   - การืด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็กกับสั่�งขึ้องที่่�มื่่
ขึ้นาดใหญ่ขึ้้�นผั่านฉากเปั็นอย่างไรื 
(ด้งด้ดน้อย)
   - การืนำสัมื่บัต่ขึ้้�นจัากบ่อเปั็นอย่างไรื 
(นำขึ้้�นไมื่่ได้/นำขึ้้�นแล้วัหล่น/นำขึ้้�น
ได้ยาก)
5. ครื้กำหนดสัถุานการืณ์ปััญหาและ
เง่�อนไขึ้ดังน่�
    “ที่ำอย่างไรืจัะนำสัมื่บัต่ผั่านฉากขึ้้�น
จัากบ่อให้เกาะต่ดฉากไม่ื่หลดุ และเคล่�อนที่่�
ขึ้้�นจัากบ่อได้รืวัดเรื็วั”
6. เด็กแต่ละกลุ่มื่รื่วัมื่กันหาวั่ธี่นำสัมื่บัต่
ขึ้้�นผั่านฉากบ่อสัมื่บัต่ โดยครื้ใช้้คำถุามื่
กรืะตุ้นการืวัางแผัน ดังน่�
   - สั่�งใดที่่�ที่ำให้สัมื่บัต่หรื่อสั่�งขึ้อง
เคล่�อนที่่�ผั่านฉากได้ (แรืงด้งด้ดขึ้อง
แมื่่เหล็ก)
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับ่ความที่�าที่าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ่ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ่ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ่ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

  - ที่ำไมื่สัมื่บัต่จั้งเกาะต่ดฉากหรื่อ
เคล่�อนที่่�ได้ไมื่่ด่ (แรืงด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็ก
น้อย/ฉากมื่่ควัามื่หนามื่ากเก่นไปั/สั่�งขึ้อง
มื่่ขึ้นาดใหญ่)
-  ถุ้าอยากให้แรืงด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็ก
ผั่านฉากมื่ากขึ้้�นค่ดวั่าต้องที่ำอย่างไรื 
(เพ่�มื่แรืงด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็กให้มื่ากขึ้้�น/
นำแมื่่เหล็กมื่าเพ่�มื่)
7. เด็กที่ดสัอบวั่ธี่การืที่่�กลุ่มื่รื่วัมื่กันค่ด
เพ่�อนำสัมื่บตัข่ึ้้�นจัากบ่อบนฉากได้สัะดวัก 
(เพ่�มื่จัำนวันแมื่่เหล็ก) ครื้จััดแมื่่เหล็กวัาง
ไวั้เพ่�อเด็กแต่ละกลุ่มื่นำไปัใช้้เพ่�มื่
8. เด็กนำเสันอวัธ่ีก่ารืนำสัมื่บต่ัขึ้้�นจัากบ่อ
ผั่านฉากโดยครื้ใช้้คำถุามื่ ดังน่�
   - มื่่วั่ธี่การืนำสัมื่บัต่เคล่�อนที่่�ขึ้้�นมื่าจัาก
ก้นบ่อได้อย่างไรื
   - มื่่ปััญหาในการืนำสัมื่บัต่เคล่�อนที่่�ขึ้้�น
มื่าจัากก้นบ่อหรื่อไมื่่ ถุ้ามื่่แก้ปััญหา
อย่างไรื
9. เด็กและครืร่้ืวัมื่กนัสัรืปุัว่ัาแม่ื่เหลก็ดง้ดด้
วััตถุุหรื่อสั่�งขึ้องบางช้น่ดผั่านฉากกั�นได้ 
เมื่่�อเพ่�มื่จัำนวันแมื่่เหล็กแล้วัแมื่่เหล็ก
มื่่แรืงด้งด้ดมื่ากขึ้้�น
10. เด็กและครื้สันที่นารื่วัมื่กันถุ้ง
ปัรืะโยช้น์ขึ้องแรืงแมื่่เหล็กที่่�ใช้้ในช้่วั่ต
ปัรืะจัำวััน เช้่น ที่ำขึ้องช้ำรื่วัยต่ดต้้เย็น 
แมื่่เหล็กต่ดกล่องด่นสัอ กรืะดุมื่ต่ด
กรืะเปั๋า และแมื่่เหล็กต่ดปัรืะต้ต้้เย็น 
โดยใช้้สั่�งขึ้อง ภาพ หร่ือวัด่่ที่ศัน์ปัรืะกอบ
การืสันที่นา
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โรงเร่ยนอนุบาลอุด้รธาน่ จิ.อุด้รธาน่

 โรงเร่ยนอนุบาลอุด้รธาน่ จิ.อุด้รธาน่

โรงเร่ยนอ่นที่ร์ศรัที่ธาราษฎร์ จิ.สิุ่พรรณ์บุร่

โรงเร่ยนอนุบาลสิ่มุที่รสิ่งคราม จิ.สิ่มุที่รสิ่งคราม
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กระทรวงศึกษาธิการ

ก่จุกรรมเพื้่�มเติ่ม
    ก่จุกรรมปีระดั่ษฐ์ของท้ี�ระลึกแม่เหล็กในสวนสนุก (สัำหรืับเด็กรืะดับ 1-3) 

 1. เด็กรื่วัมื่กันจััดรื้านขึ้ายขึ้องช้ำรื่วัยในสัวันสันุก 

    2. เด็กออกแบบขึ้องช้ำรื่วัยแมื่่เหล็กสัวันสันุกหรืรืษา โดยวัาดภาพหรื่อตกแต่งให้สัวัยงามื่ 

    3. เด็กนำภาพมื่าต่ดด้านหลังด้วัยแมื่่เหล็กช้น่ดบาง นำไปัใช้้ต่ดต้้เย็นหรื่อที่่�ที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ดสั่�งนั�น ๆ

   4. เด็กและครื้รื่วัมื่กันสัรืุปัวั่าแมื่่เหล็กมื่่แรืงด้งด้ดสั่�งขึ้องบางช้น่ดได้

    ก่จุกรรมปีระดั่ษฐ์ฉากและบัติรภาพื้ติัวการณ์์ติ้น/ติัวละครแม่เหล็ก (สัำหรืับเด็กรืะดับ 1-3) 

 1. เด็กร่ืวัมื่กันแต่งนท่ี่าน โดยออกแบบฉาก และวัาดตัวัการ์ืต้น/ตวััละครืในเรื่�อง จัากนั�นรืะบายส่ัตามื่จ่ันตนาการื

 2. เด็กนำบัตรืภาพตัวัการื์ต้น/ตัวัละครื มื่าต่ดด้านหลังด้วัยแมื่่เหล็กช้น่ดบาง หรื่อวััสัดุที่่�แมื่่เหล็กด้งด้ด  

 3. เด็กแต่ละกลุ่มื่นำน่ที่านที่่�แต่งออกมื่าเล่าโดยใช้้แรืงแมื่่เหล็กด้งด้ดบัตรืภาพตัวัละครืผั่านฉาก ที่ำให้บัตรืภาพ 

    ตัวัละครืเคล่�อนที่่�ได้

 4. เด็กและครื้รื่วัมื่กันสัรืุปัวั่าแมื่่เหล็กมื่่แรืงด้งด้ดผั่านฉากได้

โรืงเรื่ยนอนุบาลลำพ้น  จั.ลำพ้น โรืงเรื่ยนสัาธี่ตมื่หาวั่ที่ยาลัยศ่ลปัากรื
จั.นครืปัฐมื่

โรืงเรื่ยนสัาธี่ตมื่หาวั่ที่ยาลัยศ่ลปัากรื จั.นครืปัฐมื่
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ระยะเวลา

จุุดประสงค์์การเรียนร้� 

กิิจกิรรมที่่� 10 รถจอมพลััง

ระดับค์วามท้�าท้าย

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ปี) ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป)ี ระดับ 3 (อายุ 5-6 ปี)

1. บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำแม่ื่เหล็ก็สิ่องช่ิ้�น

เขึ้้าใกล็้กันได้ S

2. ร่่วมื่แสิ่ดงความื่ค่ดเห็นแล็ะยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้ปััญหา

ร่่วมื่กัน

1. บอกสิ่่�งที่่�เกด่ขึ้้�นเมื่่�อนำแม่ื่เหล็ก็สิ่องช่ิ้�น

เขึ้้าใกล็้กันได้ S

2. ร่ะดมื่ความื่ค่ดแล็ะเสิ่นอว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่ได้ S

3. นำเสิ่นอผู้ล็งานแล็ะวธ่ีก่าร่ที่ำให้

แม่ื่เหล็ก็เคล่็�อนที่่�ไปัสิ่้จุ่ดุหมื่ายได้

4. ร่่วมื่แสิ่ดงความื่ค่ดเห็นแล็ะยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้ปััญหา

ร่่วมื่กัน

1. บอกสิ่่�งที่่�เกด่ขึ้้�นเมื่่�อนำแม่ื่เหล็ก็สิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล็้กันได้ S

2. ออกแบบอุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่นติ่ด

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�สิ่อดคล็้องกับเง่�อนไขึ้

ที่่�กำหนดได้ S, T, E

3. นำเสิ่นอผู้ล็งานแล็ะกร่ะบวนการ่สิ่ร้่าง

อปุักร่ณ์์ช่ิ้วยร่ถขึ้องเล่็นติด่แม่ื่เหล็ก็

เคล่็�อนที่่�ได้

4. ร่่วมื่แสิ่ดงความื่ค่ดเห็นแล็ะยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้ปััญหา

ร่่วมื่กัน

     จุัดก่จุกร่ร่มื่แบ่งติามื่ชิ้่วงอายุ โดยสิ่ามื่าร่ถแบ่งขึ้ั�นติอนการ่จุัดก่จุกร่ร่มื่แล็ะปัร่ับร่ะยะเวล็าได้

ติามื่ความื่เหมื่าะสิ่มื่

  ก่จุกร่ร่มื่ร่ะดับ 1 สิ่ำหร่ับเด็กอายุ 3-4 ปัี    ปัร่ะมื่าณ์ 20-25 นาที่่   

  ก่จุกร่ร่มื่ร่ะดับ 2 สิ่ำหร่ับเด็กอายุ 4-5 ปัี   ปัร่ะมื่าณ์ 30-35 นาที่่

  ก่จุกร่ร่มื่ร่ะดับ 3 สิ่ำหร่ับเด็กอายุ 5-6 ปัี   ปัร่ะมื่าณ์ 45-50 นาที่่

137สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ร่่มื่การ่สิ่อนว่ที่ยาศาสิ่ติร่์แล็ะเที่คโนโล็ย่ (สิ่สิ่วที่.)
กร่ะที่ร่วงศ้กษาธี่การ่
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สาระการเรียนร้�

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S ว่ที่ยาศาสิ่ติร่์กายภาพ

            เมื่่�อมื่แ่ร่งจุากแม่ื่เหล็ก็มื่ากร่ะที่ำต่ิอวตัิถหุร่อ่สิ่่�งขึ้องเคร่่�องใช้ิ้อาจุที่ำให้วตัิถหุร่อ่สิ่่�งขึ้องเคร่่�องใช้ิ้

    มื่่การ่เปัล็่�ยนแปัล็งการ่เคล็่�อนที่่�

   - แมื่่เหล็็ก 2 ชิ้่�นเขึ้้าใกล็้กันจุะมื่่ที่ั�งด้งด้ดกันแล็ะผู้ล็ักกัน

   - แมื่่เหล็็กด้านที่่�เหมื่่อนกันจุะมื่่แร่งผู้ล็ักกัน ด้านที่่�ติ่างกันจุะมื่่แร่งด้งด้ดกัน   

   - แมื่่เหล็็กที่่�มื่่ด้านผู้ล็ักกันจุะที่ำให้แมื่่เหล็็กอ่กชิ้่�นเคล็่�อนที่่�ได้

  • การใช้้ประโยช้น์์จากวัตั่ถุแุละการเลือกใช้้วัตั่ถุุหรอืสิ่่�งของเครื�องใช้้อย่างเหมาะสิ่ม T วตัิถหุร่อ่สิ่่�งขึ้องเคร่่�องใช้ิ้ 

   - การ่เล็อ่กใช้ิ้สิ่่�งขึ้องเคร่่�องใช้ิ้แต่ิล็ะชิ้นด่ต้ิองเล่็อกติามื่หน้าท่ี่�ใช้ิ้สิ่อยแล็ะคำนง้ถ้งความื่ปัล็อดภยั  

    ติ่อชิ้่ว่ติแล็ะร่ักษาสิ่่�งแวดล็้อมื่

  • การเข่ยน์และอ่าน์สิ่ัญลักษณ์์อย่างง่าย

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้้าน์ร่างกาย
  • การ่เล็่นอย่างปัล็อดภัย

  • การ่เขึ้่ยนภาพแล็ะการ่เล็่นกับสิ่่ 

  • การ่ปัร่ะด่ษฐ์์สิ่่�งติ่าง ๆ ด้วยเศษวัสิ่ดุ (ร่ะดับ 3)

  • การ่หย่บจุับ การ่ใชิ้้กร่ร่ไกร่ การ่ฉี่ก การ่ติัด การ่ปัะ แล็ะการ่ร่้อยวัสิ่ดุ (ร่ะดับ 3)

    ด้้าน์อารมณ์์ จ่ต่ใจ
  • การ่ฟัังเพล็ง น่ที่าน คำคล็้องจุอง บที่ร่้อยกร่อง หร่่อเร่่�องร่าวติ่าง ๆ

  • การ่ปัฏิ่บัติ่ก่จุกร่ร่มื่ติ่าง ๆ ติามื่ความื่สิ่ามื่าร่ถขึ้องตินเอง

     ด้้าน์สิ่ังคม
  • การ่เล็่นแล็ะที่ำงานร่่วมื่กับผู้้้อ่�น  

  • การ่ให้ความื่ร่่วมื่มื่่อในการ่ปัฏิ่บัติ่ก่จุกร่ร่มื่ติ่าง ๆ

     ด้้าน์สิ่ต่่ปัญญา
  • การ่พ้ดกับผู้้้อ่�นเก่�ยวกับปัร่ะสิ่บการ่ณ์์ขึ้องตินเองหร่่อพ้ดเล็่าเร่่�องร่าวเก่�ยวกับเหติุการ่ณ์์ (ร่ะดับ 2-3)

  • การ่สิ่ังเกติล็ักษณ์ะ สิ่่วนปัร่ะกอบขึ้องสิ่่�งติ่าง ๆ โดยใชิ้้ปัร่ะสิ่าที่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่อย่างเหมื่าะสิ่มื่

   • การ่อธี่บายเชิ้่�อมื่โยงสิ่าเหติุแล็ะผู้ล็ที่่�เก่ดขึ้้�นในเหติุการ่ณ์์หร่่อการ่กร่ะที่ำ

   • การ่มื่่สิ่่วนร่่วมื่ในการ่ล็งความื่เห็นจุากขึ้้อมื่้ล็อย่างมื่่เหติุผู้ล็ 

  • การ่มื่่สิ่่วนร่่วมื่ในการ่ร่วบร่วมื่ขึ้้อมื่้ล็แล็ะนำเสิ่นอ (ร่ะดับ 2-3) 

  • การ่ติัดสิ่่นใจุแล็ะมื่่สิ่่วนร่่วมื่ในกร่ะบวนการ่แก้ปััญหา (ร่ะดับ 2-3)

  • การ่คาดเดาหร่่อคาดคะเนสิ่่�งที่่�อาจุจุะเก่ดขึ้้�นอย่างมื่่เหติุผู้ล็ (ร่ะดับ 2-3)

จุดเน้นของกิจกรรม
แรงจากแม่เหล็กกระทำต่อวัตถุ
การเลือกและออกแบบวิธีการแก้ปัญหา



139สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ค์วามร้�พื้้�นฐานท้ี�เด็กค์วรมีมาก่อน
 • ติำแหน่งแล็ะที่่ศที่าง

 • การ่ใชิ้้สิ่ัญล็ักษณ์์ล็้กศร่ในการ่แสิ่ดงที่่ศที่าง 

 • การ่อ่านสิ่ัญล็ักษณ์์บนแผู้นที่่�แบบง่าย ๆ

 • การ่ใชิ้้ติัวแที่น/การ่แสิ่ดงแที่น

ส้�อและวัสดุอุปกรณ์์ 
 • แมื่่เหล็็ก กล็ุ่มื่ล็ะ 2 ชิ้่�น

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดับ 1
 • สิ่ติ่กเกอร่์ 2 สิ่่ เชิ้่น สิ่่แดง สิ่่น�ำเง่น

 • ร่ถขึ้องเล็่น ติัวการ่์ติ้นติ่ดแมื่่เหล็็ก

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดับ 2
 • สิ่ติ่กเกอร่์ 2 สิ่่ เชิ้่น สิ่่แดง สิ่่น�ำเง่น 

 • กร่ะดาษกาวหร่่อแล็คซี่นสิ่ำหร่ับที่ำเสิ่้นเร่่�มื่ติ้นแล็ะสิ่่�นสิุ่ด

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดับ 3
 • ร่ถขึ้องเล็่นขึ้นาดเล็็กผู้้กติ่ดแมื่่เหล็็ก (ร่ถจุอมื่พล็ัง) 

 • แมื่่เหล็็ก ไมื่้ไอศกร่่มื่ กร่ะดาษกาวสิ่องหน้า เชิ้่อก ไมื่้ติะเก่ยบ ด่นน�ำมื่ัน

 • แผู้นที่่�เสิ่้นที่างจุำล็อง 

 • กร่ะดาษแผู้นที่่�เสิ่้นที่างจุำล็อง (เหมื่่อนแผู้นที่่�เสิ่้นที่างถนน สิ่ำหร่ับให้เด็กเขึ้่ยนสิ่ัญล็ักษณ์์ล็้กศร่แสิ่ดงเสิ่้นที่าง 

   ที่่�ร่ถจุะว่�งไปัถ้งเปั้าหมื่าย)

 • ด่นสิ่อสิ่่ สิ่ำหร่ับเขึ้่ยนเสิ่้นที่างบนแผู้นที่่�บนถนน

ติัวอย่างแผู้นที่่�เสิ่้นที่างจุำล็อง



140 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การเติรียมติัวล่วงหน�าของค์ร้   

        ระด้ับ 1
  ที่ดสิ่อบแร่งด้งด้ดขึ้องแมื่่เหล็็กก่อนนำมื่าใชิ้้ ไมื่่ควร่ใชิ้้แมื่่เหล็็กวงแหวน

      ระด้ับ 2
  เติร่ย่มื่แมื่่เหล็็กหล็ากหล็ายร่้ปัที่ร่ง ในการ่ที่ดสิ่อบแร่งด้งด้ดแล็ะผู้ล็ักกันขึ้องแมื่่เหล็็ก แล็ะที่ดสิ่อบ 

     แร่งผู้ล็ักขึ้องแมื่่เหล็็กว่ามื่่แร่งมื่ากพอที่่�จุะที่ำให้แมื่่เหล็็กอ่กชิ้่�นเคล็่�อนที่่�ได้ก่อนนำมื่าใชิ้้

     ระด้ับ 3
  เติร่่ยมื่ร่ถขึ้องเล็่นท่ี่�มื่่ขึ้นาดเล็็กติ่ดแมื่่เหล็็กไว้ด้านบน จุะที่ำให้ร่ถติ่ดแมื่่เหล็็กเคล่็�อนที่่�ได้สิ่ะดวก  

           แผู้นที่่�เสิ่้นที่างเด่นร่ถขึ้่ดได้ติามื่ความื่เหมื่าะสิ่มื่กับบร่่เวณ์หร่่อพ่�นท่ี่�ท่ี่�ใชิ้้ แล็ะที่ดสิ่อบการ่เคล็่�อนที่่�ขึ้อง

      ร่ถขึ้องเล็่นติ่ดแมื่่เหล็็กก่อนนำมื่าใชิ้้

    ข้อควัรระวััง
  • แมื่่เหล็็กท่ี่�มื่่แร่งด้งด้ดมื่ากเมื่่�อด้งด้ดกันอาจุเก่ดอันติร่ายหน่บน่�วมื่่อเด็กได้ 

                   • สิ่่�งที่่�นำมื่าที่ดสิ่อบถ้ามื่่ขึ้นาดเล็็กติ้องร่ะมื่ัดร่ะวังเด็กนำเขึ้้าปัาก  

การประเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้� ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป)ี

ส่�งท้ี�ประเม่น ว่ธีีการประเม่น
ระดับค์วามสามารถ

ค์วรปรับปรุง พื้อใช้� ดี

1. การ่บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�น
เมื่่�อนำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น 
เขึ้้าใกล็้กัน

- บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�น
เมื่่�อนำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น
เขึ้้าใกล็้กันว่ามื่่
การ่ด้งด้ดแล็ะการ่ผู้ล็ัก

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล็้กันไมื่่ได้

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�นเขึ้้าใกล็้

กันว่ามื่่แร่งด้งด้ดหร่่อ

ผู้ล็ักกันได้ 

(1 ล็ักษณ์ะ) โดยมื่่ 

ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�นเขึ้้าใกล็้

กันว่ามื่่แร่งด้งด้ดแล็ะ

ผู้ล็ักกันได้ (2 ล็ักษณ์ะ)

โดยมื่่ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

2. การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

ยอมื่ร่ับความื่ค่ดเห็น

ขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้

ปััญหาร่่วมื่กัน

- สิ่ังเกติพฤติ่กร่ร่มื่

การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

การ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็น

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

เพ่ยงเล็็กน้อย

โดยมื่่ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่บั

ความื่คด่เห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่คด่เห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล้็องกบัปััญหา

โดยมื่ผู่้้ช่้ิ้วยเหล็อ่

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล็้องกับปััญหา

ด้วยตินเอง

140 สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ร่่มื่การ่สิ่อนว่ที่ยาศาสิ่ติร่์แล็ะเที่คโนโล็ย่ (สิ่สิ่วที่.)
กร่ะที่ร่วงศ้กษาธี่การ่



141สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การประเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้� ระดับ 2 (อายุ 4-5 ป)ี

ส่�งท้ี�ประเม่น ว่ธีีการประเม่น
ระดับค์วามสามารถ

ค์วรปรับปรุง พื้อใช้� ดี

1. การ่บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

มื่าใกล็้กัน

- บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล้็กนัว่ามื่ก่าร่ดง้ดด้

แล็ะการ่ผู้ล็ัก

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล้็กนัว่ามื่แ่ร่งดง้ดด้

หร่่อผู้ลั็กกันได้

(1 ล็ักษณ์ะ) โดยมื่่

ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล้็กนัว่ามื่แ่ร่งดง้ดด้

แล็ะผู้ล็ักกันได้

(2 ล็ักษณ์ะ) โดยมื่่

ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�นเขึ้้าใกล็้

กันว่ามื่่แร่งด้งด้ดแล็ะ

ผู้ล็กักนัได้ (1-2 ล็กัษณ์ะ)

ด้วยตินเอง

2. การ่ร่ะดมื่ความื่ค่ด

เสิ่นอว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่ได้

- สิ่ังเกติพฤติ่กร่ร่มื่

การ่ร่่วมื่สิ่นที่นา

เสิ่นอว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่

ร่่วมื่สิ่นที่นาแติ่ไมื่่

เสิ่นอว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่ได้

ร่่วมื่สิ่นที่นาแล็ะเสิ่นอ

วธ่ีก่าร่ที่ำให้แม่ื่เหล็ก็

เคล่็�อนที่่�โดยไม่ื่สิ่มัื่ผู้สัิ่

ได้โดยมื่ผู่้้ช่้ิ้วยเหล็อ่

ร่่วมื่สิ่นที่นาแล็ะเสิ่นอ

ว่ธี่การ่ที่ำให้แมื่่เหล็็ก

เคล็่�อนที่่�โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่

ได้ด้วยตินเอง

3. การ่นำเสิ่นอผู้ล็งาน

ขึ้ั�นติอนว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ไปัสิ่้่

จุุดหมื่ายได้

- สิ่ังเกติการ่นำเสิ่นอ

ขึ้ั�นติอนว่ธี่การ่ที่ำให้

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ไปัสิ่้่

จุุดหมื่าย

ไมื่่สิ่ามื่าร่ถนำเสิ่นอ

ผู้ล็งานขึ้ั�นติอนว่ธี่การ่

ที่ำให้แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

ไปัสิ่้่จุุดหมื่ายได้

นำเสิ่นอผู้ล็งานขึ้ั�นติอน

ว่ธี่การ่ที่ำให้แมื่่เหล็็ก

เคล็่�อนที่่�ไปัสิ่้่จุุดหมื่าย

ให้ผู้้้ฟัังเขึ้้าใจุได้แติ่ไมื่่

สิ่อดคล็้องกับปััญหา

นำเสิ่นอผู้ล็งาน ขึ้ั�นติอน

ว่ธี่การ่ที่ำให้แมื่่เหล็็ก

เคล็่�อนที่่�ไปัสิ่้่จุุดหมื่าย

ให้ผู้้้ฟัังเขึ้้าใจุได้

สิ่อดคล็้องกับปััญหา

4. การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

ยอมื่ร่ับความื่ค่ดเห็น

ขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้

ปััญหาร่่วมื่กัน

- สิ่ังเกติพฤติ่กร่ร่มื่

การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

การ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็น

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

เพ่ยงเล็็กน้อย

โดยมื่่ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่บั

ความื่คด่เห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่คด่เห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล้็องกบัปััญหา

โดยมื่ผู่้้ช่้ิ้วยเหล็อ่

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล็้องกับปััญหา

ด้วยตินเอง
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ส่�งท้ี�ประเม่น ว่ธีีการประเม่น
ระดับค์วามสามารถ

ค์วรปรับปรุง พื้อใช้� ดี

1. การ่บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�น

เมื่่�อนำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เขึ้้าใกล็้กัน

- บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เข้ึ้าใกล้็กนัว่ามื่ก่าร่ดง้ดด้

แล็ะการ่ผู้ล็ัก

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เข้ึ้าใกล้็กนัว่ามื่แ่ร่งด้งด้ด

หร่่อผู้ล็ักกันได้ โดยมื่่

ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อ

นำแมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�น

เข้ึ้าใกล้็กนัว่ามื่แ่ร่งดง้ดด้

หร่่อผู้ล็ักกันได้

(1 ล็กัษณ์ะ) ด้วยตินเอง

บอกสิ่่�งที่่�เก่ดขึ้้�นเมื่่�อนำ

แมื่่เหล็็กสิ่องชิ้่�นเขึ้้าใกล็้

กันว่ามื่่แร่งด้งด้ดแล็ะ

ผู้ล็ักกันได้ (2 ล็ักษณ์ะ)

ด้วยตินเอง

2. การ่ออกแบบ

อุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่น

ติ่ดแมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

สิ่อดคล็้องกับเง่�อนไขึ้

ที่่�กำหนด 

- ติร่วจุผู้ล็งาน

การ่ออกแบบอุปักร่ณ์์

ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่นติ่ด

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�

สิ่อดคล็้องกับเง่�อนไขึ้

ที่่�กำหนด

ไม่ื่สิ่ามื่าร่ถออกแบบร่่าง 

อุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่น

ติ่ดแมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ได้

ออกแบบร่่างอุปักร่ณ์์

ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่นติ่ด

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ได้แติ่

ไมื่่สิ่อดคล็้องกับเง่�อนไขึ้

ที่่�กำหนด

ออกแบบร่่างอุปักร่ณ์์

ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่นติ่ด

แมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ได้

แล็ะออกแบบร่่างได้

สิ่อดคล็้องกับเง่�อนไขึ้    

ที่่�กำหนด

3. การ่นำเสิ่นอผู้ล็งาน

แล็ะกร่ะบวนการ่สิ่ร่้าง

อุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่น

ติ่ดแมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ได้

- สิ่ังเกติการ่นำเสิ่นอ

ผู้ล็งานแล็ะขึ้ั�นติอน

การ่สิ่ร่้างอุปักร่ณ์์ชิ้่วย

ร่ถขึ้องเล็่นติ่ดแมื่่เหล็็ก

ไมื่่สิ่ามื่าร่ถนำเสิ่นอ

ผู้ล็งานแล็ะขึ้ั�นติอน

การ่สิ่ร่้างอุปักร่ณ์์ชิ้่วย

ร่ถขึ้องเล็่นติ่ดแมื่่เหล็็ก

ให้ผู้้้ฟัังเขึ้้าใจุได้

นำเสิ่นอผู้ล็งานแล็ะ

ขึ้ั�นติอนการ่สิ่ร่้าง

อุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถขึ้องเล็่น

ติ่ดแมื่่เหล็็กให้ผู้้้ฟััง

เขึ้้าใจุได้ แติ่ไมื่่เปั็นไปั

ติามื่ล็ำดับขึ้ั�นติอน

นำเสิ่นอผู้ล็งานแล็ะ

ขึ้ั�นติอนการ่สิ่ร้่าง

อปุักร่ณ์์ช่ิ้วยร่ถขึ้องเล่็น

ติด่แม่ื่เหล็ก็ให้ผู้้้ฟััง

เข้ึ้าใจุได้อย่างต่ิอเน่�อง

เป็ันไปัติามื่ล็ำดบั

ขึ้ั�นติอน

4. การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

ยอมื่ร่ับความื่ค่ดเห็น

ขึ้องผู้้้อ่�นในการ่แก้

ปััญหาร่่วมื่กัน

- สิ่ังเกติพฤติ่กร่ร่มื่

การ่ร่่วมื่แสิ่ดง

ความื่ค่ดเห็นแล็ะ

การ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็น

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

เพ่ยงเล็็กน้อย

โดยมื่่ผู้้้ชิ้่วยเหล็่อ

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่บั

ความื่คด่เห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่คด่เห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล้็องกบัปััญหา

โดยมื่ผู่้้ช่้ิ้วยเหล็อ่

แสิ่ดงการ่ยอมื่ร่ับ

ความื่ค่ดเห็นแล็ะร่่วมื่

แสิ่ดงความื่ค่ดเห็น

ในการ่แก้ปััญหาได้

สิ่อดคล็้องกับปััญหา

ด้วยตินเอง

การประเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้� ระดับ 3 (อายุ 5-6 ปี)
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ว่ธีีจุัดก่จุกรรมท้ี� 10 รถจุอมพื้ลัง      

ระดับค์วามท้�าท้าย (สามารถปรับและย้ดหยุ่นให�เหมาะสมกับค์วามสามารถของเด็กในช้ั�นเรียนรายบุค์ค์ล)

ระดับ 1 (อายุ 3-4 ป)ี ระดับ 2 (อายุ 4-5 ปี) ระดับ 3 (อายุ 5-6 ปี)

1. เด็กเคล็่�อนไหวร่่างกายอ่สิ่ร่ะ จุากนั�น
แสิ่ดงที่่าที่างปัร่ะกอบคำว่า “ผู้ล็ัก” 
แล็ะ“ด้งด้ด” โดยคร่้อธี่บายดังน่�
    - คำว่า “ผู้ล็ัก” หมื่ายถ้ง การ่ดันให้
พ้นติัว หร่่อเคล็่�อนที่่�ไปัขึ้้างหน้า ให้เด็ก ๆ 
แสิ่ดงที่่าที่างปัร่ะกอบ เชิ้่น ผู้ล็ักปัร่ะติ้   
เติะล็้กบอล็ 
    - คำว่า “ด้งด้ด” หมื่ายถ้ง การ่ด้ง
เขึ้้าหาติวั ให้เดก็ ๆ แสิ่ดงท่ี่าที่างปัร่ะกอบ 
เชิ้่น ด้งปัร่ะติ้ ด้งเชิ้่อก 
2. เด็กเล่็นแล็ะสิ่ำร่วจุแม่ื่เหล็ก็อย่างอ่สิ่ร่ะ 
กล็ุ่มื่ล็ะ 2 ชิ้่�น โดยคร่้แนะนำให้เด็ก
ร่ะมื่ัดร่ะวังในการ่เล็่นกับแมื่่เหล็็กที่่�มื่่
แร่งด้งด้ดมื่ากเพร่าะอาจุหน่บน่�วมื่่อได้
3. เด็กสิ่งัเกติแล็ะเล่็าสิ่่�งที่่�พบจุากการ่เล่็น
กับแมื่่เหล็็กเมื่่�อนำด้านติ่าง ๆ ขึ้อง
แมื่่เหล็ก็ 2 ชิ้่�นเข้ึ้าใกล้็กนั คร่ใ้ช้ิ้คำถามื่ 
ดังน่�
   - พบอะไร่บ้างจุากการ่เล่็นกบัแม่ื่เหล็ก็
   - แมื่่เหล็็กจุะด้ดกันทีุ่กคร่ั�งหร่่อไมื่่
   - แมื่่เหล็ก็ผู้ล็กักนัหร่อ่ไม่ื่ผู้ล็กักนัอย่างไร่
4. เด็กนำสิ่ติ่กเกอร่์มื่าติ่ดบนสิ่่วนขึ้อง
แมื่่เหล็็กที่ั�ง 2 ชิ้่�นบร่่เวณ์ด้านที่่�ผู้ล็ักกัน 
โดยปัล็ายแมื่่เหล็็กด้านที่่�ผู้ล็ักกันให้ติ่ด
สิ่ติ่กเกอร่์สิ่่เด่ยวกัน (อาจุติ่ดสิ่ติ่กเกอร่์
สิ่่แดง) แล็ะปัล็ายอ่กด้านหน้�งให้ติ่ด
สิ่ติ่กเกอร่์ติ่างสิ่่กัน (อาจุติ่ดสิ่ติ่กเกอร่์
สิ่่น�ำเง่น) 
5. เด็กเล่็นซี�ำอก่คร่ั�งโดยนำด้านที่่�ต่ิด
สิ่ติก่เกอร์่สิ่เ่ดย่วกันที่ั�งสิ่องเข้ึ้าใกล้็กนั 
แล็ะบอกสิ่่�งที่่�สิ่งัเกติพบ (ผู้ลั็กกนั) จุากนั�น
นำด้านที่่�ติด่สิ่ติก่เกอร์่ ส่ิ่ต่ิางกนัเข้ึ้าใกล้็กนั
แล็ะบอกสิ่่�งที่่�สิ่งัเกติพบ (ดง้ดด้กนั)

1. เด็กเล็่นแล็ะสิ่ำร่วจุแมื่่เหล็็กเปั็นกล็ุ่มื่ 
กล็ุ่มื่ล็ะ 2 ช่ิ้�น เพ่�อที่บที่วนเร่่�องการ่ด้งดด้ 
แล็ะผู้ล็ักกันขึ้องแมื่่เหล็็ก โดยให้สิ่งัเกติ
แล็ะเปัร่ย่บเท่ี่ยบการ่นำด้านต่ิาง ๆ ขึ้อง
แมื่่เหล็็กเขึ้้าใกล็้กัน คร่้เปัิดโอกาสิ่ให้เด็ก
ถามื่สิ่่�งที่่�สิ่งสิ่ัยหร่่ออยากร่้้จุากการ่เล็่น
กับแมื่่เหล็็ก จุากนั�นคร่้ใชิ้้คำถามื่ว่า
“เมื่่�อนำด้านติ่าง ๆ ขึ้องแมื่่เหล็็ก 2 ชิ้่�น
เขึ้้าใกล็้กันที่่ล็ะด้านจุนคร่บทีุ่กด้าน 
สิ่ังเกติพบอะไร่บ้าง”
2. เด็กแติ่ล็ะกล็ุ่มื่เล็่าสิ่่�งที่่�พบจุากการ่นำ
ด้านขึ้องแมื่่เหล็็ก 2 ชิ้่�นเขึ้้าใกล็้กัน (มื่่ที่ั�ง
ผู้ล็ักแล็ะด้งด้ด)
3. เด็กแล็ะคร่้ร่่วมื่กันกำหนดแล็ะจุัด
เติร่่ยมื่เสิ่้นเร่่�มื่ติ้นแล็ะสิ่่�นสิุ่ดบนพ่�นห้อง
หร่่อพ่�นโติ๊ะห่างกันปัร่ะมื่าณ์ 50 
เซีนติ่เมื่ติร่ (โดยคร่้ชิ้่วยวัดความื่ยาว) 
4. เด็กแติ่ล็ะกล็ุ่มื่นำแมื่่เหล็็กชิ้่�นหน้�งวาง
บนพ่�น จุากนั�นคร่้กำหนดเง่�อนไขึ้การ่ที่ำ
ก่จุกร่ร่มื่ร่ถจุอมื่พล็ัง ดังน่� 
   “ให้เด็ก ๆ ชิ้่วยกันที่ำให้แมื่่เหล็็ก
เคล็่�อนที่่�จุากจุุดเร่่�มื่ต้ินไปัจุดุสิ่่�นสิ่ดุโดยใช้ิ้
แมื่่เหล็็กชิ้่�นที่่�เหล็่อขึ้องกล็ุ่มื่”
5. เดก็ร่่วมื่กนัคด่วธ่ีท่ี่ำให้แม่ื่เหล็ก็
เคล็่�อนที่่�จุากจุดุเร่่�มื่ต้ินไปัจุดุสิ่่�นสิ่ดุ แล็ะ
ที่ดสิ่อบการ่เคล็่�อนที่่�ขึ้องแม่ื่เหล็ก็ติามื่
วธ่ีก่าร่ที่่�คด่
6. เดก็นำเสิ่นอวธ่ีก่าร่ที่ำให้แม่ื่เหล็ก็
เคล็่�อนที่่�จุากจุดุเร่่�มื่ต้ินไปัจุดุสิ่่�นสิ่ดุโดยใช้ิ้
แม่ื่เหล็ก็อก่ชิ้่�นหน้�ง คร่ใ้ช้ิ้คำถามื่ ดงัน่�
    - ใช้ิ้วธ่่ีการ่อย่างไร่แม่ื่เหล็ก็จุง้
เคล็่�อนที่่�ได้
    - มื่ปั่ัญหาอะไร่บ้างในการ่ที่ำให้
แม่ื่เหล็ก็เคล่็�อนที่่�แล็ะแก้ปััญหาอย่างไร่

1. เด็กเล็่นแล็ะสิ่ำร่วจุแมื่่เหล็็กเปั็นกล็ุ่มื่ 
กล็ุ่มื่ล็ะ 2 ชิ้่�น เพ่�อที่บที่วนเร่่�องการ่ดง้ดด้ 
แล็ะผู้ล็ักกันขึ้องแมื่่เหล็็ก โดยให้นำ
แมื่่เหล็็กด้านติ่าง ๆ มื่าเขึ้้าใกล็้กัน
(เกด่แร่งด้งด้ดแล็ะแร่งผู้ล็กั) คร้่เปิัดโอกาสิ่
ให้เด็กซีักถามื่สิ่่�งที่่�สิ่งสิ่ัยหร่่ออยากร่้้
จุากการ่เล็่นอ่สิ่ร่ะกับแมื่่เหล็็ก
2. เด็กแติ่ล็ะกล็ุ่มื่สิ่ังเกติร่ถจุอมื่พล็ังหร่่อ
ร่ถขึ้องเล็่นที่่�ติ่ดกับแมื่่เหล็็กที่่�คร่้จุัด
เติร่่ยมื่ไว้ จุากนั�นคร่้กำหนดเง่�อนไขึ้
การ่ที่ำก่จุกร่ร่มื่ ร่ถจุอมื่พล็ัง ดังน่� 
   “ให้เด็ก ๆ ชิ้่วยกันที่ำให้ร่ถจุอมื่พล็ัง
เคล็่�อนที่่�ไปับนถนนจุนถ้งจุุดหมื่าย
โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่ร่ถโดยติร่ง”
3. เด็กสิ่ังเกติแผู้นที่่�เสิ่้นที่างถนนที่่�มื่่
จุุดเร่่�มื่ติ้นแล็ะจุุดสิ่่�นสิุ่ด โดยวางที่่�พ่�น
หร่่อบนโติ๊ะ จุากนั�นคร่้นำติะกร่้าใสิ่่
สิ่่�งขึ้องติ่าง ๆ ได้แก่ แมื่่เหล็็ก ไมื่้ไอศกร่่มื่  
กร่ะดาษกาวสิ่องหน้า เชิ้่อก ติะเก่ยบ 
ด่นน�ำมื่ัน ให้เด็กแติ่ล็ะกล็ุ่มื่เพ่�อให้
วางแผู้น เล็่อกใชิ้้วัสิ่ดุที่่�จุะที่ำอุปักร่ณ์์
เพ่�อชิ้่วยให้ร่ถขึ้องเล็่นติ่ดแมื่่เหล็็ก
เคล็่�อนที่่�ไปัติามื่เง่�อนไขึ้ที่่�กำหนดได้ 
4. เด็กร่่วมื่กันวางแผู้นแล็ะออกแบบ
โดยวาดภาพร่่างบนกร่ะดาษ จุากนั�น
นำเสิ่นอแบบร่่างอุปักร่ณ์์ช่ิ้วยร่ถจุอมื่พลั็ง 
ให้เคล็่�อนที่่�ติามื่เง่�อนไขึ้ที่่�กำหนด 
คร่้กร่ะติุ้นให้เด็กใชิ้้ปัร่ะสิ่บการ่ณ์์หร่่อ
ความื่ร่้้เด่มื่ในการ่วางแผู้น โดยใชิ้้คำถามื่ 
ดังน่�
    - เด็ก ๆ ค่ดว่าจุะที่ำอย่างไร่ให้ร่ถ
จุอมื่พล็ังหร่่อร่ถติ่ดแมื่่เหล็็กเคล็่�อนที่่�ไปั
ติามื่ถนนได้โดยไมื่่สิ่ัมื่ผู้ัสิ่
    - จุะใชิ้้สิ่่�งใดบ้างในการ่ที่ำอุปักร่ณ์์
ชิ้่วยร่ถจุอมื่พล็ังให้เคล็่�อนที่่�

143สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ร่่มื่การ่สิ่อนว่ที่ยาศาสิ่ติร่์แล็ะเที่คโนโล็ย่ (สิ่สิ่วที่.)
กร่ะที่ร่วงศ้กษาธี่การ่



144 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

144 สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ร่่มื่การ่สิ่อนว่ที่ยาศาสิ่ติร่์แล็ะเที่คโนโล็ย่ (สิ่สิ่วที่.)
กร่ะที่ร่วงศ้กษาธี่การ่

ระดัับความที่�าที่าย (สามารถปรับและย้ดหยุ่นให�เหมาะสมกับค์วามสามารถของเด็กในช้ั�นเรียนรายบุค์ค์ล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ป)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)

6. เด็กเล่็นขึ้องเล่็นติด่แม่ื่เหล็ก็ที่่�คร่้
เติร่ย่มื่ไว้โดยนำแม่ื่เหล็ก็ติด่ขึ้องเล่็นต่ิาง ๆ 
เช่ิ้น ร่ถขึ้องเล่็น ติวัการ์่ติน้ โดยให้เดก็นำ
ปัล็ายแม่ื่เหล็ก็ด้านที่่�ติด่สิ่ติก่เกอร์่สิ่เ่ดย่วกนั
แล็ะต่ิางสิ่เ่ข้ึ้าหากัน
7. เด็กแล็ะคร่ส้ิ่นที่นาร่่วมื่กนัแล็ะสิ่ร่ปุัว่า
แม่ื่เหล็ก็สิ่ามื่าร่ถดง้ดด้หร่อ่ผู้ล็กัแม่ื่เหล็ก็
อก่อนัได้ ขึ้้�นอย้กั่บว่าหนัด้านใดขึ้อง
แม่ื่เหล็ก็เข้ึ้าหากัน (ด้านที่่�เหมื่อ่นกันจุะ
ผู้ล็กักนั ด้านที่่�ต่ิางกันจุะดง้ดด้กนั)

7. เด็กแล็ะคร่้ร่่วมื่กันสิ่รุ่ปัว่าเมื่่�อนำ
แมื่่เหล็ก็ 2 ชิ้่�นเข้ึ้าใกล้็กนัจุะมื่ท่ี่ั�งดง้ดด้กัน
แล็ะผู้ล็ักกัน การ่ผู้ล็ักกันขึ้องแมื่่เหล็็ก 
จุะที่ำให้แมื่่เหล็็กอ่กชิ้่�นเคล็่�อนที่่�ได้

5. เด็กแต่ิล็ะกล็ุม่ื่เล็อ่กวสัิ่ดแุล็ะสิ่ร้่าง
อปุักร่ณ์์ช่ิ้วยร่ถจุอมื่พล็งัให้เคล็่�อนที่่�
ติามื่ที่่�คด่หร่อ่วางแผู้นไว้ 
6. เด็กนำอุปักร่ณ์์ชิ้่วยร่ถจุอมื่พล็ังให้
เคล็่�อนที่่�ไปัที่ดสิ่อบการ่เคล็่�อนที่่�บนแผู้นท่ี่�
เสิ่้นที่างถนนที่่�วางบนพ่�น หากพบว่า
มื่่ปััญหาก็ปัร่ับปัรุ่งผู้ล็งานก่อนนำมื่าใชิ้้
7. เด็กนำเสิ่นอกร่ะบวนการ่สิ่ร้่าง ปััญหา 
วธ่ีแ่ก้ปััญหา เมื่่�อนำอปุักร่ณ์์ช่ิ้วยร่ถ
จุอมื่พล็งัให้เคล็่�อนที่่�ไปัใช้ิ้
8. เด็กแต่ิล็ะกล็ุม่ื่เขึ้ย่นสิ่ญัล็กัษณ์์ล็ก้ศร่
แสิ่ดงเส้ิ่นที่างที่่�ร่ถจุะว่�งไปัถง้เป้ัาหมื่าย
บนกร่ะดาษแผู้นที่่�เส้ิ่นที่างจุำล็องที่่�
เหมื่อ่นแผู้นที่่�เส้ิ่นที่างถนน (บนพ่�น)
9. เด็กนำกร่ะดาษแผู้นที่่�เส้ิ่นที่างขึ้อง
กล็ุม่ื่ที่่�เขึ้ย่นแสิ่ดงล็ก้ศร่ ไปัแล็กเปัล็่�ยน
ให้กล็ุม่ื่อ่�นบงัคบัร่ถจุอมื่พล็งัให้เคล็่�อนที่่�
ติามื่เส้ิ่นที่างนั�น
10. เดก็แล็ะคร่ร่้่วมื่กนัสิ่ร่ปุัว่าเร่าสิ่ามื่าร่ถ
ที่ำให้ร่ถจุอมื่พล็งัหร่อ่ร่ถติด่แม่ื่เหล็ก็
เคล่็�อนที่่�ไปัในที่ศ่ที่างต่ิาง ๆ ได้ เพร่าะ
แม่ื่เหล็ก็มื่แ่ร่งผู้ล็กักนั เมื่่�อเอาแม่ื่เหล็ก็
ด้านที่่�ผู้ล็กักนัเข้ึ้าใกล้็ร่ถติด่แม่ื่เหล็ก็
ที่ำให้ร่ถเคล็่�อนที่่�ได้



145สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเร่ยน์อน์ุบาลอุด้รธาน์่ จ.อุด้รธาน์่

โรงเร่ยน์วััด้สิ่มหวััง จ.สิุ่ราษฏร์ธาน์่

 โรงเร่ยน์สิ่มาคมสิ่ต่ร่ไที่ย กรุงเที่พมหาน์คร

โรงเร่ยน์อน์ุบาลสิ่มุที่รสิ่งคราม จ.สิ่มุที่รสิ่งคราม

145สิ่ถาบันสิ่่งเสิ่ร่่มื่การ่สิ่อนว่ที่ยาศาสิ่ติร่์แล็ะเที่คโนโล็ย่ (สิ่สิ่วที่.)
กร่ะที่ร่วงศ้กษาธี่การ่



146 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระยะเวลา

กิิจกิรรมที่่� 11 ผจญภััยในสวนสนุกิหรรษา

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

1. ระบุุปััญหาหรือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระด้มความคิด้เพื่ื�อเสนอวิธีีการแก้

ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบุบุให้สอด้คล้้องกบัุเงื�อนไขทีี่�

กำหนด้ได้้ E, CT, T, S, M

4. ที่ด้สอบุแล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุได้้ E

5. นำเสนอชิ้ิ�นงานแล้ะกระบุวนการได้้ 
E, CT 

6. แสด้งความสนใจ อยากร้อ้ยากเห็น 

กระต้อืรอืร้นในการเข้าร่วมกจิกรรม

7. ร่วมแสด้งความคิด้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคดิ้เห็นของผ้อื้�นในการสบืุเสาะ

หาความร้้หรือแก้ปััญหาร่วมกนั

1. ระบุุปััญหาหรือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระด้มความคิด้เพื่ื�อเสนอวิธีีการแก้

ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบุบุให้สอด้คล้้องกบัุเงื�อนไขที่ี�

กำหนด้ได้้ E, CT, T, S, M

4. สร้างต้้นแบุบุต้ามแบุบุที่ี�ออกแบุบุ

ไว้ได้้ E, CT, T, S, M

5. ที่ด้สอบุแล้ะปัระเมนิผล้ต้้นแบุบุจาก

การที่ด้สอบุได้้ E

6. นำเสนอชิ้ิ�นงานแล้ะกระบุวนการได้้
E, CT

7. แสด้งความสนใจ อยากร้อ้ยากเหน็ 

กระต้อืรอืร้นในการเข้าร่วมกจิกรรม

8. ร่วมแสด้งความคดิ้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคดิ้เหน็ของผ้อ้ื�นในการสบืุเสาะ

หาความร้ห้รือแก้ปััญหาร่วมกนั

9. แสด้งความมุง่มั�น อด้ที่น พื่ยายาม

ในการที่ำกจิกรรม

1. ระบุุปััญหาหรือความต้้องการจาก

การฟัังสถานการณ์์ได้้ E, CT

2. ระด้มความคิด้เพื่ื�อเสนอวิธีีการ

แก้ปััญหาได้้ E, CT, S, M

3. ออกแบุบุให้สอด้คล้้องกับุเงื�อนไขที่ี�

กำหนด้ได้้ E, CT, T, S, M

4. สร้างต้้นแบุบุต้ามแบุบุทีี่�ออกแบุบุ

ไว้ได้้ E, CT, T, S, M

5. ที่ด้สอบุแล้ะปัระเมนิผล้ต้้นแบุบุจาก

การที่ด้สอบุได้้ E

6. นำเสนอชิ้ิ�นงานแล้ะกระบุวนการได้้
E, CT,

7. แสด้งความสนใจ อยากร้้อยากเหน็ 

กระต้อืรอืร้นในการเข้าร่วมกจิกรรม

8. ร่วมแสด้งความคดิ้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคดิ้เหน็ของผ้อ้ื�นในการสบืุเสาะ

หาความร้ห้รอืแก้ปััญหาร่วมกนั

9. แสด้งความมุง่มั�น อด้ที่น พื่ยายาม

ในการที่ำกจิกรรม

จุุดัปีระสงค์การเรียนร้้ 

     จัด้กิจกรรมแบุ่งต้ามชิ้่วงอายุ 3 ชิ้่วง โด้ยสามารถแบุ่งขั�นต้อนการจัด้กิจกรรมแล้ะปัรับุระยะเวล้าได้้

ต้ามความเหมาะสม

  กิจกรรมระด้ับุ 1 สำหรับุเด้็กอายุ 3-4 ปัี  (ต้อนที่ี� 1-6) ปัระมาณ์ 55-80 นาที่ี   

  กิจกรรมระด้ับุ 2 สำหรับุเด้็กอายุ 4-5 ปัี  (ต้อนที่ี� 1-6) ปัระมาณ์ 90-120 นาที่ี

  กิจกรรมระด้ับุ 3 สำหรับุเด้็กอายุ 5-6 ปัี  (ต้อนที่ี� 1-6) ปัระมาณ์ 120-150 นาที่ี

146 สถาบุันส่งเสริมการสอนวิที่ยาศาสต้ร์แล้ะเที่คโนโล้ยี (สสวที่.)
กระที่รวงศึกษาธีิการ



147สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

สาระการเรียนร้้

      สาระที่่�ควรเร่ยนร้�
  • ผลของแรงที่่�กระที่ำต่่อวััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้ S วิที่ยาศาสต้ร์กายภาพื่

   - เมื�อออกแรงกระที่ำต้่อวัต้ถุหรือสิ�งของเครื�องใชิ้้ด้้วยวิธีีต้่าง ๆ เชิ้่น ผล้ัก ด้ึง บุีบุ ทุี่บุ เคาะ  

     อาจที่ำให้วัต้ถุหรือสิ�งของเครื�องใชิ้้เกิด้การเปัลี้�ยนแปัล้งต้่าง ๆ เชิ้่น เปัลี้�ยนแปัล้งร้ปัร่าง 

     หรือการเคล้ื�อนที่ี�   

   - วิธีีการที่ำให้เกิด้แรงจากน�ำมีหล้ายวิธีี เชิ้่น เที่ สาด้ ฉีีด้ ต้ีน�ำให้กระเพื่ื�อม

   - เมื�อมีแรงจากแหล้่งต้่าง ๆ มากระที่ำต้่อวัต้ถุหรือสิ�งของเครื�องใชิ้้ เชิ้่น น�ำ อากาศหรือล้ม  

     แม่เหล้็ก อาจที่ำให้วัต้ถุหรือสิ�งของเครื�องใชิ้้มีการเปัล้ี�ยนแปัล้งร้ปัร่างหรือการเคล้ื�อนที่ี�

  • การใช้้ประโยช้น์์จากวัตั่ถุแุละการเลือกใช้้วัตั่ถุหุรอืสิ่่�งของเครื�องใช้้อย่างเหมาะสิ่มT วตั้ถหุรือสิ�งของเครื�องใช้ิ้

   - สิ�งของเครื�องใชิ้้ที่ี�มนุษย์สร้างขึ�นแต้่ล้ะชิ้นิด้มีปัระโยชิ้น์แล้ะการใชิ้้งานต้่างกัน 
   - การเล้อืกใช้ิ้สิ�งของเครื�องใช้ิ้แต่้ล้ะชิ้นดิ้ต้้องเล้อืกต้ามหน้าที่ี�ใช้ิ้สอยแล้ะคำนงึถงึความปัล้อด้ภยั  

     ต้่อชิ้ีวิต้แล้ะรักษาสิ�งแวด้ล้้อม
   - สิ�งของเครื�องใชิ้้บุางอย่างสามารถล้ด้การใชิ้้แล้ะ/หรือนำกล้ับุมาใชิ้้ซ้�ำเพื่ื�อรักษาสิ�งแวด้ล้้อม

  • จำน์วัน์และการดำเน์่น์การ M จำนวนแล้ะพื่ีชิ้คณ์ิต้

   - การบุอกจำนวนของสิ�งต้่าง ๆ สามารถที่ำได้้โด้ยการนับุ

      ประสบกิารณ์์สำาคัญ
        ด้าน์ร่างกาย
  • การปัระด้ิษฐ์์สิ�งต้่าง ๆ ด้้วยเศษวัสดุ้

  • การหยิบุจับุ การใชิ้้กรรไกร การฉีีก การต้ัด้ การปัะ แล้ะการร้อยวัสดุ้

  • การเคล้ื�อนไหวพื่ร้อมวัสดุ้อุปักรณ์์ 

  • การเล้่นบุที่บุาที่สมมต้ิเหตุ้การณ์์ต้่าง ๆ 

หมายเหตุุ

จุดเน้นของกิจกรรม
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
การเลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างเหมาะสม
การนับและการบอกจำนวน
การออกแบบแรงกระทำต่อวัตถุ

ระดัับความท้้าท้าย

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

10. ต้ระหนกัร้ถ้งึปัระโยชิ้น์ การใช้ิ้งาน 

แล้ะการเล้อืกใช้ิ้สิ�งของ เครื�องใช้ิ้ที่ี�อย้ใ่น

ชิ้วีติ้ปัระจำวนัอย่างเหมาะสม ปัล้อด้ภยั 

แล้ะรกัษาสิ�งแวด้ล้้อม

10. ต้ระหนกัร้ถ้งึปัระโยชิ้น์ การใช้ิ้งาน 

แล้ะการเล้อืกใช้ิ้สิ�งของ เครื�องใช้ิ้ที่ี�อย้ใ่น

ชิ้วีติ้ปัระจำวนัอย่างเหมาะสม ปัล้อด้ภยั 

แล้ะรกัษาสิ�งแวด้ล้้อม

E กระบวัน์การออกแบบเช้่งวั่ศวักรรม  CT การค่ดเช้่งคำน์วัณ (Decomposition, Pattern recognition, Algorithm) 

T วััต่ถุุหรือสิ่่�งของเครื�องใช้้   S วั่ที่ยาศาสิ่ต่ร์กายภาพ  M จำน์วัน์ ต่ำแหน์่ง ที่่ศที่าง และระยะที่าง
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     ด้าน์อารมณ์ จ่ต่ใจ
  • การเล้่นนอกห้องเรียน

  • การปัฏิิบุัต้ิกิจกรรมต้่าง ๆ ต้ามความสามารถของต้นเอง

      ด้าน์สิ่ังคม
  • การใชิ้้วัสดุ้แล้ะสิ�งของเครื�องใชิ้้อย่างคุ้มค่า 

  • การให้ความร่วมมือในการปัฏิิบุัต้ิกิจกรรมต้่าง ๆ 

  • การร่วมสนที่นาแล้ะแล้กเปัล้ี�ยนความคิด้เห็น

  • การเล้่นแล้ะที่ำงานร่วมกับุผ้้อื�น 

  • การมีส่วนร่วมในการเล้ือกวิธีีการแก้ปััญหา 

    ด้าน์สิ่ต่่ปัญญา
  • การฟัังเพื่ล้ง นิที่าน คำคล้้องจอง บุที่ร้อยกรอง หรือเรื�องราวต้่าง ๆ

  • การพื่้ด้อธีิบุายเกี�ยวกับุสิ�งของ เหตุ้การณ์์ แล้ะความสัมพื่ันธี์   

  • การสังเกต้ล้ักษณ์ะ การเปัล้ี�ยนแปัล้ง แล้ะความสัมพื่ันธี์ของสิ�งต้่าง ๆ โด้ยใชิ้้ปัระสาที่สัมผัสอย่าง 

    เหมาะสม 

  • การสังเกต้สิ�งต้่าง ๆ แล้ะสถานที่ี�จากมุมมองที่ี�ต้่างกัน

  • การบุอกแล้ะแสด้งต้ำแหน่ง ที่ศิที่าง แล้ะระยะที่างของสิ�งต่้าง ๆ ด้้วยการกระที่ำ ภาพื่วาด้ ภาพื่ถ่าย  

    แล้ะร้ปัภาพื่

  • การต้่อของชิ้ิ�นเล้็กเต้ิมในชิ้ิ�นใหญ่ให้สมบุ้รณ์์ แล้ะการแยกชิ้ิ�นส่วน

  • การนับุแล้ะแสด้งจำนวนของสิ�งต้่าง ๆ ในชิ้ีวิต้ปัระจำวัน

  • การเปัรียบุเที่ียบุสิ�งต้่างๆ ต้ามล้ักษณ์ะ ความยาว/ความส้ง 

  • การบุอกแล้ะเรียงล้ำด้ับุกิจกรรมหรือเหตุ้การณ์์ต้ามชิ้่วงเวล้า

  • การอธีิบุายเชิ้ื�อมโยงสาเหตุ้แล้ะผล้ที่ี�เกิด้ขึ�นในเหตุ้การณ์์หรือการกระที่ำ

  • การมีส่วนร่วมในการล้งความเห็นจากข้อม้ล้อย่างมีเหตุ้ผล้

  • การต้ัด้สินใจแล้ะมีส่วนร่วมในกระบุวนการแก้ปััญหา

  • การรับุร้้แล้ะแสด้งความคิด้ ความร้้สึกผ่านสื�อ วัสดุ้ ของเล้่น แล้ะชิ้ิ�นงาน

  • การสร้างสรรค์ชิ้ิ�นงานโด้ยใชิ้้ร้ปัร่างร้ปัที่รงจากวัสดุ้ที่ี�หล้ากหล้าย

  • การสำรวจสิ�งต้่าง ๆ แล้ะแหล้่งเรียนร้้รอบุต้ัว 

  • การสืบุเสาะหาความร้้เพื่ื�อค้นหาคำต้อบุของข้อสงสัยต้่าง ๆ

ความร้้พื้้�นฐานท้ี�เดั็กควรมีมาก่อน 
  • การออกแรงกระที่ำต้่อวัต้ถุหรือสิ�งของ เครื�องใชิ้้ด้้วยวิธีีต้่าง ๆ อาจที่ำให้วัต้ถุหรือสิ�งของ เครื�องใชิ้้ 

    เกิด้การเปัล้ี�ยนแปัล้ง S 

  • การบุอกจำนวนสิ�งต้่าง ๆ สามารถที่ำได้้โด้ยการนับุ M

  • การบุอกต้ำแหน่ง ทิี่ศที่าง แล้ะระยะที่างของสิ�งต่้าง ๆ M เช่ิ้น ข้างบุน ข้างล่้าง ข้างใน ข้างนอก ข้างหน้า  

    ข้างหล้ัง ระหว่าง ใกล้้ ไกล้
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ส้�อและวัสดัุอุปีกรณ์์ 
 • สวนสนุกหรรษาจำล้องที่ี�คุณ์คร้แล้ะเด็้กร่วมกันจัด้เต้รียมต้ามแผนที่ี�สวนสนุกหรรษา

       สามารถปัรับุความท้ี่าที่ายให้เหมาะสมกบัุความสามารถต้ามวยัของเด้ก็ โด้ยอาจใช้ิ้วสัดุ้หรอือปุักรณ์์ที่ี�หาได้้ง่าย

   วาด้ภาพื่หรือปัระด้ิษฐ์์ต้กแต้่งปัระกอบุด้้วย 

  1) ฐ์านสวนสนุก โด้ยอาจนำชิ้ิ�นงานจากกิจกรรมที่ี�ได้้ที่ำ เชิ้่น ปัราสาที่แสนสวย ม้าหมุน เรือไวกิ�ง  

     รถไฟัเหาะ มาจัด้แสด้งต้ามต้ำแหน่งต้่าง ๆ ของสวนสนุกหรรษาจำล้อง หรือใชิ้้วัสดุ้หรืออุปักรณ์์ที่ี� 

     หาได้้ง่าย เชิ้่น ใชิ้้บุล้็อกไม้หรือสิ�งของทีี่�เด้็กเล้ือกสมมต้ิเปั็นฐ์านสวนสนุก สะพื่าน อุโมงค์ ให้เด้็ก 

     ร่วมกันวาด้ภาพื่ฐ์านสวนสนุก หรือปัระด้ิษฐ์์กล้่องนมเปั็นฐ์านสวนสนุก 

  2) เส้นที่างในสวนสนุก ได้้แก่ ที่างต้รง ที่างโค้ง ที่างล้าด้เอียง ที่างเรียบุ แล้ะที่างขรุขระ โด้ยอาจใชิ้้ 

      วัสดุ้หรืออุปักรณ์์ที่ี�หาได้้ง่าย (ในกรณ์ีโรงเรียนไม่มีบุริเวณ์ที่ี�เปั็นพืื่�นขรุขระแล้ะพืื่�นล้าด้เอียง) เชิ้่น  

      ใชิ้้เที่ปักาวแปัะบุนพื่ื�น ใชิ้้เชิ้ือกขึง หรือวาด้เส้นที่างบุนกระด้าษลั้งหรือแผ่นกระด้าน ใชิ้้หินมน 

         กิ�งไม้ ที่ราย หรือแผ่นล้้างจานสำหรับุที่ำพื่ื�นผิวขรุขระ ใชิ้้กรวยสนามหรือขวด้น�ำเปั็นที่างโค้ง

ภาพื่ต้ัวอย่างการจัด้เต้รียมสวนสนุกหรรษาจำล้อง

โรงเรียนบุ้านทีุ่่งมะขามเฒ่่า 
จ.กาญจนบุุรี

โรงเรียนบุ้านคุณ์แม่ จ.เชิ้ียงใหม่

โรงเรียนอนุบุาล้ต้รัง 

จ.ต้รัง

โรงเรียนเที่ศบุาล้สันปั่ายางหล้วง 

จ.ล้ำพื่้น

 โรงเรียนม่วงโปั้หนองน�ำขุ่น 
จ.อำนาจเจริญ
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    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 1
 • สิ�งของสำหรับุใชิ้้แที่นล้้กสัต้ว์ 3 ตั้ว โด้ยมีขนาด้ที่ี�สามารถใส่ในอุปักรณ์์สำหรับุใชิ้้เปั็นรถได้้ เชิ้่น ตุ้�กต้าหรือ

   หุ่นสัต้ว์ ล้้กปััด้ สำล้ี ฝาขวด้น�ำ 3 ชิ้ิ�น

 • อุปักรณ์์ต้่าง ๆ สำหรับุให้เด้็กเล้ือกใชิ้้เปั็นรถ 3-5 แบุบุ โด้ยมีขนาด้ที่ี�หล้ากหล้าย ที่ั�งขนาด้ใหญ่ที่ี�สามารถใส่ 

   สิ�งของทีี่�ใช้ิ้แที่นล้ก้สตั้ว์ได้้ แล้ะขนาด้เล้ก็ทีี่�ไม่สามารถใส่ได้้เพีื่ยงพื่อ อาจมทีี่ั�งอปุักรณ์์ที่ี�ใช้ิ้แรงจากร่างกายเด้ก็ 

   โด้ยต้รง อปุักรณ์์ทีี่�ใช้ิ้แรงจากล้ม อุปักรณ์์ทีี่�ใช้ิ้แรงจากแม่เหล้ก็ เช่ิ้น ล้งักระด้าษ กล่้องนม ต้ะกร้าผก้เชิ้อืก รถเขน็  

   รถของเล่้น กล่้องทีี่�ต้ดิ้แม่เหล็้กกบัุต้ะเกยีบุติ้ด้แม่เหล้ก็ (กรณ์ใีช้ิ้แม่เหล้ก็ โปัรด้ระมดั้ระวงัเรื�องความปัล้อด้ภยั)

 *รวมน้ำ้หนั้กของตุ๊๊�กตุ๊าและรถแล้วตุ้๊องไม่เบาเกนิ้ไปจน้เด็็กไม่ได้็ออกแรง และไม่หนั้กเกิน้ไปจน้อาจเกิด็อนั้ตุ๊ราย

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 2-3
 • สิ�งของสำหรบัุใช้ิ้แที่นล้ก้สตั้ว์ 5-10 ต้วั โด้ยมขีนาด้ที่ี�สามารถใส่ในอปุักรณ์์สำหรบัุใช้ิ้เป็ันรถได้้ เช่ิ้น ตุ้�กต้า หุน่  

   ล้้กปััด้ ล้้กแก้ว สำล้ี ฝาขวด้น�ำ 5-10 ชิ้ิ�น

 • วัสด้-ุอุปักรณ์์ต่้าง ๆ สำหรบัุให้เด้ก็เล้อืกใช้ิ้ในการที่ำให้ยานพื่าหนะเคล้ื�อนที่ี� เช่ิ้น แม่เหล้ก็ ล้วด้เสียบุกระด้าษ

 • สิ�งของหรือเศษวัสดุ้สำหรับุใชิ้้ในการสร้างยานพื่าหนะ เชิ้่น กระด้าษล้ัง เศษกระด้าษ เศษผ้า ดิ้นน�ำมันหรือ 

   แปั้งโด้ว์ ไม้ไอศกรีม ต้ะเกียบุ ฝาขวด้น�ำ แกนกระด้าษชิ้ำระ กิ�งไม้ กล้่อง  

 • วัสดุ้อุปักรณ์์สำหรับุใชิ้้ในการต้ัด้ ต้่อ ยึด้ ต้ิด้ เชิ้่น กรรไกร กาว เที่ปัใส เชิ้ือก ไหมพื่รม ยางวง

 • ด้ินสอแล้ะสี

 • แบุบุบุันทึี่กกิจกรรม ภารกิจชิ้่วยล้้กสัต้ว์กับุการผจญภัยในสวนสนุก หรือกระด้าษวาด้เขียนสำหรับุใชิ้้ใน

   การวาด้ภาพื่ร่าง

    ส้�อเพื้่�มเติ่มสำาหรับก่จุกรรมระดัับ 3
 • จัด้เต้รียมเส้นที่างพื่ิเศษจำล้องบุ่อน�ำในสวนสนุก โด้ยอาจจัด้เต้รียมอ่าง กะล้ะมัง หรือถาด้ใส่น�ำเพื่ื�อที่้าที่าย 

   ให้เด้็กออกแบุบุสร้างยานพื่าหนะที่ี�สามารถเคล้ื�อนที่ี�ได้้บุนบุกแล้ะในน�ำด้้วยการใชิ้้แรงในล้ักษณ์ะต้่าง ๆ 
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 การเติรียมติัวล่วงหน้าของคร้

  1. จัด้เต้รียมสวนสนุกหรรษาจำล้องไว้ล้่วงหน้าก่อนเริ�มกิจกรรม โด้ยอาจใชิ้้วัสดุ้หรืออุปักรณ์์ที่ี�หาได้้ง่าย แล้ะ 

    อาจนำชิิ้�นงานเครื�องเล้่นที่ี�เด้็กที่ำมาวาง หรือให้เด็้กร่วมกันวาด้ภาพื่หรือปัระด้ิษฐ์์ต้กแต้่งเปั็นสวนสนุก 

    รวมถึงวางล้้กสัต้ว์จำล้องไว้ต้ามต้ำแหน่งต้่าง ๆ ของสวนสนุกหรรษาจำล้อง

 2. กรณ์ีที่ี�จัด้กิจกรรมแยกวัน ก่อนเริ�มกิจกรรมคร้ควรชิ้ักชิ้วนเด็้กสนที่นาเพื่ื�อที่บุที่วนสถานการณ์์ปััญหา แล้ะ 

    วิธีีแก้ปััญหาต้ามที่ี�เด้็กเสนอไว้ เพื่ื�อเชิ้ื�อมโยงส้่กิจกรรมที่ี�จะที่ำ

 3. กรณี์เด้็กเล้็ก อายุ 3-4 ปัี คร้ควรปัรับุสถานการณ์์ปััญหา เส้นที่างแล้ะพืื่�นผิวให้ง่ายขึ�นเพืื่�อให้เหมาะสมกับุ 

    ความสามารถต้ามวัยของเด้็กเปั็นรายบุุคคล้

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การระบุุปััญหาแล้ะ

ความต้้องการ แล้ะ

เงื�อนไข

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ไม่สามารถบุอกปััญหา

หรือความต้้องการจาก

สถานการณ์์

สามารถบุอกปััญหาหรือ

ความต้้องการ แต้่ไม่

สามารถบุอกเงื�อนไขได้้

สามารถบุอกปััญหา 

ความต้้องการ แล้ะ

เงื�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้

2. การระด้มความคิด้

เพืื่�อเสนอวธิีกีารแก้ปััญหา

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การร่วมสนที่นา

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ไม่สามารถร่วมสนที่นา 

แล้ะเสนอวิธีีการแก้

ปััญหาได้้

ร่วมสนที่นาแต่้ไม่

สามารถเสนอวธิีกีาร

แก้ปััญหาได้้

ร่วมสนที่นาแล้ะ

เสนอวิธีีการแก้ปััญหา

ได้้

3. การเล้ือกวิธีีการแล้ะ

อุปักรณ์์ให้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การเล้ือกวิธีีการแล้ะ

อุปักรณ์์

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ไม่สามารถเล้ือกวิธีีการ

แล้ะอปุักรณ์์ให้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

เล้ือกวิธีีการหรือ

อุปักรณ์์ได้้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

เลื้อกวธิีกีารแล้ะ

อปุักรณ์์ได้้สอด้คล้้องกบัุ

เงื�อนไขที่ี�กำหนด้

4. การที่ด้สอบุแล้ะ

ปัระเมินต้้นแบุบุ

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ไม่สามารถที่ด้สอบุ

ต้้นแบุบุต้ามวิธีีการที่ี�

กำหนด้

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วธิีกีารที่ี�กำหนด้ได้้

บุางส่วน

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วิธีีการที่ี�กำหนด้ได้้

- สังเกต้การต้อบุ

คำถามเกี�ยวกับุ

การปัระเมินต้้นแบุบุ

ไม่สามารถบุอกเล้่าผล้

ที่ี�พื่บุจากการที่ด้สอบุ

แล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไข

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

หรือปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้อย่างใด้

อย่างหนึ�ง

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

แล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้เปั็น

ส่วนใหญ่

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี
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153สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

5. การนำเสนอชิ้ิ�นงาน

แล้ะกระบุวนการ

- สังเกต้การนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะ

กระบุวนการ

ไม่มส่ีวนร่วมในการนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะกระบุวนการ

มส่ีวนร่วมในการนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานหรือกระบุวนการ

ได้้บุางส่วน

มีส่วนร่วมในการนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานหรือกระบุวนการ

ได้้เปั็นส่วนใหญ่

6. การแสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

กระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกิจกรรม

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออกจาก

สีหน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพื่้ด้

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมเปั็น

บุางชิ้่วง โด้ยคร้ต้้อง

กระตุ้้นบุ่อยครั�ง

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมอย่าง

ต้่อเนื�อง โด้ยคร้กระตุ้้น

เล้็กน้อย

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมอย่าง

ต้่อเนื�องด้้วยต้นเอง

7. การร่วมแสด้ง

ความคดิ้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคิด้เห็นของผ้้อื�น

ในการสืบุเสาะหา

ความร้้หรือแก้ปััญหา

ร่วมกัน

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

ที่ี�แสด้งออกขณ์ะที่ำ

กิจกรรม

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสืบุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาเปั็นบุาง

ครั�ง โด้ยคร้ต้้องกระตุ้้น

บุ่อยครั�ง

ร่วมแสด้งความคดิ้เหน็

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรอืแก้ปััญหาที่กุครั�ง 

โด้ยครก้ระตุ้น้เล้ก็น้อย

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาทีุ่กครั�ง

ด้้วยต้นเอง
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154 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การระบุุปััญหา
ความต้้องการ แล้ะ
เงื�อนไข

- สังเกต้การต้อบุ
คำถาม

ไม่สามารถบุอกปััญหา
หรือความต้้องการจาก
สถานการณ์์ 

สามารถบุอกปััญหา

หรือความต้้องการหรือ

เงื�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้บุางส่วน

สามารถบุอกปััญหา 

ความต้้องการ แล้ะ

เงื�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้ครบุถ้วน

2. การระด้มความคิด้

เพื่ื�อเสนอวิธีีการ

แก้ปััญหา

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การร่วมสนที่นา

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ร่วมสนที่นาแต้่ไม่
สามารถเสนอวิธีีการ
แก้ปััญหา

ร่วมสนที่นาแล้ะเสนอ

วธิีีการแก้ปััญหาได้้

ร่วมสนที่นาแล้ะเสนอ

วิธีีการแก้ปััญหา

ที่ี�หล้ากหล้ายได้้

3. การออกแบุบุ

ให้สอด้คล้้องกับุเงื�อนไข

ที่ี�กำหนด้

- ต้รวจผล้งาน

การออกแบุบุ

ออกแบุบุไม่สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

ออกแบุบุได้้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

บุางส่วน

ออกแบุบุได้้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

ครบุถ้วน

4. การสร้างต้้นแบุบุ

ต้ามแบุบุที่ี�ออกแบุบุไว้

- ต้รวจผล้งาน
การสร้างต้้นแบุบุ
ของเด้็ก

สร้างต้้นแบุบุโด้ย
ไม่เปั็นไปัต้ามที่ี�
ออกแบุบุไว้ทีุ่กส่วน 

สร้างต้้นแบุบุต้ามที่ี�

ออกแบุบุไว้ได้้ใกล้้เคียง

หรือเหมือนกับุแบุบุที่ี�

ออกแบุบุไว้บุางส่วน

สร้างต้้นแบุบุต้ามที่ี�

ออกแบุบุไว้ได้้ใกล้้เคียง

หรือเหมือนกับุแบุบุที่ี�

ออกแบุบุไว้

5. การที่ด้สอบุแล้ะ

ปัระเมินต้้นแบุบุ

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม
การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ไม่สามารถที่ด้สอบุ

ต้้นแบุบุต้ามวิธีีการ

ที่ด้สอบุที่ี�ได้้ร่วมกัน

กำหนด้เอาไว้

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วิธีีการที่ด้สอบุที่ี�ได้้

ร่วมกันกำหนด้เอาไว้ได้้

บุางส่วน

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วิธีีการที่ด้สอบุที่ี�ได้้

ร่วมกันกำหนด้เอาไว้ได้้

- สังเกต้การต้อบุ
คำถามเกี�ยวกับุ
การปัระเมินต้้นแบุบุ

ไม่สามารถบุอกเล้่าผล้
ที่ี�พื่บุจากการที่ด้สอบุ
แล้ะปัระเมินผล้จาก
การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ
ต้ามเงื�อนไข

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

หรือปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้อย่างใด้

อย่างหนึ�ง

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

แล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้เปั็น

ส่วนใหญ่

6. การนำเสนอชิ้ิ�นงาน

แล้ะกระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุ

- สังเกต้การนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะ

กระบุวนการ

ไม่สามารถนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะ

กระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุให้ผ้้อื�นเข้าใจ

นำเสนอชิ้ิ�นงานหรือ

กระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุให้ผ้้อื�นเข้าใจ

ได้้บุางส่วน

นำเสนอชิ้ิ�นงานหรือ

กระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุให้ผ้้อื�นเข้าใจ

ได้้เปั็นส่วนใหญ่

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี
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กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

7. การแสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

กระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกิจกรรม

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม
การแสด้งออกจาก
สีหน้า ที่่าที่าง หรือ
คำพื่้ด้

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น 

แล้ะกระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกจิกรรม

เป็ันบุางช่ิ้วง โด้ยคร้

ต้้องกระตุ้้นบุ่อยครั�ง

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น

แล้ะกระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกิจกรรม

อย่างต้่อเนื�อง โด้ยคร้

กระตุ้้นเล้็กน้อย

แสด้งความสนใจ

อยากร้้อยากเห็น

แล้ะกระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกิจกรรม

อย่างต่้อเนื�องด้้วยต้นเอง

8. การร่วมแสด้ง

ความคดิ้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคิด้เห็นของผ้้อื�น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาร่วมกัน

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรมที่ี�

แสด้งออกขณ์ะที่ำ

กิจกรรม

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสืบุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาเปั็นบุาง

ครั�ง โด้ยคร้ต้้องกระตุ้้น

บุ่อยครั�ง

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาทีุ่กครั�ง 

โด้ยคร้กระตุ้้นเล้็กน้อย

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาทีุ่กครั�ง

ด้้วยต้นเอง

9. การแสด้งความมุง่มั�น 

อด้ที่น พื่ยายามในการ

ที่ำกิจกรรม

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออกจาก

สีหน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพื่้ด้

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมเปั็นบุางชิ้่วง 

โด้ยคร้ต้้องกระตุ้้น

บุ่อยครั�ง

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมอย่างต้่อเนื�อง

โด้ยคร้กระตุ้้นเล้็กน้อย

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมอย่างต้่อเนื�อง

ด้้วยต้นเอง

10. การต้ระหนักร้้ถึง

ปัระโยชิ้น์ การใชิ้้งาน 

แล้ะการเล้ือกใชิ้้สิ�งของ 

เครื�องใชิ้้ที่ี�อย้่ในชิ้ีวิต้

ปัระจำวันอย่าง

เหมาะสม ปัล้อด้ภัย 

แล้ะรักษาสิ�งแวด้ล้้อม

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

บุอกปัระโยชิ้น์ หรือ

วิธีีการใชิ้้งาน สิ�งของ 

เครื�องใชิ้้ไม่ได้้

บุอกปัระโยชิ้น์ วิธีีการ

ใชิ้้งานสิ�งของเครื�องใชิ้้

ได้้บุางรายการ

บุอกปัระโยชิ้น์ วิธีีการ

ใชิ้้งาน สิ�งของเครื�องใช้ิ้

ได้้เปั็นส่วนใหญ่

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออก

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ไม่ถ้กต้้อง  

ไม่เหมาะสม แล้ะ

ไม่ปัล้อด้ภัย

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ถ้กต้้อง

เหมาะสม หรอืปัล้อด้ภยั

เปั็นบุางรายการ

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ถ้กต้้อง

เหมาะสม แล้ะปัล้อด้ภยั

เปั็นส่วนใหญ่

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออก

มีส่วนร่วมในการรักษา

สิ�งแวด้ล้้อมบุ้าง

เล้็กน้อย โด้ยคร้ต้้อง

กระตุ้้นบุ่อยครั�ง

มีส่วนร่วมในการรักษา

สิ�งแวด้ล้้อมบุ้าง

เล้็กน้อย โด้ยคร้ต้้อง

กระตุ้้นบุางครั�ง

มีส่วนร่วมในการรักษา

สิ�งแวด้ล้้อมด้้วยต้นเอง
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156 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

1. การระบุุปััญหา

ความต้้องการ แล้ะ

เงื�อนไข

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ไม่สามารถบุอกปััญหา

หรือความต้้องการจาก

สถานการณ์์

สามารถบุอกปััญหา

หรือความต้้องการหรือ

เงื�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้บุางส่วน

สามารถบุอกปััญหา 

ความต้้องการ แล้ะ

เงื�อนไขจากสถานการณ์์

ได้้ครบุถ้วน

2. การระด้มความคิด้

เพื่ื�อเสนอวิธีีการ

แก้ปััญหา

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การร่วมสนที่นา

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

ร่วมสนที่นา แต้่ไม่

สามารถเสนอวิธีีการ

แก้ปััญหา

ร่วมสนที่นาแล้ะ

เสนอวธิีกีารแก้ปััญหาได้้

ร่วมสนที่นาแล้ะ

เสนอวิธีีการแก้ปััญหา 

ที่ี�หล้ากหล้ายได้้

3. การออกแบุบุ

ให้สอด้คล้้องกับุเงื�อนไข

ที่ี�กำหนด้

- ต้รวจผล้งาน ออกแบุบุไม่สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

ออกแบุบุได้้สอด้คล้้อง

กบัุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

บุางส่วน

ออกแบุบุได้้สอด้คล้้อง

กับุเงื�อนไขที่ี�กำหนด้

ครบุถ้วน

- สังเกต้การนำเสนอ

ผล้งานการออกแบุบุ

- ไม่สามารถบุอก

ล้ักษณ์ะ ส่วนปัระกอบุ 

สิ�งที่ี�จะใชิ้้ หรือจำนวน

ของอุปักรณ์์ที่ี�จะใชิ้้ใน

การสร้างต้้นแบุบุ

- บุอกล้ักษณ์ะ 

ส่วนปัระกอบุ สิ�งที่ี�จะใช้ิ้ 

หรือจำนวนของ

อุปักรณ์์ที่ี�จะใชิ้้ใน

การสร้างต้้นแบุบุ

- บุอกล้ักษณ์ะ 

ส่วนปัระกอบุ สิ�งทีี่�จะใช้ิ้

แล้ะจำนวนของ

อุปักรณ์์ที่ี�จะใชิ้้ใน

การสร้างต้้นแบุบุ

4. การสร้างต้้นแบุบุ

ต้ามแบุบุที่ี�ออกแบุบุไว้

- ต้รวจผล้งาน

การสร้างต้้นแบุบุ

ของเด้็ก

- สังเกต้การอธีิบุาย

เหตุ้ผล้

สร้างต้้นแบุบุโด้ย

ไม่เปั็นไปัต้ามที่ี�

ออกแบุบุไว้ทีุ่กส่วน

ไม่สามารถบุอกเหตุ้ผล้

ได้้ว่าเพื่ราะอะไรจึงไม่

สร้างต้ามแบุบุที่ี�

ออกแบุบุไว้

สร้างต้้นแบุบุต้ามที่ี�

ออกแบุบุไว้ได้้ใกล้้เคียง

หรือเหมือนกับุแบุบุที่ี�

ออกแบุบุไว้บุางส่วน 

บุอกเหตุ้ผล้ได้้ว่าเพื่ราะ

อะไรจึงไม่สร้างต้าม

แบุบุที่ี�ออกแบุบุไว้

สร้างต้้นแบุบุต้ามที่ี�

ออกแบุบุไว้ได้้ใกล้้เคียง

หรือเหมือนกับุแบุบุที่ี�

ออกแบุบุไว้ อธีิบุาย

วิธีีการที่ำงานที่ี�เปั็นไปั

ต้ามแบุบุที่ี�ออกแบุบุ

ไว้ได้้

5. การที่ด้สอบุแล้ะ

ปัระเมินต้้นแบุบุ

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ไม่สามารถที่ด้สอบุ

ต้้นแบุบุต้ามวิธีีการ

ที่ด้สอบุที่ี�ได้้ร่วมกัน

กำหนด้เอาไว้

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วิธีีการที่ด้สอบุที่ี�ได้้

ร่วมกันกำหนด้เอาไว้ได้้

บุางส่วน

ที่ด้สอบุต้้นแบุบุต้าม

วิธีีการที่ด้สอบุที่ี�ได้้

ร่วมกันกำหนด้เอาไว้ได้้
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157สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

- สังเกต้การต้อบุ

คำถามเกี�ยวกับุ

การปัระเมินต้้นแบุบุ

ไม่สามารถบุอกเล้่าผล้

ที่ี�พื่บุจากการที่ด้สอบุ

แล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไข

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

หรือปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้อย่างใด้

อย่างหนึ�ง

บุอกเล้่าผล้ที่ี�พื่บุจาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ 

แล้ะปัระเมินผล้จาก

การที่ด้สอบุต้้นแบุบุ

ต้ามเงื�อนไขได้้ครบุถ้วน

6. การนำเสนอชิ้ิ�นงาน

แล้ะกระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุ

- สังเกต้การนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะ

กระบุวนการ

ไม่สามารถนำเสนอ

ชิ้ิ�นงานแล้ะกระบุวนการ

สร้างต้้นแบุบุให้ผ้้อื�น

เข้าใจ

นำเสนอชิ้ิ�นงานหรอื

กระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุให้ผ้อ้ื�นเข้าใจได้้

บุางส่วน

นำเสนอชิ้ิ�นงานหรือ

กระบุวนการสร้าง

ต้้นแบุบุให้ผ้้อื�นเข้าใจ

ได้้ครบุถ้วน

7. การแสด้งความสนใจ

อยากร้้อยากเห็น 

กระต้ือรือร้น

ในการเข้าร่วมกิจกรรม

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออกจาก

สีหน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพื่้ด้

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมเปั็น

บุางชิ้่วง โด้ยคร้ต้้อง

กระตุ้้นบุ่อยครั�ง

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมอย่าง

ต้่อเนื�อง โด้ยคร้กระตุ้้น

เล้็กน้อย

แสด้งความสนใจ 

อยากร้้อยากเห็น แล้ะ

กระต้ือรือร้นในการเข้า

ร่วมกิจกรรมอย่าง

ต้่อเนื�องด้้วยต้นเอง

8. การร่วมแสด้ง

ความคดิ้เหน็แล้ะยอมรบัุ

ความคิด้เห็นของผ้้อื�น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาร่วมกัน

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรมที่ี�

แสด้งออกขณ์ะที่ำ

กิจกรรม

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาเปั็น

บุางครั�ง โด้ยคร้ต้้อง

กระตุ้้นบุ่อยครั�ง

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาทีุ่กครั�ง 

โด้ยคร้กระตุ้้นเล้็กน้อย

ร่วมแสด้งความคิด้เห็น

ในการสบืุเสาะหาความร้้

หรือแก้ปััญหาทีุ่กครั�ง

ด้้วยต้นเอง

9. การแสด้งความมุง่มั�น

อด้ที่น พื่ยายามในการ

ที่ำกิจกรรม

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออกจาก

สีหน้า ที่่าที่าง หรือ

คำพื่้ด้

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมเปั็นบุางชิ้่วง 

โด้ยคร้ต้้องกระตุ้้น

บุ่อยครั�ง

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมอย่างต้่อเนื�อง

โด้ยคร้กระตุ้้นเล้็กน้อย

แสด้งความมุ่งมั�นต้ั�งใจ

หรือจด้จ่อในการที่ำ

กิจกรรมอย่างต้่อเนื�อง

ด้้วยต้นเอง
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158 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

การปีระเม่นพื้ัฒนาการและการเรียนร้้ ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ส่�งท้ี�ปีระเม่น ว่ธีีการปีระเม่น
ระดัับความสามารถ

ควรปีรับปีรุง พื้อใช้้ ดัี

10. การต้ระหนักร้้ถึง

ปัระโยชิ้น์ การใชิ้้งาน 

แล้ะการเล้ือกใชิ้้สิ�งของ 

เครื�องใชิ้้ที่ี�อย้่ในชิ้ีวิต้

ปัระจำวันอย่าง

เหมาะสม ปัล้อด้ภัย 

แล้ะรักษาสิ�งแวด้ล้้อม

- สังเกต้การต้อบุ

คำถาม

บุอกปัระโยชิ้น์ หรือ

วิธีีการใชิ้้งาน สิ�งของ 

เครื�องใชิ้้ได้้บุางรายการ

บุอกปัระโยชิ้น์ วิธีีการ

ใช้ิ้งาน สิ�งของเครื�องใช้ิ้

ได้้เปั็นส่วนใหญ่

บุอกปัระโยชิ้น์ วิธีีการ

ใช้ิ้งาน สิ�งของเครื�องใช้ิ้

ได้้ทีุ่กรายการ

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออก

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ถ้กต้้อง

เหมาะสม หรือปัล้อด้ภยั

เปั็นบุางรายการ

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ถ้กต้้อง

เหมาะสม แล้ะปัล้อด้ภยั

เปั็นส่วนใหญ่

เล้ือกแล้ะใชิ้้สิ�งของ

เครื�องใชิ้้ได้้ถ้กต้้อง

เหมาะสม แล้ะปัล้อด้ภยั

ทีุ่กรายการ

- สังเกต้พื่ฤต้ิกรรม

การแสด้งออก

มีส่วนร่วมในการรักษา

สิ�งแวด้ล้้อมบุ้างเล็้กน้อย

โด้ยคร้ต้้องชิ้ี�แนะบุ่อย

ครั�ง

มีส่วนร่วมในการรักษา

สิ�งแวด้ล้้อม โด้ยคร้

ชิ้ี�แนะบุ้างเปั็นบุางครั�ง

รักษาสิ�งแวด้ล้้อมได้้ 

ด้้วยต้นเอง
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ว่ธีีจุัดัก่จุกรรมท้ี� 11 ผจุญภััยในสวนสนุกหรรษา      

ก่จุกรรมแบ่งเปี็น 6 ติอน แติ่ละติอนสามารถจุัดัแยกวันไดั้ติามความเหมาะสม 

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปี)ี ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ต่อน์ที่่� 1 ระบุปัญหา E CT Decomposition M

(ปัระมาณ์ 10-15 นาที่ี)
1. เด้็กสิ่ำรวัจสิ่วัน์สิ่น์ุกหรรษาจำลอง
อย่างอส่ิ่ระ (เด้ก็แล้ะครร่้วมกนัจดั้เต้รยีม
สวนสนุกหรรษาจำล้องไว้ล่้วงหน้า โด้ยคร้
วางล้้กสัต้ว์จำล้อง 3 ต้ัวไว้ในต้ำแหน่ง
ต้่าง ๆ ของสวนสนุกหรรษาจำล้อง
เพื่ิ�มเต้ิม) จากนั�นคร้เล้่าสถานการณ์์เพื่ื�อ
กระตุ่้น์ควัามสิ่น์ใจเก่�ยวักับปัญหาจาก
สิ่ถุาน์การณ์ ด้ังนี�
   “ในระหว่างที่ี�เด้็ก ๆ กำล้ังเที่ี�ยวเล้่นใน
สวนสนุกหรรษาอย้่นั�นเอง เสียงปัระกาศ
ต้ามสายด้ังขึ�นมา (ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง) 
ปัระกาศ! ปัระกาศ! มีล้้กสัต้ว์ 3 ต้ัว
พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ หากที่่านใด้พื่บุเห็น 
กรุณ์าพาลูกสิ่ตั่ว์ัที่ั�ง 3 ต่วัั มาหาเจ้าของ
ได้ที่่�ช้ง่ช้้าสิ่วัรรค์ ขอบุพื่ระคณุ์ท่ี่านผ้ใ้จด้ี
(ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง)”
2. เด้็กแล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพื่ื�อระบุ
ปัญหาหรอืควัามต้่องการจากสถานการณ์์  
โด้ยอาจใชิ้้คำถาม ด้ังนี� 
    - จากที่ี�เด้็ก ๆ ได้้ฟัังมีปััญหาอะไร
เกิด้ขึ�น (มีล้้กสัต้ว์พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ)
    - ล้้กสัต้ว์จำนวนกี�ต้ัว (3 ต้ัว)
    - เจ้าของรอล้้กสัต้ว์อย้่ที่ี�ใด้ (ชิ้งิช้ิ้า
สวรรค์)
    - เด้็ก ๆ คิด้ว่า ถ้าล้้กสัต้ว์ไม่ได้้กล้ับุ
ไปัหาเจ้าของจะเกิด้อะไรขึ�น (เด้็กต้อบุ
ต้ามความคิด้ เชิ้่น ล้้กสัต้ว์อาจเกิด้
อันต้ราย เจ้าของเสียใจ)
    - เราจะชิ้่วยล้้กสัต้ว์ที่ี�พื่ล้ัด้หล้งได้้
อย่างไร (หาล้้กสัต้ว์ให้เจอแล้้วพื่าไปัหา
เจ้าของให้ได้้อย่างปัล้อด้ภัย)
3. เด็้กสัิ่งเกต่สิ่วัน์สิ่น์กุหรรษาจำลอง 
โด้ยครช้ิ้กัชิ้วนให้เด้ก็ต้ามหาสตั้ว์ที่ี�

ต่อน์ที่่� 1 ระบุปัญหา E CT Decomposition M

(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด้็กสิ่ำรวัจสิ่วัน์สิ่น์ุกหรรษาจำลอง
อย่างอส่ิ่ระ (เด้ก็แล้ะคร้ร่วมกนัจัด้เต้รยีม
สวนสนุกหรรษาจำล้องไว้ล่้วงหน้า โด้ยคร้
วางล้้กสัต้ว์จำล้อง 5 ต้ัวไว้ในต้ำแหน่ง
ต้่าง ๆ ของสวนสนุกหรรษาจำล้อง
เพื่ิ�มเต้ิม) จากนั�นคร้เล้่าสถานการณ์์เพื่ื�อ
กระตุ่้น์ควัามสิ่น์ใจเก่�ยวักับปัญหาจาก
สิ่ถุาน์การณ์ ด้ังนี�
   “ในระหว่างที่ี�เด้็ก ๆ กำล้ังเที่ี�ยวเล้่นใน
สวนสนกุหรรษาอย้น่ั�นเอง เสยีงปัระกาศ
ต้ามสายด้ังขึ�นมา (ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง) 
ปัระกาศ! ปัระกาศ! มีล้้กสัต้ว์ 5 ต้ัว
พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ หากที่่านใด้พื่บุเห็น 
กรณุ์าพาลกูสิ่ตั่ว์ัที่ั�ง 5 ต่วัั มาหาเจ้าของ
ได้ที่่�ช้ง่ช้้าสิ่วัรรค์ ขอบุพื่ระคณุ์ท่ี่านผ้้ใจดี้
(ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง)”
2. เด้ก็แล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพืื่�อระบุ
ปัญหาหรือควัามต้่องการจากสถานการณ์์ 
โด้ยอาจใช้ิ้คำถาม ดั้งนี� 
    - จากทีี่�เด้ก็ ๆ ได้้ฟััง มปัีัญหาอะไร
เกดิ้ขึ�น (มีล้้กสัต้ว์พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ)
    - ล้ก้สัต้ว์จำนวนกี�ตั้ว (5 ต้ัว)
    - เจ้าของรอล้้กสตั้ว์อย้ที่ี่�ใด้ (ชิ้ิงชิ้้า
สวรรค์)
     - เด้็ก ๆ คิด้ว่า ถ้าล้้กสัต้ว์ไม่ได้้กล้ับุ
ไปัหาเจ้าของจะเกิด้อะไรขึ�น (เด็้กต้อบุ
ต้ามความคดิ้ เช่ิ้น ล้ก้สตั้ว์อาจเกิด้
อนัต้ราย เจ้าของเสียใจ)
    - เราจะชิ้่วยล้้กสัต้ว์ที่ี�พื่ล้ัด้หล้งได้้
อย่างไร (หาล้ก้สตั้ว์ให้เจอแล้้วพื่าไปัหา
เจ้าของให้ได้้อย่างปัล้อด้ภัย)
3. เด้ก็สิ่งัเกต่สิ่วัน์สิ่น์กุหรรษาจำลอง 
โด้ยครช้ิ้กัชิ้วนให้เด้ก็ต้ามหาสตั้ว์ที่ี�

ต่อน์ที่่� 1 ระบุปัญหา E CT Decomposition M

(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด้็กสิ่ำรวัจสิ่วัน์สิ่น์ุกหรรษาจำลอง
อย่างอส่ิ่ระ (เด้ก็แล้ะคร้ร่วมกนัจัด้เต้รียม
สวนสนุกหรรษาจำล้องไว้ล่้วงหน้า โด้ยคร้
วางล้้กสัต้ว์จำล้อง 10 ต้ัวไว้ในต้ำแหน่ง
ต้่าง ๆ ของสวนสนุกหรรษาจำล้อง
เพื่ิ�มเต้ิม) จากนั�นคร้เล้่าสถานการณ์์เพื่ื�อ
กระตุ่้น์ควัามสิ่น์ใจเก่�ยวักับปัญหาจาก
สิ่ถุาน์การณ์ ด้ังนี�
   “ในระหว่างที่ี�เด้็ก ๆ กำล้ังเที่ี�ยวเล้่นใน
สวนสนุกหรรษาอย้่นั�นเอง เสียงปัระกาศ
ต้ามสายด้ังขึ�นมา (ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง) 
ปัระกาศ! ปัระกาศ! มีล้้กสัต้ว์ 10 ต้ัว
พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ หากที่่านใด้พื่บุเห็น 
กรุณ์าพาลกูสิ่ตั่ว์ัที่ั�ง 10 ต่วัั มาหาเจ้าของ
ได้ที่่�ช้่งช้้าสิ่วัรรค์ แต้่เนื�องจากขณ์ะนี� 
สะพื่านข้ามบุ่อน�ำของที่างสวนสนุก
ได้้เกิด้ชิ้ำรุด้กะที่ันหัน จำเป็น์ต่้องข้าม
บ่อน์�ำเพื่ื�อเด้ินที่างไปัยังชิ้ิงชิ้้าสวรรค์ 
จึงขอให้ทีุ่กที่่านโปัรด้ระมัด้ระวังใน
การใชิ้้เส้นที่าง ขอบุพื่ระคุณ์ที่่านผ้้ใจด้ี  
(ต้ิ�ง ต้ิง ต้ิง ต้ิ�ง)”
2. เด้็กแล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพื่ื�อระบุ
ปัญหาหรอืควัามต้่องการจากสถานการณ์์ 
โด้ยอาจใช้ิ้คำถาม ดั้งนี� 
    - จากทีี่�เด็้ก ๆ ได้้ฟััง มปัีัญหาอะไร
เกดิ้ขึ�น (มีล้้กสัต้ว์พื่ล้ัด้หล้งกับุเจ้าของ 
แล้ะสะพื่านข้ามบุ่อน�ำชิ้ำรุด้)
    - มล้ี้กสตั้ว์พื่ล้ดั้หล้งจำนวนกี�ต้วั (10 ต้วั)
    - เจ้าของรอล้้กสตั้ว์อย้ที่ี่�ใด้ (ชิ้ิงชิ้้า
สวรรค์)
    - เด้็ก ๆ คิด้ว่า ถ้าล้้กสัต้ว์ที่ี�พื่ล้ัด้หล้ง
ไม่ได้้กล้ับุไปัหาเจ้าของจะเกิด้อะไรขึ�น 
(เด็้กต้อบุต้ามความคดิ้ เช่ิ้น ล้ก้สตั้ว์อาจ
เกดิ้อนัต้ราย เจ้าของเสียใจ)
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

พื่ล้ดั้หล้งที่ั�ง 3 ต้วั แล้ะกระตุ้้นให้สงัเกต้
เส้นที่างของสวนสนกุหรรษา จากนั�น
สนที่นาร่วมกนัโด้ยครใ้ช้ิ้คำถามเพื�อ
กระตุ่น้์การสัิ่งเกต่ การบอกจำน์วัน์ 
ต่ำแหน่์ง และระยะที่าง M  ของสิ�งต่้าง ๆ 
โด้ยอาจใช้ิ้คำถาม ด้งันี�
    - ล้ก้สัต้ว์แต่้ล้ะต้วัอย้ท่ี่ี�ใด้ อย้ใ่กล้้กบัุ
อะไร (เด้็กต้อบุต้ามต้ำแหน่งที่ี�ล้้กสัต้ว์อย้่ 
แล้ะระยะที่างเมื�อเที่ยีบุกบัุสถานที่ี�ต่้าง ๆ  )
    - เด็้ก ๆ เจอล้้กสตั้ว์ที่ั�งหมด้กี�ต้วั 
(เด้็กต้อบุต้ามจำนวนของสัต้ว์ที่ี�พื่บุ)
    - ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์อย้ต่้รงไหน อย้ใ่กล้้กบัุอะไร 
(เด้็กต้อบุต้ามต้ำแหน่งของชิ้ิงชิ้้าสวรรค์ 
แล้ะระยะที่างเมื�อเทีี่ยบุกบัุสถานที่ี�ต่้าง ๆ )
    - เส้นที่างในสวนสนกุหรรษามลี้กัษณ์ะ
เป็ันอย่างไรบุ้าง (มีที่างต้รง ที่างโค้ง 
ที่างเรียบุ ที่างขรุขระ ที่างล้าด้เอียง)
    - เราจะสังเกต้จากอะไรว่าล้้กสัต้ว์
ถึงที่ี�อย่างปัล้อด้ภัย (ล้้กสัต้ว์ที่ั�ง 3 ต้ัว
ต้้องไม่ได้้รับุอันต้รายหรือบุาด้เจ็บุ) 
4.  เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อสิ่รปุ
เงื�อน์ไขของสิ่ถุาน์การณ์ปัญหา โด้ยคร้
ใช้ิ้คำถามว่า “จากสถานการณ์์ทีี่�เด้ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่ิ้วยเหลื้อล้ก้สตั้ว์ได้้อย่างไร
บุ้าง” จากนั�นรวมกันสรปุัด้งันี�
    1) ต้้องพื่าล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 3 ต้วั กล้บัุไปัหา
เจ้าของให้ได้้อย่างครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยั
    2) ต้้องพื่าล้ก้สัต้ว์เคล้ื�อนทีี่�ไปัต้ามที่าง
เรยีบุ ที่างขรขุระ แล้ะที่างล้าด้เอียงเพื่ื�อ
ไปัยังชิ้งิช้ิ้าสวรรค์

พื่ล้ดั้หล้งที่ั�ง 5 ตั้ว แล้ะกระตุ้น้ให้สงัเกต้
เส้นที่างของสวนสนกุหรรษา จากนั�น
สนที่นาร่วมกนัโด้ยครใ้ช้ิ้คำถามเพื�อ
กระตุ่น้์การสิ่งัเกต่ การบอกจำน์วัน์ 
ต่ำแหน่์ง และระยะที่าง M ของสิ�งต่้าง ๆ 
โด้ยอาจใช้ิ้คำถาม ด้งันี�
    - ล้ก้สตั้ว์แต่้ล้ะต้วัอย้ท่ี่ี�ใด้ อย้ใ่กล้้กบัุ
อะไร 
(เด้ก็ต้อบุต้ามต้ำแหน่งที่ี�ล้ก้สตั้ว์อย้ ่ แล้ะ
ระยะที่างเมื�อเทีี่ยบุกบัุสถานที่ี�ต่้าง ๆ )
    - เด้ก็ ๆ เจอล้ก้สัต้ว์ที่ั�งหมด้กี�ต้วั
(เด้ก็ต้อบุต้ามจำนวนของสัต้ว์ทีี่�พื่บุ)
    - ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์อย้ต่้รงไหน อย้ใ่กล้้กบัุอะไร
(เด้ก็ต้อบุต้ามต้ำแหน่งของชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ 
แล้ะระยะที่างเมื�อเที่ยีบุกบัุสถานทีี่�ต่้าง ๆ )
    - เส้นที่างในสวนสนกุหรรษามลัี้กษณ์ะ
เป็ันอย่างไรบุ้าง (มทีี่างต้รง ที่างโค้ง
ที่างเรยีบุ ที่างขรขุระ ที่างล้าด้เอยีง)
    - เราจะสังเกต้จากอะไรว่าล้้กสัต้ว์
ถึงที่ี�อย่างปัล้อด้ภัย (ล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ต้วัต้้อง
ไม่ได้้รบัุอนัต้รายหรือบุาด้เจบ็ุ)
4.  เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อสิ่รปุ
เงื�อน์ไขของสิ่ถุาน์การณ์ปัญหา โด้ยคร้
ใช้ิ้คำถามว่า “จากสถานการณ์์ที่ี�เด้ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่ิ้วยเหล้อืล้ก้สตั้ว์ได้้อย่างไร
บุ้าง” จากนั�นรวมกนัสรปุัด้งันี�
    1) ต้้องพื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ตั้ว กลั้บุไปัหา
เจ้าของให้ได้้อย่างครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยั
    2) ต้้องพื่าล้ก้สตั้ว์เคล้ื�อนที่ี�ไปัต้ามที่าง
เรยีบุ ที่างขรขุระ แล้ะที่างล้าด้เอยีง
เพื่ื�อไปัยงัชิ้งิช้ิ้าสวรรค์

    - เราจะชิ้่วยล้้กสัต้ว์ที่ี�พื่ล้ัด้หล้งได้้
อย่างไร (หาล้ก้สตั้ว์ให้เจอแล้้วพื่าไปัหา
เจ้าของให้ได้้อย่างปัล้อด้ภัย)
    - เราจะข้ามบุ่อน�ำเพื่ื�อพื่าล้้กสัต้ว์
ไปัยังชิ้ิงชิ้้าสวรรค์ได้้อย่างไร (หาอุปักรณ์์
ที่ี�สามารถพื่าล้้กสตั้ว์ข้ามบุ่อน�ำไปัได้้)
3. เด็้กสิ่งัเกต่สิ่วัน์สิ่น์กุหรรษาจำลอง 
โด้ยคร้ชิ้ักชิ้วนให้เด้็กต้ามหาสัต้ว์ที่ี�
พื่ล้ดั้หล้งที่ั�ง 10 ตั้ว แล้ะกระตุ้น้ให้
สงัเกต้เส้นที่างของสวนสนกุหรรษา 
จากนั�นสนที่นาร่วมกนัโด้ยครใ้ช้ิ้คำถาม
เพื�อกระตุ่น้์การสิ่งัเกต่ การบอกจำน์วัน์ 
ต่ำแหน่์ง และระยะที่าง M ของสิ�งต่้าง ๆ 
โด้ยอาจใช้ิ้คำถาม ด้งันี�
    - ล้ก้สัต้ว์แต่้ล้ะต้วัอย้ท่ี่ี�ใด้ อย้ใ่กล้้กับุ
อะไร (เด็้กต้อบุต้ามต้ำแหน่งที่ี�ล้้กสตั้ว์อย้ ่
แล้ะระยะที่างเมื�อเทีี่ยบุกบัุสถานที่ี�ต่้าง ๆ  )
    - เด็้ก ๆ เจอล้ก้สัต้ว์ที่ั�งหมด้กี�ต้วั
(เด็้กต้อบุต้ามจำนวนของสัต้ว์ทีี่�พื่บุ)
    - ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์อย้ต่้รงไหน อย้ใ่กล้้กับุอะไร
(เด็้กต้อบุต้ามต้ำแหน่งของชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ 
แล้ะระยะที่างเมื�อเทีี่ยบุกบัุสถานที่ี�ต่้าง ๆ  )
    - เส้นที่างในสวนสนุกหรรษามีล้กัษณ์ะ
เป็ันอย่างไรบุ้าง (มทีี่างต้รง ที่างโค้ง
ที่างเรยีบุ ที่างขรขุระ ที่างล้าด้เอียง)
    - เราจะสังเกต้จากอะไรว่าล้้กสัต้ว์
ถึงที่ี�อย่างปัล้อด้ภยั (ล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 10 ตั้ว
ต้้องไม่ได้้รบัุอนัต้รายหรอืบุาด้เจบ็ุ)
4. เด็้กแล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อสิ่รปุ
เงื�อน์ไขของสิ่ถุาน์การณ์ปัญหา โด้ยคร้
ใช้ิ้คำถามว่า “จากสถานการณ์์ที่ี�เด้ก็ ๆ 
ได้้ฟััง เราจะช่ิ้วยเหล้อืล้ก้สตั้ว์ได้้อย่างไร
บุ้าง” จากนั�นรวมกนัสรปุั ดั้งนี�
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

    1) ต้้องพื่าล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 10 ตั้ว กล้บัุไปั
หาเจ้าของให้ได้้อย่างครบุถ้วนแล้ะ
ปัล้อด้ภยั
    2) ต้้องพื่าล้ก้สัต้ว์เคล้ื�อนที่ี�ไปัต้าม
ที่างเรยีบุ ที่างขรขุระ ที่างล้าด้เอยีง แล้ะ
ผ่านบุ่อน�ำเพื่ื�อไปัยงัชิ้งิช้ิ้าสวรรค์

ต่อน์ที่่� 2 รวับรวัมข้อมลูและแน์วัคด่E CT S M

(ปัระมาณ์ 10-15 นาทีี่)
1. เด้ก็สำรวจสิ�งของต่้าง ๆ ที่ี�ครจ้ดั้
เต้รยีมไว้ โด้ยครก้ระตุ้น้ให้เด็้กสงัเกต้
ล้กัษณ์ะของสิ�งของแต่้ล้ะชิ้ิ�น
2. เด้็กแล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพื่ื�อ
รวับรวัมข้อมูลและแน์วัคด่ในการแก้ปััญหา
โด้ยคร้ใชิ้้คำถาม ด้ังนี�
     - สิ�งของแต้่ล้ะชิ้ิ�นคืออะไร แล้ะมี
ล้ักษณ์ะเปั็นอย่างไร (เด้ก็ต้อบุต้ามที่ี�
สงัเกต้พื่บุ)
     - เด้็ก ๆ คิด้ว่าสิ่่�งของช้่�น์ใดจะ
สิ่ามารถุใสิ่่ลูกสิ่ัต่วั์ได้ครบที่ั�ง 3 ต่ัวั
เพื่ื�อเด้ินที่างไปัพื่ร้อมกันได้้บุ้าง เพื่ราะ
อะไร (เด้ก็ต้อบุต้ามที่ี�คดิ้ เช่ิ้น กล่้องนม
เพื่ราะมีขนาด้ใหญ่)
    - เด้็ก ๆ คดิ้ว่าเราจะมวีัธ่ีท่ี่ำให้สิ่่�งของ
เหล่าน์่�เคลื�อน์ที่่�ได้้อย่างไรบุ้าง (ออกแรง
เข็น/ล้าก/ด้ัน/ผล้ัก/ด้ึง ใชิ้้เชิ้ือกผ้กกับุรถ
แล้้วด้ึง ใชิ้้ล้มเปั่า ใชิ้้แม่เหล้็กด้ึง/ผล้ัก)

ต่อน์ที่่� 2 รวับรวัมข้อมลูและแน์วัคด่E CT S M

(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่)ี
 1. เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อรวบุรวม
ข้อมล้้แล้ะแนวคดิ้ในการแก้ปััญหา โด้ยคร้
ใช้ิ้คำถาม ดั้งนี� 
    - เราจะมวีธิีพีื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ตั้ว
ไปัหาเจ้าของได้้อย่างไร (เด้ก็ต้อบุต้ามที่ี�
คดิ้ เช่ิ้น อุม้ จ้ง หารถหรอือปุักรณ์์ใส่ล้้ก
สตั้ว์พื่าไปัส่ง)
    - เราจะมวีธิีใีด้ที่ี�ช่ิ้วยบุรรที่กุล้ก้สัต้ว์
ไปัได้้พื่ร้อมกนัโด้ยไม่ต้้องอุม้หรอืจง้ไปั 
(เด้ก็ต้อบุต้ามที่ี�คดิ้ เช่ิ้น หารถหรอื
อปุักรณ์์ใส่ล้้กสตั้ว์พื่าไปัส่ง)
2. เด้็กแล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพื่ื�อสรุปั
คำถุามสิ่ำคัญหรือสิ่่�งที่่�ต่้องรู้เพื�อใช้้ใน์
การแก้ปัญหา เพื่ื�อต้รวจสอบุสิ�งที่ี�ยังไม่ร้้
หรือต้้องการหาข้อม้ล้เพื่ิ�มเต้ิม โด้ยคร้
อาจช่ิ้วยเด้ก็จด้บุนัที่กึเป็ันผงัความคดิ้ดั้งนี�
    1) รถสำหรับุบุรรทีุ่กล้้กสัต้ว์ได้้ครบุ
ที่ั�ง 5 ต้ัว เพื่ื�อเด้ินที่างไปัพื่ร้อมกัน
       - ควรมีส่วนปัระกอบุอะไรบุ้าง 
       - ควรมีล้ักษณ์ะอย่างไร
       - มีวัสดุ้-อุปักรณ์์อะไรที่ี�ใชิ้้สร้างรถ
ได้้บุ้าง
    2) วิธีีพื่าล้้กสัต้ว์ไปัส่ง
       - มีวิธีีการที่ำให้รถเคล้ื�อนที่ี�ไปัยัง
จุด้หมายได้้อย่างไรบุ้าง
       - เส้นที่างในสวนสนุกหรรษาเปั็น
อย่างไรบุ้าง
       - แต้่ล้ะเส้นที่างใช้ิ้วธิีกีารเดี้ยวกนัได้้ 
หรือไม่ อย่างไร

ต่อน์ที่่� 2 รวับรวัมข้อมลูและแน์วัคด่ E CT S M

(ปัระมาณ์ 20-25 นาที่)ี
 1. เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อรวบุรวม
ข้อมล้้แล้ะแนวคิด้ในการแก้ปััญหา โด้ยคร้
ใช้ิ้คำถาม ด้งันี� 
    - เราจะมีวธิีพีื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 10 ต้วั
ไปัหาเจ้าของได้้อย่างไร (เด้ก็ต้อบุต้ามที่ี�
คดิ้ เช่ิ้น อุม้ จ้ง หารถหรอือปุักรณ์์ใส่ล้้ก
สตั้ว์พื่าไปัส่ง)
    - เราจะมีวธิีใีด้ที่ี�ช่ิ้วยบุรรที่กุล้ก้สตั้ว์
ไปัได้้พื่ร้อมกันโด้ยไม่ต้้องอุ้มหรือจ้งไปั 
(เด็้กต้อบุต้ามที่ี�คิด้ เชิ้่น หารถหรือ
อุปักรณ์์ใส่ล้้กสัต้ว์พื่าไปัส่ง)
2. เด้็กแล้ะคร้สนที่นาร่วมกันเพื่ื�อสรุปั
คำถุามสิ่ำคัญหรือสิ่่�งที่่�ต่้องรู้เพื�อใช้้ใน์
การแก้ปัญหา เพื่ื�อต้รวจสอบุสิ�งที่ี�ยังไม่ร้้
หรือต้้องการหาข้อม้ล้เพื่ิ�มเต้ิม โด้ยคร้
อาจชิ้่วยเด้็กจด้บุันที่ึกเปั็นผังความคิด้ 
ด้ังนี�
    1) ยานพื่าหนะสำหรับุบุรรทีุ่กล้้กสัต้ว์
ได้้ครบุที่ั�ง 10 ตั้วเพื่ื�อเด้นิที่างไปัพื่ร้อมกนั 
แล้ะผ่านบุ่อน�ำได้้ 
       - ยานพื่าหนะคืออะไร
       - ควรมีส่วนปัระกอบุอะไรบุ้าง
       - ควรมีล้ักษณ์ะอย่างไร
       - มีวัสดุ้-อุปักรณ์์อะไรที่ี�ใชิ้้สร้าง
ยานพื่าหนะได้้บุ้าง
    2) วิธีีพื่าล้้กสัต้ว์ไปัส่ง
       - มีวิธีีการที่ำให้ยานพื่าหนะ
เคล้ื�อนที่ี�ไปัยังจุด้หมายได้้อย่างไรบุ้าง
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

       - มีวิธีีบุรรทีุ่กล้้กสัต้ว์อย่างปัล้อด้ภัย
ได้้อย่างไรบุ้าง
3. เด้็กแล้ะคร้ร่วมกันต้รวจสอบุจากผัง
ความคิด้ว่า คำถามสำคัญหรือสิ�งที่ี�ต้้องร้้
ข้อใด้ที่ี�ร้้แล้้ว แล้ะข้อใด้ที่ี�ยังไม่ร้้หรือ
ต้้องการร้้เพื่ิ�มเต้ิม จากนั�นให้เด้็กเสนอ
วิธีีการหาคำต้อบุ วางแผนการรวบุรวม
ข้อม้ล้แล้ะร่วมกันรวับรวัมข้อมูลและ
แน์วัค่ดเพื่ื�อใชิ้้ในการแก้ปััญหาต้าม
วิธีีการที่ี�เด้็กเสนอเพื่ิ�มเต้ิม
4. เด้ก็สำรวจวสัด้แุล้ะอปุักรณ์์ต่้าง ๆ ที่ี�
จดั้เต้รยีมไว้ โด้ยครก้ระตุ้น้ให้เด้ก็สงัเกต้
ล้กัษณ์ะของวสัด้แุล้ะอปุักรณ์์แต่้ล้ะชิ้ิ�น 
จากนั�นสนที่นาร่วมกนั โด้ยครใ้ช้ิ้คำถาม 
ด้งันี� 
    - วสัด้แุล้ะอปุักรณ์์แต่้ล้ะชิ้ิ�นมอีะไรบุ้าง 
แล้ะมลี้กัษณ์ะเป็ันอย่างไร (เด้็กต้อบุต้าม
ที่ี�สังเกต้พื่บุ) 
    - เด้ก็ ๆ คดิ้ว่าวสัด้หุรอือปุักรณ์์ใด้จะ
สามารถนำมาใช้ิ้ที่ำเป็ันรถเพื่ื�อพื่าล้ก้สตั้ว์
ไปัส่งได้้ครบุที่ั�ง 5 ตั้วบุ้าง เพื่ราะอะไร 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้) 
    - เด้ก็ ๆ คดิ้ว่าเราจะมวีธิีทีี่ำให้รถ
ที่ี�จะสร้างเคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่างเรยีบุ 
ที่างขรขุระ แล้ะที่างล้าด้เอยีงเพื่ื�อไปัยงั
จดุ้หมายได้้อย่างไรบุ้าง (ออกแรงเข็น/
ล้าก/ด้ัน/ผล้ัก/ด้ึง ใชิ้้เชิ้ือกผ้กกับุรถ
แล้้วด้ึง ใชิ้้ล้มเปั่า ใชิ้้แม่เหล้็กด้ึง/ผล้ัก) 
    - เด้ก็ ๆ คดิ้ว่าแต่้ล้ะเส้นที่างสามารถ
ใช้ิ้วธิีกีารเดี้ยวกนัได้้หรอืไม่ อย่างไร 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คาด้การณ์์)

      - เส้นที่างในสวนสนกุหรรษาเป็ัน 
อย่างไรบุ้าง
      - แต้่ล้ะเส้นที่างใช้ิ้วธิีกีารเด้ยีวกันได้้
หรือไม่ อย่างไร
      - มีวิธีบีุรรที่กุล้ก้สตั้ว์อย่างปัล้อด้ภยั
ได้้อย่างไรบุ้าง 
3. เด้็กแล้ะคร้ร่วมกันต้รวจสอบุจากผัง
ความคิด้ว่า คำถามสำคัญหรือสิ�งที่ี�ต้้องร้้
ข้อใด้ที่ี�ร้้แล้้ว แล้ะข้อใด้ที่ี�ยังไม่ร้้หรือ
ต้้องการร้้เพื่ิ�มเต้ิม จากนั�นให้เด้็กเสนอ
วิธีีการหาคำต้อบุ วางแผนการรวบุรวม
ข้อม้ล้แล้ะร่วมกันรวับรวัมข้อมูลและ
แน์วัค่ดเพื่ื�อใชิ้้ในการแก้ปััญหาต้าม
วิธีีการที่ี�เด้็กเสนอเพื่ิ�มเต้ิม 
4. เด้็กสำรวจวัสดุ้แล้ะอุปักรณ์์ต้่าง ๆ ที่ี�
จัด้เต้รียมไว้ โด้ยคร้กระตุ้้นให้เด้็กสังเกต้
ล้ักษณ์ะของวัสดุ้แล้ะอุปักรณ์์แต้่ล้ะชิ้ิ�น 
จากนั�นสนที่นาร่วมกัน โด้ยคร้ใชิ้้คำถาม 
ด้ังนี� 
    - วัสด้แุล้ะอปุักรณ์์แต่้ล้ะชิ้ิ�นมอีะไรบุ้าง 
แล้ะมีล้ักษณ์ะเปั็นอย่างไร (เด้็กต้อบุต้าม
ที่ี�สังเกต้พื่บุ) 
    - เด้็ก ๆ คิด้ว่าวัสดุ้หรืออุปักรณ์์ใด้จะ
สามารถนำมาใชิ้้ที่ำเปั็นยานพื่าหนะ
เพื่ื�อพื่าล้้กสัต้ว์ไปัส่งได้้ครบุที่ั�ง 10 ต้ัว
บุ้าง เพื่ราะอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้) 
     - เด้็ก ๆ คิด้ว่าวัสดุ้หรืออุปักรณ์์ใด้
จะสามารถเคล้ื�อนที่ี�ผ่านบุ่อน�ำได้้บุ้าง 
เพื่ราะอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้) 
    - เด้็ก ๆ คิด้ว่าเราจะมีวิธีีที่ำให้ยาน
พื่าหนะที่ี�จะสร้างเคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่าง
เรียบุ ที่างขรุขระ แล้ะที่างล้าด้เอียง
เพื่ื�อไปัยังจุด้หมายได้้อย่างไรบุ้าง 
(ออกแรงเข็น/ล้าก/ด้ัน/ผล้ัก/ด้ึง ใชิ้้เชิ้ือก
ผ้กกับุยานพื่าหนะแล้้วด้ึง ใชิ้้ล้มเปั่า
ใชิ้้น�ำเที่ ใชิ้้แม่เหล้็กด้ึง/ผล้ัก) 
    - เด้็ก ๆ คิด้ว่าเราจะมีวิธีีที่ำให้
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ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ยานพื่าหนะที่ี�จะสร้างเคล้ื�อนที่ี�ผ่าน
บุ่อน�ำได้้อย่างไรบุ้าง (ออกแรงผล้ัก เข็น 
ด้ัน ด้ึง ล้าก จ้ง ใชิ้้แรงล้มเปั่า ใชิ้้แรงน�ำ
ผล้ัก ใชิ้้แม่เหล้็กด้ึงหรือผล้ัก)
    - เด้็ก ๆ คดิ้ว่าแต่้ล้ะเส้นที่างสามารถใช้ิ้
วิธีีการเด้ียวกันได้้หรือไม่ อย่างไร
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คาด้การณ์์)

ต่อน์ที่่� 3 เลือกและออกแบบ E CT S M

(ปัระมาณ์ 10-15 นาที่ี)
1. เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อเลือก
และออกแบบว่ัธีก่ารแก้ปัญหา โด้ยคร้
อาจใช้ิ้คำถาม ด้งันี� 
    - เด้ก็ ๆ คิด้ว่าจะเลื้อกใช้ิ้สิ�งของชิิ้�นใด้
บุรรที่กุล้ก้สตั้ว์ไปัส่งเจ้าของได้้ครบุถ้วน 
เพื่ราะอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้ เชิ้่น 
เล้ือกล้ังกระด้าษเพื่ราะใหญ่สามารถใส่
ล้้กสัต้ว์ได้้ครบุที่ั�ง 3 ต้ัว) 
    - เด้ก็ ๆ คิด้ว่าจะเล้อืกใช้ิ้วธิีใีด้พื่า
ล้ก้สตั้ว์เคล้ื�อนทีี่�ไปัส่งยังจดุ้หมาย (เด้็ก
ต้อบุต้ามที่ี�คิด้ เชิ้่น ใส่ล้้กสัต้ว์ใน
ล้ังกระด้าษแล้้วออกแรงเข็น ใส่ล้้กสัต้ว์
ในต้ะกร้าผ้กเชิ้ือกแล้้วออกแรงล้าก 
ใส่ล้้กสัต้ว์ในกล้่องนมแล้้วใชิ้้แรงล้มเปั่า 
ใส่ล้้กสัต้ว์ในรถของเล้่นแล้้วใชิ้้แรงแม่
เหล้็กผล้ัก) 
    - ในขณ์ะที่ี�ผ่านที่างขรขุระแล้ะ
ที่างล้าด้เอียง เราจะต้้องระวงัอะไร 
(ระวังล้้กสัต้ว์ต้กจากรถ)

ต่อน์ที่่� 3 เลือกและออกแบบ E CT S M 
(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อเลอืก
และออกแบบวัธ่่ีการแก้ปัญหา โด้ยคร้
อาจใช้ิ้คำถาม ดั้งนี�
     - เด้ก็ ๆ คดิ้ว่าจะเลื้อกใช้ิ้วสัด้-ุอปุักรณ์์
ใด้ในการสร้างรถผจญภยัเพื่ื�อพื่าล้ก้สตั้ว์
ไปัส่งเจ้าของได้้ครบุถ้วน เพื่ราะอะไร 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้)
     - เด้ก็ ๆ คดิ้ว่าจะเล้อืกใช้ิ้วธิีใีด้พื่าล้ก้
สตั้ว์เคล้ื�อนที่ี�ไปัส่งยงัจดุ้หมาย (เด้็กต้อบุ
ต้ามที่ี�คิด้)
     - ในขณ์ะที่ี�ผ่านที่างขรขุระแล้ะที่าง
ล้าด้เอยีง เราจะต้้องระวงัอะไร (ระวังล้้ก
สัต้ว์ต้กจากรถ)
 2. เด้ก็สงัเกต้แบุบุบุนัที่กึ ภารกจิช่ิ้วย
ล้ก้สตั้ว์กบัุการผจญภยัในสวนสนุกหรรษา 
โด้ยครส้ร้างข้อต้กล้งร่วมกบัุเด้ก็ ดั้งนี� 
     1) ให้เด็้ก ๆ จับุค้ห่รือจับุกลุ่้มกัน 
2-3 คน แล้้วร่วมกันสำรวจวสัดุ้-อปุักรณ์์
อกีครั�ง เพื่ื�อเล้อืกแล้ะออกแบุบุรถผจญภยั 
โด้ยให้ใช้ิ้วสัดุ้แล้ะอปุักรณ์์ทีี่�มอีย่างคุม้ค่า
     2) ระบุุในแบุบุบัุนทึี่กว่าจะเลื้อก
วสัด้-ุอปุักรณ์์อะไร จำนวนเท่ี่าใด้ โด้ยวาด้
ภาพื่หรอืเขยีนคำ แล้ะตั้วเล้ข
     3) วาด้ภาพื่ร่างรถผจญภยั แล้ะระบุุ
วธิีกีารที่ี�จะที่ำให้รถเคลื้�อนทีี่� โด้ยคร้อาจ
ช่ิ้วยจด้บุนัที่กึ
    4) นำเสนอแบุบุร่างเพืื่�อเล่้าว่ารถ
ผจญภัยที่ี�ออกแบุบุมลี้กัษณ์ะเป็ันอย่างไร

ต่อน์ที่่� 3 เลือกและออกแบบ E CT S M

(ปัระมาณ์ 20-25 นาที่ี)
1. เด็้กแล้ะครส้นที่นาร่วมกนัเพื่ื�อเลอืก
และออกแบบวัธ่ีก่ารแก้ปัญหา โด้ยคร้
อาจใช้ิ้คำถาม ด้งันี�
     - เด็้ก ๆ คดิ้ว่าจะเล้อืกใช้ิ้สิ�งของ
ชิ้ิ�นใด้ในการสร้างยานพื่าหนะผจญภยั
เพื่ื�อพื่าล้ก้สตั้ว์ไปัส่งเจ้าของได้้ครบุถ้วน 
เพื่ราะอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�คิด้)
     - เด็้ก ๆ คดิ้ว่าจะเล้อืกใช้ิ้วธิีใีด้พื่า
ล้ก้สตั้ว์เคล้ื�อนที่ี�ไปัส่งยงัจดุ้หมาย (เด้็ก
ต้อบุต้ามที่ี�คิด้)
     - เด็้ก ๆ คดิ้ว่าจะเล้อืกใช้ิ้วธิีใีด้พื่า
ล้้กสัต้ว์เคล้ื�อนที่ี�ผ่านบุ่อน�ำ (เด้็กต้อบุต้าม
ที่ี�คิด้) 
     - ในขณ์ะที่ี�ผ่านที่างขรขุระ ที่างล้าด้
เอยีง แล้ะบุ่อน�ำ เราจะต้้องระวงัอะไร 
(ระวังล้้กสัต้ว์ต้กจากรถ)
2. เด็้กสงัเกต้แบุบุบุนัที่กึ ภารกจิช่ิ้วยล้ก้
สตั้ว์กบัุการผจญภยัในสวนสนกุหรรษา 
โด้ยครส้ร้างข้อต้กล้งร่วมกบัุเด้ก็ ด้งันี�
    1) ให้เด็้ก ๆ จับุกลุ้ม่กนั 3-5 คน
แล้้วร่วมกนัสำรวจวสัด้-ุอปุักรณ์์อกีครั�ง 
เพื่ื�อเล้อืกแล้ะออกแบุบุยานพื่าหนะผจญภยั 
โด้ยให้ใช้ิ้วสัด้แุล้ะอปุักรณ์์ที่ี�มอีย่างคุ้มค่า
    2) ระบุใุนแบุบุบัุนที่กึว่าจะเล้อืก
วสัด้-ุอปุักรณ์์อะไร จำนวนเท่ี่าใด้
โด้ยวาด้ภาพื่หรอืเขยีนคำ แล้ะต้วัเล้ข 
    3) วาด้ภาพื่ร่างยานพื่าหนะผจญภยั 
แล้ะระบุวุธิีกีารที่ี�จะที่ำให้ยานพื่าหนะ
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ใช้ิ้วสัด้-ุอปุักรณ์์อะไร จำนวนเท่ี่าใด้ แล้ะ
มวีธิีกีารที่ำให้เคลื้�อนทีี่�ได้้อย่างไร
3. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่ออกแบุบุ
โด้ยการวาด้ภาพื่ร่างรถผจญภยั 
โด้ยระหว่างที่ำกจิกรรมครค้วรเข้าไปั
สนที่นาแล้ะกระตุ้น้ให้เด้ก็ใช้ิ้ความร้ท้ี่ี�ได้้
เรยีนร้ม้าในการออกแบุบุ แล้ะกระตุ้น้ให้
เด้ก็วางแผนโด้ยกำหนด้ล้ำด้บัุขั�นต้อน
ในการสร้างต้้นแบุบุ 
4. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่นำเสนอ
แบุบุร่าง โด้ยครอ้าจใช้ิ้คำถามเพื่ื�อกระตุ้น้
การนำเสนอ เช่ิ้น  
    - รถผจญภยัที่ี�ออกแบุบุ มีล้กัษณ์ะ
เป็ันอย่างไร แล้ะมส่ีวนปัระกอบุอะไรบุ้าง
เพื่ราะอะไร  (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - จะใช้ิ้วธิีใีด้ที่ำให้รถผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�
ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ ไปัยงัจดุ้หมายได้้ 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - จะบุรรที่กุล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 5 ตั้วไปัส่ง
อย่างครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยัได้้อย่างไร 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - จะใช้ิ้วสัด้แุล้ะอปุักรณ์์อะไร
ในการสร้าง แล้ะจะใช้ิ้จำนวนเท่ี่าใด้ 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - หนจ้ะเริ�มสร้างจากส่วนใด้ก่อน 
หล้งัจากนั�นจะที่ำอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�
วางแผน)

เคล้ื�อนที่ี� โด้ยครอ้าจช่ิ้วยจด้บุนัที่กึ 
    4) นำเสนอแบุบุร่างเพืื่�อเล่้าว่า
ยานพื่าหนะผจญภยัที่ี�ออกแบุบุมลัี้กษณ์ะ
เป็ันอย่างไร ใช้ิ้วสัด้-ุอปุักรณ์์อะไร 
จำนวนเท่ี่าใด้ แล้ะมวีธิีกีารที่ำให้เคลื้�อนที่ี�
ได้้อย่างไร
3. เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่ออกแบุบุโด้ยการวาด้ภาพื่
ร่างยานพื่าหนะผจญภยั โด้ยระหว่าง
ที่ำกจิกรรมคร้ควรเข้าไปัสนที่นาแล้ะ
กระตุ้น้ให้เด้ก็ใช้ิ้ความร้ท้ี่ี�ได้้เรยีนร้ม้า
ในการออกแบุบุ แล้ะกระตุ้น้ให้เด้ก็
วางแผนโด้ยกำหนด้ล้ำด้บัุขั�นต้อน
ในการสร้างต้้นแบุบุ
4. เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่นำเสนอแบุบุร่าง 
โด้ยคร้อาจใชิ้้คำถามเพื่ื�อกระตุ้้น
การนำเสนอ เช่ิ้น  
    - ยานพื่าหนะผจญภยัที่ี�ออกแบุบุ 
มลี้กัษณ์ะเป็ันอย่างไร แล้ะมส่ีวนปัระกอบุ
อะไรบุ้าง เพื่ราะอะไร (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�
ออกแบุบุ)
    - จะใช้ิ้วธิีใีด้ที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภยั
เคลื้�อนทีี่�ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ ไปัยงัจดุ้หมาย
ได้้ (เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - จะบุรรทุี่กล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 10 ต้วัไปัส่ง
อย่างครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยัได้้อย่างไร 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - จะใช้ิ้วสัด้แุล้ะอปุักรณ์์อะไรใน
การสร้างแล้ะจะใช้ิ้จำนวนเท่ี่าใด้ 
(เด้็กต้อบุต้ามที่ี�ออกแบุบุ)
    - หนจ้ะเริ�มสร้างจากส่วนใด้ก่อนหล้งั
จากนั�นจะที่ำอะไร (เด็้กต้อบุต้ามที่ี�
วางแผน)
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปีี) ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

ต่อน์ที่่� 4 ดำเน์่น์การแก้ปัญหา E CT S M 
และต่อน์ที่่� 5 ที่ดสิ่อบ ประเม่น์ผล และ
ปรับปรุง
(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด้ก็แต่้ล้ะคนหรอืแต่้ล้ะค้ร่บัุสิ�งของ
ต้ามที่ี�เลื้อกไว้ จากนั�นดำเน์น่์การแก้ปัญหา 
แล้ะที่ด้สอบุในสวนสนกุหรรษาจำล้อง 
โด้ยใช้ิ้สิ�งของบุรรที่กุล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 3 ต้วั 
แล้ะใช้ิ้วธิีกีารที่ำให้เคล้ื�อนทีี่�ผ่านเส้นที่าง
ต่้าง ๆ ต้ามที่ี�เลื้อกแล้ะออกแบุบุไว้ เพื่ื�อพื่า
ล้ก้สตั้ว์ไปัส่งเจ้าของที่ี�ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ โด้ยใน
ระหว่างเด็้กที่ด้สอบุ ครค้อยเสรมิแรง
ให้กำล้งัใจ แล้ะให้การช่ิ้วยเหลื้ออย่าง
ใกล้้ชิ้ดิ้
2. เด้็กสังเกต้แล้ะร่วมปัระเมินผล้การแก้
ปััญหาต้ามเงื�อนไขของสถานการณ์์
ในระหว่างที่ี�ที่ด้สอบุ โด้ยคร้ใชิ้้คำถาม 
ด้ังนี�
    - บุรรทีุ่กล้้กสัต้ว์ได้้ครบุที่ั�ง 3 ต้ัว
หรือไม่
    - เคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่างที่ั�งที่างเรียบุ 
ที่างขรุขระ แล้ะที่างล้าด้เอียงได้้หรือไม่ 
    - ไปัถึงยังจุด้หมายคือชิ้ิงชิ้้าสวรรค์
ได้้หรือไม่
3. เด้็กแต้่ล้ะคนหรือแต้่ล้ะค้่ร่วมกัน
ล้งความเห็นจากผล้การที่ด้สอบุแล้ะ
ปัระเมินผล้การแก้ปััญหาของต้นเองหรือ
กลุ้่มต้นเอง โด้ยคร้ใชิ้้คำถาม ด้ังนี� 
    - หน้พื่อใจในรถผจญภัยคันนี�หรือยัง 
    - ถ้ายังไม่พื่อใจ หน้คิด้ว่าจะปัรับุปัรุง
อะไร เพื่ราะอะไร แล้ะจะปัรับุปัรงุอย่างไร

ต่อน์ที่่� 4 ดำเน์่น์การแก้ปัญหา E CT S M

(ปัระมาณ์ 20-25 นาที่ี)
1.เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่วางแผน
ขั�นต้อนในการสร้างรถผจญภยั โด้ยคร้
อาจใช้ิ้คำถามเพืื่�อกระตุ้น้การนำเสนอว่า 
เด้ก็ ๆ จะมขีั�นต้อนในการสร้างอย่างไร 
จะเริ�มจากที่ำอะไรก่อน
2. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่รบัุวสัดุ้ 
แล้ะอปุักรณ์์ต้ามชิ้นดิ้แล้ะจำนวนที่ี�ได้้
ออกแบุบุไว้
3. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่ร่วมกนั
ดำเน์น่์การแก้ปัญหาสร้างรถผจญภยั
ต้ามแบุบุที่ี�ร่างเอาไว้ โด้ยในระหว่างที่ำ
กจิกรรม ครค้อยด้แ้ล้แล้ะให้ความช่ิ้วยเหล้อื
ในการใช้ิ้วสัด้-ุอปุักรณ์์ กระตุ้น้ให้เด้ก็
สร้างต้ามแบุบุร่าง กรณ์ทีี่ี�มกีารปัรบัุเปัล้ี�ยน
ในระหว่างสร้าง ควรกระตุ้น้ให้เด้ก็แก้ไข
แบุบุร่างที่ี�วาด้เอาไว้ก่อนด้้วย แล้ะกระตุ้น้
ด้้วยคำถาม เช่ิ้น 
    - ในแบุบุที่ี�หนร่้างไว้ ใช้ิ้วสัด้-ุอปุักรณ์์
อะไรบุ้าง 
    - ที่ำไมหนถ้งึเล้อืกใช้ิ้อปุักรณ์์นี�
    - หนค้ดิ้ว่ารถผจญภยัทีี่�สร้างนี�เคลื้�อนทีี่�
ได้้หรอืยงั เพื่ราะอะไร
    - หนค้ดิ้ว่ารถผจญภยันี�สามารถบุรรที่กุ
ล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ตั้ว ได้้หรอืยงั เพื่ราะอะไร
    - หนอ้ยากปัรับุแก้อะไรจากแบุบุร่างไหม
ถ้าอยากแก้ จะแก้อะไร เพื่ราะอะไร

ต่อน์ที่่� 4 ดำเน์่น์การแก้ปัญหา E CT S M

(ปัระมาณ์ 30-35 นาที่ี)
1.เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่วางแผนขั�นต้อนใน
การสร้างยานพื่าหนะผจญภยั โด้ยคร้
อาจใช้ิ้คำถามเพื่ื�อกระตุ้น้การนำเสนอว่า 
เด็้ก ๆ จะมขีั�นต้อนในการสร้างอย่างไร 
จะเริ�มจากที่ำอะไรก่อน
2. เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่รบัุวสัด้แุล้ะอปุักรณ์์
ต้ามชิ้นดิ้แล้ะจำนวนที่ี�ได้้ออกแบุบุไว้
3. เด็้กร่วมกนัดำเน์น่์การแก้ปัญหาสร้าง
ยานพื่าหนะผจญภยัต้ามแบุบุที่ี�ร่างเอาไว้ 
โด้ยในระหว่างที่ำกจิกรรม คอยด้แ้ล้แล้ะ
ให้ความช่ิ้วยเหล้อืในการใช้ิ้อปุักรณ์์เท่ี่าทีี่�
จำเป็ัน กระตุ้น้ให้เด้ก็สร้างต้ามแบุบุร่าง 
กรณ์ทีี่ี�มกีารปัรบัุเปัล้ี�ยนในระหว่างสร้าง 
ควรกระตุ้น้ให้เด้ก็แก้ไขแบุบุร่างที่ี�วาด้
เอาไว้ก่อนด้้วย แล้ะกระตุ้น้ด้้วยคำถาม 
เช่ิ้น
    - ในแบุบุทีี่�หนร่้างไว้ ใช้ิ้วสัด้-ุอุปักรณ์์
อะไรบุ้าง 
    - ที่ำไมหนถึ้งเล้อืกใช้ิ้อปุักรณ์์นี�
    - จะใช้ิ้อปุักรณ์์อะไรด้เีพื่ื�อช่ิ้วยให้สิ�งของ
ต้ดิ้กนัหรอืขาด้ออกจากกนั
    - เมื�อล้งมอืสร้างแล้้วมอีะไรที่ี�ไม่
เหมอืนกบัุที่ี�ออกแบุบุไว้บุ้างไหม แล้้วหน้
ที่ำอย่างไร
    - หนคิ้ด้ว่ายานพื่าหนะผจญภยัทีี่�
สร้างนี�เคล้ื�อนที่ี�ได้้หรอืยงั เพื่ราะอะไร
    - หนคิ้ด้ว่ายานพื่าหนะผจญภยันี�
สามารถบุรรที่กุล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 10 ต้วั
ได้้หรอืยงั เพื่ราะอะไร
    - หนอ้ยากปัรบัุแก้อะไรจากแบุบุร่างไหม 
ถ้าอยากแก้ จะแก้อะไร เพื่ราะอะไร
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

ต่อน์ที่่� 5 ที่ดสิ่อบ ประเม่น์ผล และ
ปรับปรุง E 
(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด้ก็แล้ะครส้นที่นาร่วมกนัถงึวัธ่ีก่าร
ที่ดสิ่อบ โด้ยนำต้้นแบุบุรถผจญภยัที่ี�
สร้างขึ�นที่ด้สอบุให้เคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่าง
ต่้าง ๆ เพื่ื�อพื่าล้ก้สตั้ว์ไปัส่งยงัจดุ้หมาย 
จากนั�นที่บที่วัน์เงื�อน์ไขและวัธ่ีก่าร
ประเมน่์ผลการที่ำงาน์ของต้่น์แบบ
ร่วมกนัด้งันี�
    1) รถผจญภยัจะต้้องพื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 
5 ต้วั กล้บัุไปัหาเจ้าของให้ได้้อย่าง
ครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยั
    2) รถผจญภยัจะต้้องเคล้ื�อนที่ี�ไปัต้าม
ที่างเรยีบุ ที่างขรขุระ แล้ะที่างล้าด้เอยีง 
เพื่ื�อไปัยงัชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ได้้
2. เด้ก็นำต้้นแบุบุรถผจญภยัที่ี�สร้าง
เสรจ็แล้้วมาที่ดสิ่อบในสวนสนกุหรรษา
จำล้อง โด้ยในระหว่างเด้ก็ที่ด้สอบุ
ครค้อยเสรมิแรง ให้กำล้งัใจ แล้ะกระตุ้น้
ให้เด้ก็สงัเกต้แล้ะประเมน่์การที่ำงาน
ของต้้นแบุบุรถผจญภยัที่ี�เด้ก็สร้างขึ�น 
โด้ยคร ้อาจใช้ิ้คำถาม เช่ิ้น
    - สามารถบุรรทุี่กล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 5 ต้วัได้้
หรอืไม่
    - สามารถเคล้ื�อนที่ี�ผ่านพื่ื�นเส้นที่าง
ต่้าง ๆ ได้้หรอืไม่ คดิ้ว่าน่าจะเพื่ราะอะไร
    - สามารถเคล้ื�อนที่ี�ไปัถงึจดุ้หมายคอื
ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ได้้หรอืไม่ คดิ้ว่าน่าจะเพื่ราะ
อะไร
    - สามารถส่งล้้กสัต้ว์ให้ถึงที่ี�หมาย
ครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยัที่ั�ง 5 ตั้ว หรอืไม่
    - เด้็ก ๆ พื่อใจในรถผจญภัยนี�แล้้ว
หรอืยงั 
     - ถ้ายงัไม่พื่อใจ เด็้ก ๆ คดิ้ว่าจะ
ปัรบัุปัรงุอะไร เพื่ราะอะไร แล้ะอย่างไร

ต่อน์ที่่� 5 ที่ดสิ่อบ ประเม่น์ผล และ
ปรับปรุง E

(ปัระมาณ์ 20-25 นาที่ี)
1. เด็้กแล้ะครส้นที่นาร่วมกนัถงึว่ัธีก่าร
ที่ดสิ่อบ โด้ยนำต้้นแบุบุยานพื่าหนะ
ผจญภยัที่ี�สร้างขึ�นที่ด้สอบุให้เคล้ื�อนที่ี�
ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ เพื่ื�อพื่าล้ก้สตั้ว์ไปัส่ง
ยงัจดุ้หมาย จากนั�นที่บุที่วนเงื�อนไขแล้ะ
วธิีกีารปัระเมนิผล้การที่ำงานของ
ต้้นแบุบุร่วมกนั ด้งันี�
    1) ยานพื่าหนะผจญภยัจะต้้องพื่าล้ก้
สตั้ว์ที่ั�ง 10 ตั้ว กลั้บุไปัหาเจ้าของให้ได้้
อย่างครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยั
    2) ยานพื่าหนะผจญภยัจะต้้องเคล้ื�อนที่ี�
ไปัต้ามที่างเรยีบุ ที่างขรุขระ ที่างล้าด้เอยีง 
แล้ะผ่านบุ่อน�ำ เพื่ื�อไปัยงัชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ได้้
2. เด็้กนำต้้นแบุบุยานพื่าหนะผจญภยัทีี่�
สร้างเสรจ็แล้้ว มาที่ดสิ่อบในสวนสนกุ
หรรษาจำล้อง โด้ยในระหว่างเด้ก็ที่ด้สอบุ 
ครค้อยเสรมิแรง ให้กำล้งัใจ แล้ะกระตุ้น้
ให้เด้ก็สงัเกต้แล้ะประเมน่์การที่ำงาน
ของต้้นแบุบุยานพื่าหนะผจญภัยที่ี�เด้ก็
สร้างขึ�น โด้ยครอ้าจใช้ิ้คำถาม เช่ิ้น
    - สามารถบุรรทุี่กล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 10 ต้วัได้้
หรอืไม่
    - สามารถเคล้ื�อนที่ี�ผ่านพื่ื�นเส้นที่าง
ต่้าง ๆ แล้ะผ่านบุ่อน�ำได้้หรือไม่ คดิ้ว่าน่าจะ
เพื่ราะอะไร
    - สามารถเคล้ื�อนที่ี�ไปัถงึจดุ้หมายคอื
ชิ้งิช้ิ้าสวรรค์ได้้หรอืไม่ คดิ้ว่าน่าจะเพื่ราะ
อะไร
    - สามารถส่งล้ก้สัต้ว์ให้ถงึที่ี�หมาย
ครบุถ้วนแล้ะปัล้อด้ภยัที่ั�ง 10 ตั้ว หรอืไม่
    - เด็้ก ๆ พื่อใจในยานพื่าหนะผจญภยั
นี�แล้้วหรอืยงั



167สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

3. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่ร่วมกนั
ล้งความเหน็จากผล้การที่ด้สอบุแล้ะ
ปัระเมนิต้้นแบุบุรถผจญภยัของกลุ้ม่
ต้นเอง โด้ยบุนัที่กึใบุกจิกรรมในช่ิ้อง
การที่ด้สอบุแล้ะปัระเมนิผล้ จากนั�น
หากเด้ก็ต้้องการปัรับุปัรงุ ให้เด้ก็ล้งมอื
ปัรบัุปัรงุ ที่ดสิ่อบและประเมน่์ การที่ำงาน
ของต้้นแบุบุอกีครั�ง โด้ยครค้อยให้กำล้งัใจ
แล้ะให้การช่ิ้วยเหล้อืเด้ก็อย่างใกล้้ชิ้ดิ้ 

    - ถ้ายังไม่พื่อใจ เด้็ก ๆ คิด้ว่า
จะปัรบัุปัรุงอะไร เพื่ราะอะไร แล้ะอย่างไร
3. เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่ร่วมกนัล้งความเหน็
จากผล้การที่ด้สอบุแล้ะปัระเมนิต้้นแบุบุ
ยานพื่าหนะผจญภยัของกลุ้ม่ต้นเอง 
โด้ยบุนัทึี่กใบุกจิกรรมในช่ิ้องการที่ด้สอบุ
แล้ะปัระเมนิผล้ จากนั�นหากเด้ก็ต้้องการ
ปัรับุปัรงุ ให้เด้ก็ล้งมอืปัรบัุปัรงุ ที่ดสิ่อบ
และประเมน่์การที่ำงานของต้้นแบุบุ
อกีครั�งโด้ยครค้อยให้กำล้งัใจแล้ะให้
การช่ิ้วยเหล้อืเด้ก็

ต่อน์ที่่� 6  น์ำเสิ่น์อ E CT Algorithm S M

(ปัระมาณ์ 10-15 นาที่ี)
1. เด้็กแล้ะคร้ร่วมกันจัด้แสด้งผล้งาน
ต้ามร้ปัแบุบุที่ี�เด้็กเสนอ จากนั�นเด้็ก
ร่วมกันสำรวจแล้ะชิ้ื�นชิ้มผล้งานของ
เพื่ื�อน ๆ
2. เด้็กน์ำเสิ่น์อกระบุวนการแล้ะผล้งาน 
โด้ยคร้ใชิ้้คำถาม ด้ังนี� 
    - ต้อนที่ี�หน้ที่ำรถผจญภัย หน้ที่ำ
อะไรก่อนเปั็นอย่างแรก แล้้วหล้ังจากนั�น
ที่ำอะไรต้่อ
    - หน้เล้ือกใชิ้้อะไรเปั็นรถพื่าล้้กสัต้ว์
ไปัส่งหน้ใชิ้้วิธีีอะไรที่ำให้รถผจญภัย
เคล้ื�อนที่ี�ในระหว่างพื่าล้้กสัต้ว์ไปัส่ง
เกิด้ปััญหาอะไรหรือไม่ อย่างไร
    - หน้ได้้ปัรับุปัรุงแก้ไขหรือไม่ อย่างไร
    - เปั็นไปัต้ามที่ี�คิด้ไว้ต้อนแรกหรือไม่ 
อย่างไร
    - หน้พื่าล้้กสัต้ว์ที่ั�ง 3 ต้ัวไปัส่งเจ้าของ
ได้้หรือไม่
3. เด้ก็แล้ะครร่้วมกนัสรปุัว่ารถทีี่�สามารถ
แก้ปััญหาต้ามเงื�อนไขจากสถานการณ์์

ต่อน์ที่่� 6  น์ำเสิ่น์อ E CT Algorithm S M

(ปัระมาณ์ 10-15 นาที่ี)
1. เด้ก็แล้ะครร่้วมกนัจดั้แสด้งผล้งาน
พื่ร้อมแบุบุร่างต้ามรป้ัแบุบุที่ี�เด้ก็เสนอ 
จากนั�นเด้ก็ร่วมกนัสำรวจแล้ะชิ้ื�นชิ้ม
ผล้งานของเพื่ื�อน ๆ
2. เด้ก็แต่้ล้ะค้ห่รอืแต่้ล้ะกลุ้ม่น์ำเสิ่น์อ
กระบุวนการแล้ะผล้งาน โด้ยครใ้ช้ิ้คำถาม 
ด้งันี�  
    - หนท้ี่ำอะไรก่อน แล้้วหล้งัจากนั�น
ที่ำอะไรต่้อ
    - หนใ้ช้ิ้อะไรในการสร้างบุ้าง ใช้ิ้จำนวน
เท่ี่าใด้
    - เพื่ราะอะไรหนถึ้งออกแบุบุแล้ะสร้าง
รถผจญภยัที่ี�มขีนาด้เท่ี่านี�
    - หนใ้ช้ิ้วธิีอีะไรที่ำให้รถเคล้ื�อนที่ี� 
    - หนอ้อกแรงมากหรอืน้อยในการที่ำให้
รถเคล้ื�อนที่ี�บุนที่างเรยีบุ/ที่างขรขุระ
/ที่างล้าด้
    - ผล้งานที่ี�หนส้ร้างเป็ันไปัต้ามที่ี�หน้
ออกแบุบุไว้หรอืไม่ อย่างไร
    - ในระหว่างที่ด้สอบุพื่าล้ก้สตั้ว์ไปัส่ง 
เกดิ้ปััญหาอะไรหรอืไม่ อย่างไร

ต่อน์ที่่� 6  น์ำเสิ่น์อ E CT Algorithm S M

(ปัระมาณ์ 15-20 นาที่ี)
1. เด็้กแล้ะครร่้วมกนัจดั้แสด้งผล้งาน
พื่ร้อมแบุบุร่างต้ามรป้ัแบุบุที่ี�เด้ก็เสนอ 
จากนั�นเด้ก็ร่วมกนัสำรวจแล้ะชืิ้�นชิ้ม
ผล้งานของเพื่ื�อน ๆ
2. เด็้กแต่้ล้ะกลุ้ม่น์ำเสิ่น์อกระบุวนการ
แล้ะผล้งาน โด้ยครใ้ช้ิ้คำถาม ด้งันี�  
    - หนท้ี่ำอย่างไร ที่ำอะไรก่อน 
แล้้วหล้งัจากนั�นที่ำอะไรต่้อ
    - หน้ใช้ิ้อะไรในการสร้างบุ้าง ใช้ิ้จำนวน
เท่ี่าใด้
    - เพื่ราะอะไรหนถึ้งออกแบุบุแล้ะ
สร้างยานพื่าหนะผจญภยัที่ี�มขีนาด้เท่ี่านี�
    - หน้ใชิ้้วิธีีอะไรที่ำให้ยานพื่าหนะ
ผจญภยัเคล้ื�อนที่ี� 
    - ต้อนที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภัย
เคล้ื�อนที่ี�บุนที่างเรยีบุกบัุที่างขรขุระหน้
ออกแรงเหมอืนหรอืแต้กต่้างกนั อย่างไร
    - ต้อนที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภัย
เคล้ื�อนที่ี�บุนที่างราบุแล้ะที่างล้าด้เอยีงล้ง 
กบัุที่างล้าด้เอยีงขึ�น หนอ้อกแรงเหมอืน
หรอืแต้กต่้างกนั อย่างไร

       



168 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปีี)

พื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 3 ตั้วไปัหาเจ้าของได้้ 
ควรมลี้กัษณ์ะอย่างไร แล้ะใช้ิ้วธิีใีด้ใน
การที่ำให้เคล้ื�อนที่ี�ได้้บุ้าง ซ้ึ�งเด้ก็ควรสรปุั
ต้ามสิ�งที่ี�เด้ก็ได้้ที่ำ
4. คร้เสรมิแรงโด้ยการชืิ้�นชิ้มในความต้ั�งใจ 
มุ่งมั�น แล้ะพื่ยายามแก้ปััญหาของเด้็ก ๆ

    - หนไ้ด้้ปัรบัุปัรงุแก้ไขหรอืไม่ อย่างไร      
    - หนพ้ื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ตั้วไปัส่งเจ้าของ
ได้้อย่างปัล้อด้ภยัหรอืไม่ เพื่ราะอะไร
 3. เด้ก็แล้ะครร่้วมกนัสรปุัว่ารถที่ี�
สามารถแก้ปััญหาต้ามเงื�อนไขจาก
สถานการณ์์พื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 5 ตั้วไปัหา
เจ้าของได้้ ควรมีล้กัษณ์ะอย่างไร แล้ะใช้ิ้
วธิีใีด้ในการที่ำให้รถผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�
ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ ได้้บุ้าง ซ้ึ�งเด้ก็ควร
สรปุัได้้ด้งันี�
    - รถผจญภยัควรมขีนาด้ใหญ่เพื่ยีง
พื่อที่ี�จะบุรรที่กุล้ก้สตั้ว์ได้้ครบุที่ั�ง 5 ตั้ว
เพื่ื�อเด้นิที่างไปัยังจดุ้หมายพื่ร้อมกนั
ในคราวเด้ยีว
    - เราสามารถที่ำให้รถผจญภยั
เคล้ื�อนทีี่�ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ ที่ั�งที่างเรยีบุ 
ที่างขรขุระ ที่างล้าด้เอยีง ได้้หล้ายวธิีี 
โด้ยการใช้ิ้แรงผล้กัหรอืด้งึรถโด้ยต้รง 
เช่ิ้น ผล้กั เขน็ ด้นั ด้งึ ล้าก จง้  ใช้ิ้แรง
แม่เหล้ก็ในการผล้กัหรอืด้งึด้ด้้ หรอือาจ
ใช้ิ้แรงล้มในปัรมิาณ์มากเพืื่�อเป่ัา  
    - การที่ำให้รถผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�บุน
ที่างเรยีบุใช้ิ้แรงน้อยกว่าการที่ำให้รถ
ผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�บุนที่างขรขุระ แล้ะ
การที่ำให้รถผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�บุนที่างราบุ
แล้ะล้งที่างล้าด้เอยีงใช้ิ้แรงน้อยกว่า
การที่ำให้รถผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�ขึ�นที่าง
ล้าด้เอยีง
 4. ครเ้สริมแรงโด้ยการชิ้ื�นชิ้มในความตั้�งใจ 
มุง่มั�น แล้ะพื่ยายามแก้ปััญหาของเด้ก็ ๆ    

    - หนท้ี่ำให้ยานพื่าหนะผจญภยั
เคล้ื�อนที่ี�ผ่านบุ่อน�ำได้้อย่างไร
    - ผล้งานทีี่�หนส้ร้างเป็ันไปัต้ามที่ี�หน้
ออกแบุบุไว้หรอืไม่ อย่างไร
    - ในระหว่างที่ี�หนส้ร้าง มกีารปัรบัุ
เปัล้ี�ยนแบุบุหรอืไม่ เพื่ราะอะไร
    - ในระหว่างที่ด้สอบุพื่าล้ก้สตั้ว์ไปัส่ง 
เกดิ้ปััญหาอะไรหรอืไม่ อย่างไร
    - หนไ้ด้้ปัรับุปัรงุแก้ไขหรอืไม่ อย่างไร
    - หนพ้ื่าล้ก้สัต้ว์ที่ั�ง 10 ตั้วไปัส่ง
เจ้าของได้้อย่างปัล้อด้ภยัหรอืไม่ เพื่ราะ
อะไร 
3. เด็้กแล้ะครร่้วมกนัสรปุัว่ายานพื่าหนะ
ผจญภยัที่ี�สามารถแก้ปััญหาต้ามเงื�อนไข
จากสถานการณ์์พื่าล้ก้สตั้ว์ที่ั�ง 10 ต้วั
ไปัหาเจ้าของได้้ ควรมลี้กัษณ์ะอย่างไร 
แล้ะใช้ิ้วธิีใีด้ในการที่ำให้ยานพื่าหนะ
ผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ
ได้้บุ้าง ซ้ึ�งเด้ก็ควรสรปุัได้้ด้งันี�
    - ยานพื่าหนะผจญภยัควรมขีนาด้ใหญ่
เพื่ยีงพื่อที่ี�จะบุรรที่กุล้ก้สัต้ว์ได้้ครบุที่ั�ง 
10 ตั้วเพื่ื�อเด้นิที่างไปัยงัจดุ้หมายพื่ร้อม
กนัในคราวเด้ยีว
    - เราสามารถที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภยั
เคล้ื�อนที่ี�ผ่านเส้นที่างต่้าง ๆ ที่ั�งที่างเรยีบุ 
ที่างขรขุระ ที่างล้าด้เอยีง ได้้หล้ายวธิีี 
โด้ยการใช้ิ้แรงผล้กัหรอืด้งึยานพื่าหนะ
ผจญภยัโด้ยต้รง เช่ิ้น ผล้กั เขน็ ด้นั ด้งึ ล้าก 
จง้ ใช้ิ้แรงแม่เหล็้กในการผล้กัหรอืด้งึด้ด้้ 
หรอือาจใช้ิ้แรงล้มในปัริมาณ์มากเพื่ื�อเป่ัา  
    - เราสามารถที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภยั
เคล้ื�อนที่ี�ผ่านบุ่อน�ำได้้หล้ายวธิี ีโด้ยการใช้ิ้
แรงผล้กัหรอืด้งึยานพื่าหนะผจญภยั
โด้ยต้รง เช่ิ้น ผล้กั เขน็ ด้นั ด้งึ ล้าก จง้  
ใช้ิ้แรงแม่เหล้ก็ในการผล้กัหรอืด้งึด้ด้้ 
อาจใช้ิ้แรงล้มในปัรมิาณ์มากเพื่ื�อเป่ัา
แล้ะใช้ิ้แรงจากน�ำ รวมถงึวสัด้หุรอื
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปีรับและย้ดัหยุ่นให้เหมาะสมกับความสามารถของเดั็กในช้ั�นเรียนรายบุคคล)

ระดัับ 1 (อายุ 3-4 ปีี) ระดัับ 2 (อายุ 4-5 ปี)ี ระดัับ 3 (อายุ 5-6 ปี)ี

อปุักรณ์์ที่ี�ใช้ิ้ในการสร้างยานพื่าหนะ 
ผจญภยัควรโด้นน�ำได้้ไม่เสยีหาย
    - การที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภัย
เคล้ื�อนที่ี�บุนที่างเรียบุใชิ้้แรงน้อยกว่า
การที่ำให้ยานพื่าหนะผจญภัยเคล้ื�อนที่ี�
บุนที่างขรขุระ แล้ะการที่ำให้ยานพื่าหนะ
ผจญภัยเคล้ื�อนที่ี�บุนที่างราบุแล้ะล้งที่าง
ล้าด้เอียงใชิ้้แรงน้อยกว่าการที่ำให้ยาน
พื่าหนะผจญภยัเคล้ื�อนที่ี�ขึ�นที่างล้าด้เอยีง
4. ครเ้สริมแรงโด้ยการชิ้ื�นชิ้มในความต้ั�งใจ
มุ่งมั�น แล้ะพื่ยายามแก้ปััญหาของเด้็ก ๆ

โรงเรียนบุ้านแม่ล้ะเมา จ.ต้าก

โรงเรียนบุ้านคุณ์แม่ จ.เชิ้ียงใหม่
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โรงเรียนอนุบุาล้ล้ำพื่้น จ.ล้ำพื่้น โรงเรียนอินที่ร์ศรัที่ธีาราษฎร์ จ.สุพื่รรณ์บุุรี

ศ้นย์พื่ัฒ่นาเด้็กเล้็กเที่ศบุาล้เมืองล้ำพื่้น จ.ล้ำพ้ื่น

โรงเรียน ต้ชิ้ด้.เจ้าพื่่อหล้วงอุปัถัมภ์ 2
 จ.เชิ้ียงใหม่

โรงเรียนเที่ศบุาล้สันปั่ายางหล้วง จ.ล้ำพื่้น
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กิิจกิรรมเพิ่ิ�มเตุิม
เกมโค้ดัดั่�งภัารก่จุพื้่ช้่ติร้านค้าในสวนสนุกหรรษา (สำหรับุเด้็กระด้ับุ 1-3) 

 1. คร้แนะนำวิธีีการแล้ะสร้างข้อต้กล้งร่วมกันกับุเด้็กในการเกมโค้ด้ดิ้�ด้ภารกิจพื่ิชิ้ิต้ร้านค้าในสวนสนุกหรรษา  

    เพืื่�อที่ำภารกิจเก็บุออมเงินไปัซื้�ออาหารแล้ะเครื�องด้ื�มในร้านค้า โด้ยผ้้เล้่นแต้่ล้ะกลุ้่มร่วมกันเด้ินที่างจาก

    จุด้เริ�มต้้น เพื่ื�อเก็บุเงินเหรียญจำล้องระหว่างที่างแล้ะไปัส้่เส้นชิ้ัยเพื่ื�อซ้ื�ออาหารแล้ะเครื�องด้ื�มในร้านค้า 

    โด้ยห้ามเด้ินผ่านอุปัสรรค

 2. เด้็กแต้่ล้ะกลุ้่มร่วมเล้่นเกมโค้ด้ด้ิ�ด้ภารกิจพิื่ชิ้ิต้ร้านค้าในสวนสนุกหรรษาต้ามวิธีีการแล้ะข้อต้กล้ง

 3. เด้็กแล้ะคร้ร่วมกันสนที่นาสรุปัเกี�ยวกับุล้ำดั้บุขั�นต้อนการเล้่นเกม วิธีีการแก้ปััญหาของแต้่ล้ะกลุ้่ม รวมถึง 

    การร่วมมือร่วมใจกันในกลุ้่ม แล้ะร่วมกันสรุปัว่าเงินเหรียญจำล้องที่ี�ได้้จากการเล้่นเกมสามารถนำไปัซ้ื�อ 

    อาหารแล้ะเครื�องด้ื�มในร้านค้าได้้

โรงเรียนบุ้านทีุ่่งมะขามเฒ่่า จ.กาญจนบุุรี โรงเรียนอนุบุาล้สมุที่รสงคราม
จ.สมุที่รสงคราม
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กระทรวงศึกษาธิการ

ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปรับและยืดัหย่�นให้เหมาะสมกัับความสามารถของเดั็กัในชั้ั�นเรียนรายบ่คคล)

ระดัับ 1 (อาย่ 3-4 ปี) ระดัับ 2 (อาย่ 4-5 ปี) ระดัับ 3 (อาย่ 5-6 ปี)

1. เด็ก็สังัเกตบัตัรภาพร้านค้้าในสัวนสันกุ 
หรรษา และสันทนาร่วมกับัค้รูเพ่�อนำ
เข้้าสัู่เกมโค้้ด็ด็้�งภารก้จพ้ชิ้ตร้านค้้าใน
สัวนสันุกหรรษา 

2. ค้รูแนะนำอุปกรณ์์และให้เด็็กสัังเกต
อุปกรณ์์เกมโค้้ด็ด็้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้านค้้า
ในสวนสนุกิหรรษา” ประกอบัด็้วย 
กระด็านเกมโค้้ด็ด็้�งสัวนสันุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจดุ็เร้�มต้นและเส้ันชิยั (ร้านค้้า) 
อย่างละ 1 ใบั ตัวเด็้น 1 ตัว  
บััตรอุปสัรรค้ (กระปุกหมูแตก) 2 ใบั 
เง้นเหรียญจำลอง 1 บัาท (5 ใบั)

3. ค้รูแนะนำว้ธีีการและสัร้างข้้อตกลง
ร่วมกันกับัเด็็กในการเกมโค้้ด็ด็้�ง“ภารกิิจ
พิิชิติร้านค้้าในสวนสนกุิหรรษา” เพ่�อทำ
ภารก้จเก็บัออมเง้นไปซื้่�ออาหารและ
เค้ร่�องด็่�มในร้านค้้า โด็ยผู่้เล่นแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันเด็้นทางจากจุด็เร้�มต้น เพ่�อเก็บั
เง้นเหรียญจำลองระหว่างทางและไปสัู่
เสั้นชิัยเพ่�อซื้่�ออาหารและเค้ร่�องด็่�มใน
ร้านค้้า โด็ยห้ามเด็น้ผ่่านอปุสัรรค้ ซ่ื้�งมี

1. เด็ก็สังัเกตบัตัรภาพร้านค้้าในสัวนสันุก 
หรรษา และสันทนาร่วมกับัค้รูเพ่�อนำ
เข้้าสัู่เกมโค้้ด็ด็้�งภารก้จพ้ชิ้ตร้านค้้าใน
สัวนสันุกหรรษา 

2. ค้รูแนะนำอุปกรณ์์และให้เด็็กสัังเกต
อุปกรณ์์เกมโค้้ด็ด็้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้านค้้า
ในสวนสนุกิหรรษา” ประกอบัด็้วย 
กระด็านเกมโค้้ด็ด็้�งสัวนสันุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจุด็เร้�มต้นและเส้ันชิยั (ร้านค้้า)
อย่างละ 1 ใบั ตัวเด็้น 1 ตัว  
บััตรอุปสัรรค้ (กระปุกหมูแตก) 2 ใบั 
เง้นเหรียญจำลอง 1 บัาท (5 ใบั) 
5 บัาท (1 ใบั) และ 10 บัาท (1 ใบั)

3. ค้รูแนะนำว้ธีีการและสัร้างข้้อตกลง
ร่วมกันกับัเด็็กในการเกมโค้้ด็ด็้�ง“ภารกิิจ
พิิชิติร้านค้้าในสวนสนกุิหรรษา” เพ่�อทำ
ภารก้จเก็บัออมเง้นไปซื้่�ออาหารและ
เค้ร่�องด็่�มในร้านค้้า โด็ยผู่้เล่นแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันวางแผ่นการเด็้นทางก่อน-หลัง 
เพ่�อหลบัหลีกอุปสัรรค้จากจุด็เร้�มต้นไป 
ยังเสั้นชิัยโด็ยใชิ้บััตรค้ำสัั�ง จากนั�น

1. เด็็กสัังเกตบัตัรภาพร้านค้้าในสัวนสันกุ 
หรรษา และสันทนาร่วมกับัค้รูเพ่�อนำ
เข้้าสัู่เกมโค้้ด็ด็้�งภารก้จพ้ชิ้ตร้านค้้าใน
สัวนสันุกหรรษา 

2. ค้รูแนะนำอุปกรณ์์และให้เด็็กสัังเกต
อุปกรณ์์เกมโค้้ด็ด็้�ง “ภารกิจิพิชิิติร้านค้้า
ในสวนสนุกิหรรษา” ประกอบัด็้วย 
กระด็านเกมโค้้ด็ด็้�งสัวนสันุกหรรษา 
1 แผ่่น บัตัรจดุ็เร้�มต้นและเส้ันชัิย (ร้านค้้า)
อย่างละ 1 ใบั ตัวเด็้น 1 ตัว  
บััตรอุปสัรรค้ (กระปุกหมูแตก) 2 ใบั 
เง้นเหรียญจำลอง 1 บัาท 2 บัาท 
5 บัาท และ 10 บัาท อย่างละ 2 ใบั

3. ค้รูแนะนำว้ธีีการและสัร้างข้้อตกลง
ร่วมกันกับัเด็็กในการเกมโค้้ด็ด็้�ง“ภารกิิจ
พิิชิิตร้านค้้าในสวนสนกุิหรรษา” เพ่�อทำ
ภารก้จเก็บัออมเง้นไปซื้่�ออาหารและ
เค้ร่�องด็่�มในร้านค้้า โด็ยผู่้เล่นแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันวางแผ่นการเด็้นทางก่อน-หลัง 
หลบัหลีกอุปสัรรค้จากจุด็เร้�มต้นไปยัง 
เสั้นชิัยโด็ยใชิ้บััตรค้ำสัั�ง จากนั�น

กัิจกัรรมเพิ่ิ�มเติิม
    เกัมโค้ดัดัิ�งภารกัิจพิ่ิชั้ิติร้านค้าในสวนสน่กัหรรษา
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ระดัับความท้้าท้าย (สามารถปรับและยืดัหย่�นให้เหมาะสมกัับความสามารถของเดั็กัในชั้ั�นเรียนรายบ่คคล)

ระดัับ 1 (อาย่ 3-4 ปี) ระดัับ 2 (อาย่ 4-5 ปี) ระดัับ 3 (อาย่ 5-6 ปี)

วธ้ีกีารเล่น ด็ังนี�
    1) เด็็กและค้รรู่วมกนัวางบััตรจดุ็เร้�มต้น 
บััตรเส้ันชิยั บัตัรอปุสัรรค้ และเงน้เหรียญ
จำลองบันกระด็านเกม โด็ยค้รูอาจใส่ั
บัตัรอปุสัรรค้และเงน้เหรียญจำลองใน
กระเป๋าท่บัเพ่�อให้ตัวแทนเด็็กสัุ่มหย้บั
บััตรอุปสัรรค้มาวางบันกระด็านเกม 
(อาจปรับัตำแหน่งการวางบัตัรต่าง ๆ ได้็)

    2) เด็็กสัังเกตและบัอกตำแหน่งและ
ท้ศทางข้องบััตรจุด็เร้�มต้น บััตรเสั้นชิัย 
บััตรอุปสัรรค้ และเง้นเหรียญจำลองบัน
กระด็านเกม โด็ยใชิ้ค้ำ เชิ่น ข้้างบัน 
ข้้างล่าง ข้้างซื้้าย ข้้างข้วา 
    3) ผู่้เล่นแต่ละกลุ่มแบั่งบัทบัาทข้อง
สัมาชิ้กในกลุ่มออกเป็นผู่้เด็้นทาง 1 ค้น 
และสัมาชิ้กที�เหล่อเป็นผู่้ค้อยบัอกทาง
    4) ผู้่เล่นแต่ละกลุ่มสังัเกตบััตรจดุ็เร้�มต้น
บััตรเส้ันชิยั บัตัรอุปสัรรค้ และเงน้เหรยีญ 
จำลองที�วางอยู่บันกระด็านเกม เพ่�อหา
เสั้นทางในการเด็น้จากจดุ็เร้�มต้น แล้วเกบ็ั
ออมเง้นระหว่างทางและไปสัู่เสั้นชิัย 
โด็ยห้ามเด็้นผ่่านอุปสัรรค้
    5) ผู่้เด็้นทางใชิ้ตัวเด็้นแทนตนเอง
ในการเด็้นทางบันกระด็านเกม เพ่�อเด็้น
ทางตามที�เพ่�อนในกลุ่มบัอก โด็ยใชิ้ค้ำสัั�ง
เด็้นข้่�น เด็้นลง เด็้นซื้้าย หร่อเด็้นข้วา 
ระหว่างการเค้ล่�อนที�เด็็กทุกค้นในกลุ่ม
จะต้องแสัด็งท่าทางในการบัอกท้ศทาง 
ที�ใชิ้บัอกตำแหน่งและท้ศทางที�ถููกต้อง

ตัวแทนกลุ่มเด็้นทางตามลำด็ับับััตรค้ำสัั�ง
ที�วางแผ่นไว้เพ่�อไปเก็บัเง้นเหรียญจำลอง 
ระหว่างทางให้ได็้มากที�สัุด็ เพ่�อไปซื้่�อ
อาหารและเค้ร่�องด็่�มในร้านค้้า ซื้่�งมี
ว้ธีีการเล่นด็ังนี�
    1) เด็็กและค้รูร่วมกนัวางบัตัรจดุ็เร้�มต้น 
บััตรเส้ันชิยั บัตัรอปุสัรรค้ และเงน้เหรียญ 
จำลองบันกระด็านเกม โด็ยค้รูอาจใสั่
บััตรอุปสัรรค้และเง้นเหรียญจำลองใน
กระเป๋าท่บั เพ่�อให้ตัวแทนเด็็กสัุ่มหย้บั
มาวางบันกระด็านเกม (อาจปรับัตำแหน่ง
การวางบััตรต่าง ๆ ได็้) 

    2) เด็็กสัังเกตและบัอกตำแหน่งและ
ท้ศทางข้องบััตรจุด็เร้�มต้น บััตรเสั้นชิัย 
บััตรอุปสัรรค้ และเง้นเหรียญจำลองบัน
กระด็านเกม โด็ยใช้ิค้ำ เช่ิน ข้้างบัน ข้้างล่าง 
ข้้างซื้้าย ข้้างข้วา
    3) ผู่้เล่นแต่ละกลุ่มแบั่งบัทบัาทข้อง
สัมาชิ้กในกลุ่มออกเป็นผู่้เด็้นทาง 1 ค้น 
และสัมาชิ้กที�เหล่อเป็นผู่้วางแผ่น
    4) ผู่้วางแผ่นสัังเกตบััตรจุด็เร้�มต้น 
บััตรเส้ันชิยั บัตัรอปุสัรรค้ และเงน้เหรียญ
จำลองที�วางอยูบ่ันกระด็านเกม เพ่�อร่วมกนั
วางแผ่นการเด็้นทางหลบัหลีกอุปสัรรค้
จากจุด็เร้�มต้นไปยังเสั้นชิัย และระหว่าง
ทางจะต้องเก็บัออมเง้นให้ได็้จำนวนมาก
ที�สัุด็เพ่�อไปซื้่�ออาหารและเค้ร่�องด็่�ม
ในร้านค้้าข้องกลุ่มตนเอง

ตัวแทนกลุ่มเด็้นทางตามลำด็ับับััตรค้ำสัั�ง
ที�วางแผ่นไว้ เพ่�อเก็บัเง้นเหรียญจำลอง 
ระหว่างทาง และนำเง้นเหรียญจำลอง
ที�ได็้ไปซื้่�ออาหารและเค้ร่�องด็่�มในร้านค้้า 
โด็ยอาหารราค้า 10 บัาท และเค้ร่�องด็่�ม 
ราค้า 5 บัาท ซื้่�งมีว้ธีีการเล่นด็ังนี� 
    1) เด็ก็และค้รรู่วมกนัวางบัตัรจดุ็เร้�มต้น 
บัตัรเส้ันชิยั บัตัรอปุสัรรค้ และเงน้เหรยีญ 
จำลองบันกระด็านเกม  โด็ยค้รูอาจใสั่
บััตรอุปสัรรค้และเง้นเหรียญจำลองใน
กระเป๋าท่บัเพ่�อให้ตัวแทนเด็็กสัุ่มหย้บั
บััตรอุปสัรรค้มาวางบันกระด็านเกม 
(อาจปรบััตำแหน่งการวางบัตัรต่าง ๆ ได้็)

    2) เด็็กสัังเกตและบัอกตำแหน่งและ
ท้ศทางข้องบััตรจุด็เร้�มต้น บััตรเสั้นชิัย 
บััตรอุปสัรรค้ และเง้นเหรียญจำลอง
บันกระด็านเกม โด็ยใชิ้ค้ำ เชิ่น ข้้างบัน
ข้้างล่าง ข้้างซื้้าย ข้้างข้วา
    3) ผู่้เล่นแต่ละกลุ่มแบั่งบัทบัาทข้อง
สัมาชิ้กในกลุ่มออกเป็นผู่้เด็้นทาง 1 ค้น 
และสัมาชิ้กที�เหล่อเป็นผู่้วางแผ่น
    4) ผู่้วางแผ่นสัังเกตบััตรจุด็เร้�มต้น 
บััตรเส้ันชิยั บัตัรอปุสัรรค้ะ และเงน้เหรียญ
จำลองที�วางอยูบ่ันกระด็านเกม เพ่�อร่วมกนั
วางแผ่นการเด็้นทางหลบัหลีกอุปสัรรค้
จากจุด็เร้�มต้นไปยังเสั้นชิัย และระหว่าง
ทางจะต้องเก็บัออมเง้นให้ได็้จำนวน
เพียงพอต่อการซื้่�ออาหารและเค้ร่�องด็่�ม
ในร้านค้้าข้องกลุ่มตนเอง 
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ระดัับ 1 (อาย่ 3-4 ปี) ระดัับ 2 (อาย่ 4-5 ปี) ระดัับ 3 (อาย่ 5-6 ปี)

    6) เด็็กและค้รูร่วมกันเล่นเกมซื้�ำอีก
หลาย ๆ รอบั โด็ยแต่ละกลุ่มผ่ลัด็เปลี�ยน
กันเป็นผู่้เด็้นทางและผู่้บัอกทางเพ่�อให้
สัมาชิ้กในกลุ่มได็้มีสั่วนร่วมทุกค้น
    7) แต่ละกลุ่มร่วมกับัเก็บัอุปกรณ์์
เข้้าที�ให้เรียบัร้อย
4. เด็็กและค้รูร่วมกันสันทนาสัรุป
เกี�ยวกับัลำด็ับัข้ั�นตอนการเล่นเกม
ก่อน-หลงั วธ้ีกีารแก้ปัญหาข้องแต่ละกลุม่
รวมถู่งการร่วมม่อร่วมใจกันในกลุ่ม และ
ร่วมกันสัรุปว่าเง้นเหรียญจำลองที�ได็้จาก
การเล่นเกมสัามารถูนำไปซื้่�ออาหารและ
เค้ร่�องด็่�มในร้านค้้าในเกมได็้

    5) ผู่ว้างแผ่นร่วมกันวางแผ่น
การเด็้นทางโด็ยใชิ้บััตรค้ำสัั�งเด็้นข้่�น 
เด็้นลง เด็้นซื้้าย หร่อเด็้นข้วา วางลงบัน
กระด็านวางแผ่นการเด็้นทาง ตามลำด็ับั

    6) ผู่้เด็้นทางรับักระด็านวางแผ่น
การเด็้นทางจากผู่้วางแผ่น เพ่�อเด็้นทาง
ตามลำด็ับับััตรค้ำสัั�งไปยังเสั้นชิัย โด็ยใชิ้
ตัวเด็้นแทนตนเองบันกระด็านเกม
    7) หากผู่เ้ด็น้ทางได้็เด็น้ทางตามลำด็บัั
ค้ำสัั�งข้องผู่้วางแผ่น แต่พบักับัอุปสัรรค้
หรอ่ไม่สัามารถูไปถูง่จุด็หมาย ให้ผู่ว้างแผ่น 
ร่วมกันปรับัปรุงแผ่นการเด็้นทางและ
ผู่้เด็้นทางปฏิ้บััต้ตามแผ่นอีกค้รั�ง
    8) แต่ละกลุ่มผ่ลัด็เปลี�ยนกันเป็น
ผู่้วางแผ่นและผู่้เด็้นทางเพ่�อให้สัมาชิ้ก
ในกลุ่มได็้มีสั่วนร่วมทุกค้น
    9) แต่ละกลุม่ร่วมกบััเกบ็ัอปุกรณ์์เข้้าที�
ให้เรียบัร้อย
4. เด็็กและค้รูร่วมกนัสันทนาสัรุปเกี�ยวกบัั
ลำด็ับัข้ั�นตอนการเล่นเกมก่อน-หลัง ว้ธีี
การวางแผ่น ว้ธีีการแก้ปัญหาข้องแต่ละ
กลุ่ม รวมถู่งการร่วมม่อร่วมใจกันในกลุ่ม 
และร่วมกันนับัจำนวนเง้นเหรียญจำลอง 
เพ่�อสัรุปว่าจำนวนเง้นเหรียญจำลองที�
เก็บัได็้มีจำนวนเท่าไร และบัอกได็้ว่า
สัามารถูนำเง้นเหรียญจำลองไปซื้่�อ
อาหารและเค้ร่�องด็่�มในร้านค้้าในเกมได็้

    5) ผู่ว้างแผ่นร่วมกันวางแผ่น
การเด็น้ทาง โด็ยใช้ิบัตัรค้ำสัั�งเด็น้ข้่�น 
เด็น้ลง เด็น้ซ้ื้าย หรอ่เด็น้ข้วา วางลงบัน
กระด็านวางแผ่นการเด็น้ทาง ตามลำด็บัั
    6) ผู่เ้ด็น้ทางรบัักระด็านวางแผ่น
การเด็น้ทางจากผู่ว้างแผ่น เพ่�อเด็น้ทาง
ตามลำด็บัับัตัรค้ำสัั�งไปยงัเส้ันชิยั โด็ยใช้ิ
ตวัเด็น้แทนตนเองบันกระด็านเกม

    7) หากผู่เ้ด็น้ทางได้็เด็น้ทางตามลำด็บัั
ค้ำสัั�งข้องผู่้วางแผ่น แต่พบักับัอุปสัรรค้ 
หรอ่ไม่สัามารถูไปถูง่จุด็หมาย ให้ผู่ว้างแผ่น 
ร่วมกันปรับัปรุงแผ่นการเด็้นทาง และ
ผู่้เด็้นทางปฏิ้บััต้ตามแผ่นอีกค้รั�ง
    8) แต่ละกลุ่มผ่ลัด็เปลี�ยนกันเป็นผู่้
วางแผ่นและผู่้เด็้นทางเพ่�อให้สัมาชิ้ก
ในกลุ่มได็้มีสั่วนร่วมทุกค้น
    9) แต่ละกลุม่ร่วมกบััเกบ็ัอปุกรณ์์เข้้าที�
ให้เรียบัร้อย
4. เด็็กและค้รรู่วมกนัสันทนาสัรปุเกี�ยวกับั
ลำด็ับัข้ั�นตอนการเล่นเกมก่อน-หลัง ว้ธีี
การวางแผ่น วธ้ีกีารแก้ปัญหาข้องแต่ละกลุม่ 
รวมถูง่การร่วมมอ่ ร่วมใจกันในกลุ่ม และ
ร่วมกันนับัจำนวนเง้นเหรียญจำลอง
เพ่�อสัรุปว่าจำนวนเง้นเหรียญจำลองที�
เก็บัได็้มีจำนวนเท่าไร และบัอกได็้ว่า
สัามารถูนำเง้นเหรียญจำลองไปซื้่�อ
อาหารและเค้ร่�องด็่�มในร้านค้้าในเกม
ได้็ตามที�วางแผ่นไว้หร่อไม่
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หมายเหตุ ุ       สัามารถูปรับัสัถูานการณ์์และเง่�อนไข้ โด็ยเปลี�ยนเสั้นชิัยจากร้านอาหาร เป็นร้านข้ายข้องที�ระล่ก
เพ่�อให้เด็็กนำเง้นเหรียญจำลองไปซื้่�อข้องที�ระล่ก เชิ่น ตุ�กตา หมวก พวงกุญแจ เค้ร่�องเข้ียน ตามราค้าที�กำหนด็



175สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกัารสื�อและวัสดั่อ่ปกัรณ์์ หน�วยกัารเรียนร้้ สวนสน่กักัับแรงหรรษา

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม 

(4-6ค้น)หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

กิิจกิรรมที่่� 1 สวนสนุกิหรรษา

1. ภาพประกอบัค้ำบัรรยาย “สัวนสันุกหรรษา”

2. ภาพแผ่นที�สัวนสันุกหรรษา

3. สั้�งข้องชิน้ด็เด็ียวกันที�มีรูปทรงเหม่อนกันและข้นาด็เท่ากัน 

เชิ่น บัล็อกไม้ทรงสัี�เหลี�ยมมุมฉาก ไม้หนีบัผ่้า ยางลบั ฝาข้วด็น�ำ 

แม่เหล็กต้ด็ตู้เย็น

4. ชิุด็แผ่นภูม ้“สัถูานที�ในสัวนสันกุหรรษาที�ฉนัอยากไปมากที�สุัด็” 

ประกอบัด็้วย

     - ตารางแผ่นภูม้

     - บััตรภาพสัถูานที�ต่าง ๆ ในสัวนสันุกหรรษา

     - ภาพถู่ายเด็็ก ภาพวาด็เด็็ก หร่อภาพสััญลักษณ์์

-

-

-

-

-

-

1 แผ่่น

1 แผ่่น

ตามจำนวนเด็็ก

1 แผ่่น

1 ชิุด็

ตามจำนวนเด็็ก

กิิจกิรรมที่่� 2 ภารกิิจพิิชิิตตั�วสวนสนุกิหรรษา

1. ภาพประกอบัเร่�องราว “สัวนสันุกหรรษา”

2. สั้�งข้องต่าง ๆ เชิ่น บัล็อกไม้ ตุ�กตา รถูข้องเล่น ลูกปิงปอง 

ลูกบัอลพลาสัต้ก แก้วกระด็าษ แก้วพลาสัต้ก สัีเทียน ผ่้าข้นหนู

3. เง้นเหรียญและธีนบััตร ประกอบัด็้วย 

     - เหรียญ 1 บัาท 

     - เหรียญ 2 บัาท  

     - เหรียญ 5 บัาท  

     - เหรียญ 10 บัาท            

     - ธีนบััตรฉบัับัละ 20 บัาท

4. ชิุด็เกมโค้้ด็ด็้�งภารก้จพ้ชิ้ตตั�วสัวนสันุกหรรษา ประกอบัด็้วย

     - ชิุด็วางแผ่นการเด็้นทาง ประกอบัด็้วย กระด็านวางแผ่น 

1 แผ่่น และบััตรค้ำสัั�งเด็้นข้่�น เด็้นลง เด็้นซื้้าย เด็้นข้วา อย่างละ 

5 ใบั

     - ชิุด็ภารก้จ ประกอบัด็้วย กระด็านเกมโค้้ด็ด็้�ง สัวนสันุก

หรรษา 1 แผ่่น บััตรจุด็เร้�มต้นและเสั้นชิัย อย่างละ 1 ใบั บััตร

อุปสัรรค้ 2 ใบั เง้นเหรียญจำลอง 1 บัาท 2 บัาท 5 บัาท และ 

10 บัาท อย่างละ 2 ใบั และตัวเด็้น 1 ตัว

 -

อย่างละ 1 ชิ้�น/กลุ่ม

5 เหรียญ

4 เหรียญ

3 เหรียญ

2 เหรียญ

1 ใบั

1 ชิุด็

1 ชิุด็

1 แผ่่น

อย่างละ 5 ชิ้�น

25 เหรียญ

20 เหรียญ

15 เหรียญ

10 เหรียญ

5 ใบั

5 ชิุด็

5 ชิุด็



176 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

(4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

กิิจกิรรมที่่� 3 ปราสาที่แสนสวย

1. แป้งโด็ว์หร่อด็้นน�ำมัน

2. แผ่่นรองปั�น

3. ผ่้า ฟองน�ำ กระด็าษ ข้วด็พลาสัต้ก (บัาง)

4. บัล็อกไม้รูปทรงสัี�เหลี�ยมมุมฉาก ทรงกระบัอก และกรวย  

แต่ละชิน้ด็ 5-10 อัน 

5. ภาพปราสัาทที�สัร้างจากบัล็อกไม้แบับัต่าง ๆ 

6. กระด็าษสัำหรับัออกแบับั  

7. สัีเทียนหร่อสัีไม้ *

1 ก้อน/กลุ่ม

1 แผ่่น/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

-

1 แผ่่น/กลุ่ม

1 กล่อง/กลุ่ม

5 ก้อน

5 แผ่่น

5 ชิุด็

5 ชิุด็

1 ชิุด็

5 แผ่่น

5 กล่อง

กิิจกิรรมที่่� 4 พิาเหรดุสวนสนุกิ

1. เค้ร่�องด็นตรีสัำหรับัตี เค้าะ เข้ย่า ด็ีด็ สัี เป่า เชิ่น กลอง ลูก

แซื้ค้ แทมบัูร้น ไซื้โลโฟน/ระนาด็ กรับั ฉ้�ง ฉาบั ไทรแองเก้ล 

กีตาร์ ซื้อ/ไวโอล้น ข้ลุ่ย แซื้กโซื้โฟน เมาท์ออร์แกน/ฮาร์โมน้กา 

(จัด็เตรียมตามค้วามสัะด็วก เป็นเค้ร่�องด็นตรีที�สัามารถูหาได็้ใน

ท้องถู้�น)

2. วีด็้ทัศน์ข้บัวนพาเหรด็จากแหล่งสั่บัค้้นต่าง ๆ ที�มีภาพและ

เสัียงเค้ร่�องด็นตรีชิน้ด็ต่าง ๆ 

3. ไม้ค้ฑา (อาจทำจากวัสัด็ุ-อุปกรณ์์ต่าง ๆ ที�หาได็้ง่าย)

4. เค้ร่�องแต่งกายแฟนซื้ีต่าง ๆ (ถู้ามี)

5. ชิุด็บััตรภาพแบับัรูปข้องโน้ตตัวด็ำและตัวหยุด็ ประกอบัด็้วย

บััตรภาพโน้ตตัวด็ำ 12 ใบั และบััตรภาพตัวหยุด็ 12 ใบั

6. อุปกรณ์์สัำหรบััให้เด็ก็จดั็เรยีงบัตัรภาพ เช่ิน เชิอ่กและตวัหนบีั

กระด็าน

-

-

-

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็

1 เร่�อง

1 อัน

ตามจำนวนเด็็ก

5 ชิุด็

5 ชิุด็



177สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

 (4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

กิิจกิรรมที่่� 5 ชิิงชิ้าแกิว่งไกิวกิับเรือุไวกิิ�ง

1. ชิ้งชิ้าในสันามเด็็กเล่น หร่อชิ้งชิ้าจำลอง หร่อชิ้งชิ้าประด็้ษฐ์์

อย่างง่าย

2. อุปกรณ์์ป้องกันอันตรายที�อาจเก้ด็จากการตกชิ้งชิ้า เชิ่น 

เบัาะรอง หมวกกันน็อก สันับัเข้่า หร่อสันับัศอก 

3. ตุ�กตาที�มีข้นาด็และน�ำหนักเหมาะสัมกับัชิ้งชิ้า

4. เกมจับัคู้่บััตรภาพลักษณ์ะการออกแรงกับัการเค้ล่�อนที�ข้อง

ชิ้งชิ้า ประกอบัด็้วยบััตรภาพ 6 ชิ้�น

5. ภาพเค้ร่�องเล่นเร่อไวก้�งในสัวนสันุก

6. วีด็้ทัศน์เค้ร่�องเล่นเร่อไวก้�งในสัวนสันุก

7. ตุ�กตาหร่อวัตถูุอ่�นที�มีข้นาด็เหมาะสัมกับัเร่อไวก้�งจำลอง

8. เร่อไวก้�งจำลองหร่อเร่อไวก้�งประด็้ษฐ์์อย่างง่าย

-

-

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

-

-

-

-

1 อัน

1 ชิุด็

1 ตัว

5 ชิุด็

3-4 ภาพ

1 เร่�อง

1 ตัวหร่อชิ้�น

1 ชิ้�น

กิิจกิรรมที่่� 6 ม้าหมุน

1. ม้าหมุน ถู้วยหมุน ลูกโลกหมุน หร่อเค้ร่�องเล่นสันามอ่�น ๆ ที�

เค้ล่�อนที�ด็้วยการหมุน 

2. วีด็้ทัศน์ม้าหมุนหร่อลูกโลกหมุน (สัำหรับัโรงเรียน ที�ไม่มี

เค้ร่�องเล่นที�เค้ล่�อนที�ด็้วยการหมุน) 

3. ม้าหมุนจำลองหร่อม้าหมุนประด็้ษฐ์์อย่างง่าย

4. แบับัรูปข้องรูปม้าหมุนที�มีสัีแตกต่างกัน 2 สัี 

5. แบับัข้องรูปม้าสัำหรับัให้เด็็กระบัายสัีตามแบับัรูป

6. ตุ�กตาที�มีข้นาด็เหมาะสัมกับัเค้ร่�องเล่นม้าหมุน

7. สัีเทียน สัีไม้ หร่อสัีน�ำ*  

8. กระด็าษแข้็งรูปวงกลม

9. กาวหร่อวัสัด็ุที�ใชิ้ในการต้ด็/ย่ด็

10. วัสัด็เุหลอ่ใช้ิ เช่ิน แผ่่นซื้ดี็ ีแกนกระด็าษทช้ิชูิ ตะเกยีบั หลอด็ 

ถู้วยกระด็าษ จานกระด็าษ กระด็าษลัง กระด็าษสัี และอุปกรณ์์

สัำหรับัให้เด็็กเล่อกไปประด็้ษฐ์์ฐ์านและแกนข้องม้าหมุน

-

-

-

-

-

-

1 กล่อง/กลุ่ม

1 แผ่่น/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 อัน

1 เร่�อง

1 อัน

3 -5 ชิุด็

ตามจำนวนเด็็ก

1 ตัว

5 กล่อง

5 แผ่่น

5 ชิุด็

5 ชิุด็

• กิิจกิรรมเพิิ�มเติม ลุู่กิบอุลุ่หรรษา

1. ลูกบัอล

2. ตะกร้า

3. โกล อาจใชิ้อุปกรณ์์สัำหรับักั�นอาณ์าเข้ต เชิ่น เก้าอี� กรวย

1 ลูก

1 ใบั

1 ชิุด็

1 ลูก

1 ใบั

1 ชิุด็



178 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

(4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

• กิิจกิรรมเพิิ�มเติม ภารกิิจพิิชิิตเขาวงกิต

1. บััตรภาพสััญลักษณ์์การออกแรง

     - ผ่ลัก ลาก โยน

     - ผ่ลัก ลาก โยน กด็ ด็่ง

2. แผ่นผ่ังเข้าวงกต

3. ด็้นสัอหร่อด็้นสัอสัี

4. วัสัด็ุและอุปกรณ์์สัำหรับัทำเข้าวงกต เชิ่น กล่องกระด็าษ

หร่อเชิ่อกสัำหรับัทำทางเด็้น ผ่้าม่าน กล่องใสั่ข้องสัำหรับัทำ

สั้�งกีด็ข้วาง กระด็้�ง

5. ข้วด็บัรรจุแอลกอฮอล์หัวกด็ข้นาด็ใหญ่

6. ธีงและเสัาสัำหรับัชิักธีงข้นาด็เล็ก

7. ลูกบัอล

8. ตะกร้ารับัลูกบัอล

-

-

-

-

1 แผ่่น

1 แท่ง

- 

-

-

-

-

1 ชิุด็

1 ชิุด็

5 แผ่่น

5 แท่ง

1 ชิุด็

1 ชิุด็

1 ชิุด็

1 ลูก

1 ใบั

กิิจกิรรมที่่� 7 ลุ่่อุงแกิ่งมหาสนุกิ

1. แก่งน�ำจำลองหร่อแก่งน�ำประด็้ษฐ์์อย่างง่าย

2. น�ำ 

3. สั้�งข้องเค้ร่�องใช้ิที�สัามารถูทำให้เกด้็แรงจากน�ำได้็ เช่ิน สัายยาง 

แก้ว ข้ัน ชิาม ข้วด็ใสั่น�ำเจาะรูที�ฝาปืนฉีด็น�ำ กระบัอกฉีด็น�ำ 

ทัพพี ไม้พาย 

4. เร่อข้องเล่น แพยาง หรอ่ห่วงยางข้องเล่น หรอ่ภาชินะข้นาด็เลก็

ที�ลอยน�ำได็้และนำไปใสั่ในแก่งน�ำจำลองได็้ 

5. ภาชินะสัำหรับัตวงน�ำ เชิ่น แก้ว ข้ัน ข้วด็น�ำ

6. ภาพเค้ร่�องเล่นล่องแก่งในสัวนสันุก

7. วีด็้ทัศน์เค้ร่�องเล่นล่องแก่งในสัวนสันุก

8. ด็้นน�ำมัน ด็้นเหนียว ตัวต่อ บัล็อกไม้ ท่อ แผ่่นพลาสัต้ก หร่อ

วัสัด็ุอ่�น ๆ ที�หาได็้ง่าย เพ่�อให้เด็็กนำมาใชิ้ทำรางล่องแก่ง 

9. แบับับัันท่กปร้มาตรน�ำ 

   -

-

-

1 อัน/กลุ่ม

1 อัน/กลุ่ม

-

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ใบั/กลุ่ม

1 ชิุด็

ตามค้วามเหมาะสัม

1 ชิุด็

5 อัน

5 อัน

3-4 ภาพ

1 เร่�อง

5 ชิุด็

5 ใบั

กิิจกิรรมที่่� 8 เรซซิ�งพิลุ่ังลุ่ม

1. สัำลี

2. พัด็

3. กระด็าษ

4. ได็ร์เป่าผ่ม

-

-

-

-

ตามจำนวนเด็็ก

1 อัน

1 แผ่่น

1 เค้ร่�อง



179สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

(4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

5. พัด็ลม

6. ภาพหร่อวีด็้ทัศน์ที�เกี�ยวกับัประโยชิน์ข้องลม

7. อุปกรณ์์ในการสัร้างเสั้นทางเพ้�ม เชิ่น ไม้ไอศกรีม เชิ่อก 

หลอด็พลาสัต้ก ตัวต่อพลาสัต้ก

8. วัสัด็อุปุกรณ์์ เช่ิน แกนกระด็าษทช้ิชูิ ข้วด็พลาสัตก้ ยางวง กาว 

หลอด็กาแฟ เทปใสั ลูกโป่ง ในการทำรถูพลังลม

-

-

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 เค้ร่�อง

1 เร่�อง

1 ชิุด็

5 ชิุด็

กิิจกิรรมที่่� 9 บ่อุสมบัติ

1. แม่เหล็ก *

2. ถูุงม่อผ่้า 

3. วัตถูทุี�แม่เหลก็ด็ง่ด็ดู็ได้็ เช่ิน ช้ิอน ส้ัอม กรรไกร ที�เยบ็ักระด็าษ 

ลวด็เสัียบักระด็าษ ไม้บัรรทัด็เหล็ก เหรียญ 1 บัาท เหรียญ 

25 สัตางค้์ ฯลฯ

4. วัตถูุที�แม่เหล็กด็่งด็ูด็ไม่ได็้ เชิ่น ข้องเล่นพลาสัต้ก ด็้นสัอ 

สัีเทียนหลอด็ด็ูด็ ตะเกียบัไม้ ผ่้า ยางวง ฯลฯ 

5. สั้�งข้องหรอ่ข้องเล่น ข้องใช้ิ ที�ทำจากไม้ เหลก็ พลาสัตก้ เซื้รามก้

แก้ว เช่ิน ช้ิอนไม้ ช้ิอนสัแตนเลสั ช้ิอนพลาสัตก้ ช้ิอนเซื้รามก้ ฯลฯ  

6. ภาชินะใสั่สัมบััต้ เชิ่น กล่อง อ่าง บั่อ 

7. ไม้ โฟม ด็้นน�ำมัน แม่เหล็ก พลาสัต้ก ฯลฯ ที�ตัด็เป็นท่อน

มีข้นาด็ใกล้เค้ียงแม่เหล็ก

8. ไม้ผู่กเชิ่อกมีลักษณ์ะเป็นค้ันเบั็ด็

9. ฉากนท้านสัองสัหายสัองสัหายเที�ยวสัวนสันกุ และบัตัรตัวละค้ร

ต้ด็ลวด็เสัียบักระด็าษ 

10. ฉากบั่อสัมบััต้ที�มีค้วามหนาพอประมาณ์ แรงแม่เหล็กด็่งด็ูด็

ผ่่านได็้น้อย

11. สั้�งข้องต่าง ๆ ที�แม่เหล็กด็่งด็ูด็ได็้ เชิ่น ลวด็เย็บักระด็าษ  

เหรียญ ฝาข้วด็ข้อบัหยัก ก้�บั ฯลฯ

-

-

-

-

-

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 อัน/กลุ่ม

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

10 ชิ้�น

1 อัน

1 ชิุด็

1 ชิุด็

1 ชิุด็

1 อัน

5 ชิุด็

5 อัน

1 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็

กิิจกิรรมที่่� 10 รถพิลุ่ังแม่เหลุ่็กิ

1. แม่เหล็ก * 

2. สัต้กเกอร์ 2 สัี เชิ่น สัีแด็ง สัีน�ำเง้น (สัำหรับัต้ด็แม่เหล็ก) 

3. กระด็าษกาวหร่อแลค้ซื้ีน 

4. รถูข้องเล่นข้นาด็เล็ก

5. ไม้ไอศกรีม กระด็าษกาวสัองหน้า เชิ่อก ไม้ตะเกียบั ด็้นน�ำมัน  

2 ชิ้�น/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

-

1 ค้ัน/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

10 ชิ้�น

5 ชิุด็

1 ม้วน

5 ค้ัน

5 ชิุด็



180 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

(4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

6. แผ่นที�เสั้นทางจำลอง 

7. กระด็าษแผ่นที�เสั้นทางจำลอง

8. กระด็าษ

9. สัีเทียนหร่อสัีไม้ *    

10. รถูข้องเล่นข้นาด็เล็กผู่กต้ด็แม่เหล็ก 

-

1 แผ่่น/กลุ่ม

1 แผ่่น/กลุ่ม

1 กล่อง/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 แผ่่น

5 แผ่่น

5 แผ่่น

5 กล่อง

5 ชิุด็

กิิจกิรรมที่่� 11 ผจญภัยในสวนสนุกิ

1. สัวนสันุกหรรษาจำลองที�ค้รูและเด็็กร่วมกันจัด็เตรียมตาม

แผ่นที� โด็ยอาจใชิ้วัสัด็ุหร่ออุปกรณ์์ที�หาได็้ง่าย วาด็ภาพ หร่อ

ประด็้ษฐ์์ตกแต่ง

2. สั้�งข้องสัำหรับัใชิ้แทนลูกสััตว์ 3-10 ตัว โด็ยมีข้นาด็

ที�สัามารถูใสั่ในอุปกรณ์์สัำหรับัใชิ้เป็นรถูได็้ เชิ่น ตุ�กตา หุ่น 

ลูกปัด็ ลูกแก้ว สัำลี ฝาข้วด็น�ำ 3-10 ชิ้�น

3. อุปกรณ์์ต่าง ๆ สัำหรับัให้เด็็กเล่อกใชิ้เป็นรถู 3-5 แบับั เชิ่น 

ลังกระด็าษ กล่องนม ตะกร้าผู่กเชิ่อก รถูเข้็น รถูข้องเล่น กล่อง

ที�ต้ด็แม่เหล็กกับัตะเกียบัต้ด็แม่เหล็ก 

4. วัสัด็ุ-อุปกรณ์์ต่าง ๆ สัำหรับัให้เด็็กเล่อกใชิ้ในการทำให้ยาน

พาหนะเค้ล่�อนที� เชิ่น แม่เหล็ก ลวด็เสัียบักระด็าษ 

5. สั้�งข้องหร่อเศษวัสัด็ุสัำหรับัใชิ้ในการสัร้าง เชิ่น กระด็าษลัง 

เศษกระด็าษ เศษผ้่า ด็น้น�ำมนั หรอ่แป้งโด็ว์ ไม้ไอศกรีม ตะเกยีบั

ฝาข้วด็น�ำ แกนกระด็าษชิำระ ก้�งไม้ กล่อง  

6. วัสัด็ุอุปกรณ์์สัำหรับัใชิ้ในการตัด็ ต่อ ย่ด็ ต้ด็ เชิ่น กรรไกร 

กาว เทปใสั เชิ่อก ไหมพรม ยางวง

7. ด็้นสัอและสัีเทียนหร่อสัีไม้ *

8. แบับับัันท่กก้จกรรม ภารก้จชิ่วยลูกสััตว์กับัการผ่จญภัยใน

สัวนสันุกหรรษา หร่อกระด็าษวาด็เข้ียนสัำหรับัใชิ้ในการวาด็

ภาพร่าง 

9. เสั้นทางพ้เศษจำลองบั่อน�ำในสัวนสันุกหรรษา โด็ยอาจ

จัด็เตรียมอ่าง กะละมัง หร่อถูาด็ใสั่น�ำ

-

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 ชิุด็/กลุ่ม

1 กล่อง/กลุ่ม

1 ใบั/กลุ่ม

-

1 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็

5 กล่อง

5 ใบั

1 เสั้นทาง



181สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)
กระทรวงศึกษาธิการ

หมายเหตุ ุ      เค้ร่�องหมาย * หมายถู่ง วัสัด็ุอุปกรณ์์ที�ใชิ้ซื้�ำภายในหน่วย

รายกิารวัสดุุอุุปกิรณ์์
ระดุับกิิจกิรรม จำนวนต่อุกิลุุ่่ม

(4-6 ค้น) หรือุต่อุค้น

จำนวนหรือุปริมาณ์

รวมต่อุห้อุง 

(20-30 ค้น)1 2 3

• กิิจกิรรมเพิิ�มเติม เกิมโค้้ดุดุิ�งภารกิิจพิิชิิตร้านค้้าในสวนสนุกิหรรษา

1. ชิุด็ก้จกรรมโค้้ด็ด็้�งภารก้จพ้ชิ้ตร้านค้้าในสัวนสันุกหรรษา

ประกอบัด็้วย

     - ชิุด็วางแผ่นการเด็้นทาง ประกอบัด็้วย กระด็านวางแผ่น

       1 แผ่่น และบััตรค้ำสัั�งเด็้นข้่�น เด็้นลง เด็้นซื้้าย เด็้นข้วา    

        อย่างละ 5 ใบั 

     - ชิุด็ภารก้จ ประกอบัด้็วย กระด็านเกมโค้้ด็ด้็�งสัวนสันกุหรรษา 

       1 แผ่่น บััตรจุด็เร้�มต้นและเสั้นชิัย อย่างละ 1 ใบั

       บััตรอุปสัรรค้ 2 ใบั เง้นเหรียญจำลอง 1 บัาท 2 บัาท

       5 บัาท และ 10 บัาท อย่างละ 2 ใบั และตัวเด็้น 1 ตัว

1 ชิุด็

1 ชิุด็

5 ชิุด็

5 ชิุด็
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ผู้้้ร�วมพิ่ัฒนาชั้่ดักัิจกัรรมกัารเรียนร้้บ้รณ์ากัารวิท้ยาศาสติร์ คณ์ิติศาสติร์ และเท้คโนโลยี

ในระดัับปฐมวัย ติามแนวท้างสะเติ็มศึกัษา

คณ์ะท้ี�ปรึกัษา
     รองศาสัตราจารย์ ด็ร.ธีีระเด็ชิ เจียรสัุข้สักุล  ผู่้อำนวยการสัถูาบัันสั่งเสัร้มการสัอนว้ทยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     ด็ร.กุศล้น มุสั้กุล                     ผู่ช่้ิวยผู่อ้ำนวยการสัถูาบันัส่ังเสัรม้การสัอนวท้ยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     ด็ร.วน้ด็า ธีนประโยชิน์ศักด็้�    ผู่ช่้ิวยผู่อ้ำนวยการสัถูาบันัส่ังเสัรม้การสัอนวท้ยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     ด็ร.สัุพรรณ์ี ชิาญประเสัร้ฐ์    ผู่ช่้ิวยผู่อ้ำนวยการสัถูาบันัส่ังเสัรม้การสัอนวท้ยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

คณ์ะผู้้้จัดัท้ำา
     นางสัาวแค้ทลียา จักขุ้จันทร์    สัถูาบัันสั่งเสัร้มการสัอนว้ทยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     นางสัาวณ์ญาด็า ณ์ นค้ร    สัถูาบัันสั่งเสัร้มการสัอนว้ทยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     นางสัาวสัุณ์้สัา สัมสัมัย    สัถูาบัันสั่งเสัร้มการสัอนว้ทยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     นางน้ทรา ชิ่อสัูงเน้น     นักว้ชิาการอ้สัระ

     นางสัาวภัสัรำไพ จ้อยเจร้ญ    นักว้ชิาการอ้สัระ

     นางเล้ศนารี รอด็กำเน้ด็    โรงเรียนอนุบัาลสัมุทรสังค้ราม จ.สัมุทรสังค้ราม

คณ์ะผู้้้พิ่ิจารณ์า
     รองศาสัตราจารย์ ด็ร.ศศ้เทพ ปิต้พรเทพ้น  ค้ณ์ะศ่กษาศาสัตร์ มหาว้ทยาลัยเกษตรศาสัตร์

     รองศาสัตราจารย์ ด็ร.อรพรรณ์ บัุตรกตัญญูู ค้ณ์ะศ่กษาศาสัตร์ มหาว้ทยาลัยเกษตรศาสัตร์

     นางพัชิรด็า รักย้�ง     นักว้ชิาการอ้สัระ

คณ์ะบรรณ์าธิิกัาร
     นางนงลักษณ์์ ศรีสัุวรรณ์    สัถูาบัันสั่งเสัร้มการสัอนว้ทยาศาสัตร์และเทค้โนโลยี

     ผู่้ชิ่วยศาสัตราจารย์พวงทอง อ่อนจำรัสั  มหาว้ทยาลัยข้อนแก่น (ข้้าราชิการบัำนาญ)

คณ์ะผู้้้ร�วมท้ดัลองใชั้้และติิดัติามผู้ล
     นางสัาวจันทร์เพ็ญ สัุวรรณ์ฤทธี้�  โรงเรียนอนุบัาลกระบัี� จ.กระบัี�

     นางสัาวจีเรียง บัุญสัม    โรงเรียนบั้านทุ่งมะข้ามเฒ่่า จ.กาญจนบัุรี

     นางสัุภาภรณ์์ โพธี้�ชิัย    โรงเรียนค้ลองปักหลัก กรุงเทพมหานค้ร

     นางสัาวธีน้นท์ธีร แด็งท้ม    โรงเรียนสัมาค้มสัตรีไทย กรุงเทพมหานค้ร

     นางสัาวภัทราภา จันทร์เพ็ญ    โรงเรียนอนุบัาลเปลJงประสั้ทธี้�ศรีนค้ร้นทร์ กรุงเทพมหานค้ร

     นางอรัญญา ว้จ้ตร     โรงเรียนสันามบั้น จ.ข้อนแก่น

     นางวาสันา นุโรจน์    โรงเรียน ตชิด็.บั้านสัวนเพชิร จ.ชิุมพร

     นางสัาวนุชิรีย์ แก้วประสั้ทธี้�     โรงเรียน ตชิด็.บั้านสัวนเพชิร จ.ชิุมพร

     นางสัาววาสันา ลีสักุล    โรงเรียน ตชิด็.บั้านสัวนเพชิร จ.ชิุมพร

     นางสักุนา หนูโยม     โรงเรียน ตชิด็.สั้ร้ราษฎร์ จ.ชิุมพร

     นางสัาวนพวรรณ์ เจร้ญชิัย    โรงเรียน ตชิด็.สั้ร้ราษฎร์ จ.ชิุมพร

     นางสัาวมลฤด็ี ทองจีนสัังข้์    โรงเรียน ตชิด็.สั้ร้ราษฎร์ จ.ชิุมพร

     นางสัาวกรรณ์้กา ชิูม่อกู่    โรงเรียน ตชิด็.เจ้าพ่อหลวงอุปถูัมภ์ 2 จ.เชิียงใหม่

     นางปานหทัย อ่�งเกษมศรี    โรงเรียนบั้านคุ้ณ์แม่ จ.เชิียงใหม่
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     นางสัาวชิัชิด็าพร อัมพรสัายชิล   โรงเรียนบั้านคุ้ณ์แม่ จ.เชิียงใหม่

     นางสัาวแพร สัุภาษา    โรงเรียนบั้านคุ้ณ์แม่ จ.เชิียงใหม่

     นางสัาวเยาวลักษณ์์ เอี�ยวสัง่า   โรงเรียนอนุบัาลตรัง จ.ตรัง

     นางสัุพร โข้ข้ัด็     โรงเรียนอนุบัาลตรัง จ.ตรัง

     นางเกศ้นี สัมณ์ะ     โรงเรียนบั้านแม่ละเมา จ.ตาก

     นางพัชิรา อังกูรข้จร     โรงเรียนบั้านแม่ละเมา จ.ตาก

     นางอรพรรณ์ สัุทธี้ค้ำมงค้ล    โรงเรียนอนุบัาลอยู่ว้ทยา จ.น่าน

     นางจงกล ค้ารมย์กลาง    โรงเรียนอนุบัาลนค้รราชิสัีมา จ.นค้รราชิสัีมา

     นางวีณ์า บัุญเพ่�อน    โรงเรียนอนุบัาลนค้รราชิสัีมา จ.นค้รราชิสัีมา

     นางจันทร์ธี้มา ไทยแก้ว    โรงเรียนสัาธี้ตมหาว้ทยาลัยศ้ลปากร จ.นค้รปฐ์ม

     นางจำลองลักษณ์์ ก้อนทอง    โรงเรียนชิุมชินบั่งบัา จ.ปทุมธีานี

     นางสัาวธีนาภรณ์์ เพียสัุระ    โรงเรียนชิุมชินบั่งบัา จ.ปทุมธีานี

     นางสัาวด็าร้นทร์ สัุข้สัวัสัด็้�   โรงเรียนบั้านมาบัตาพุด็ จ.ระยอง

     นางสัาวอุมาพร น้ลพัฒ่น์    โรงเรียนบั้านมาบัตาพุด็ จ.ระยอง

     นางจุฑามาศ นันตาใหม่    โรงเรียนเทศบัาลสัันป่ายางหลวง จ.ลำพูน

     นางวันเพ็ญ ท้พย์เวียง    โรงเรียนอนุบัาลลำพูน จ.ลำพูน

     นางเล้ศนารี รอด็กำเน้ด็    โรงเรียนอนุบัาลสัมุทรสังค้ราม จ.สัมุทรสังค้ราม

     นางวราพร ศรีโพธี้�ชิ้าง    โรงเรียนอนุบัาลสัมุทรสังค้ราม จ.สัมุทรสังค้ราม

     นางสัาวอรพรรณ์ มัค้ศรีพงษ์    โรงเรียนอ้นทร์ศรัทธีาราษฎร์ จ.สัุพรรณ์บัุรี

     นางสัาวปท้ตตา อ้นทร์ฤด็ี    โรงเรียนวัด็สัมหวัง จ.สัุราษฎร์ธีานี

     นางน้สัา บัุตรอุด็ม     โรงเรียนอนุบัาลอุด็รธีานี จ.อุด็รธีานี

     นางสัาวจีรนันท์ สัุมงค้ล    โรงเรียนอนุบัาลอุด็รธีานี จ.อุด็รธีานี

     นางรัชินีกร บัุญรอด็     โรงเรียนม่วงโป้หนองน�ำขุ้่น จ.อำนาจเจร้ญ

     นางสัาวนงเยาว์ ปร่อทอง    โรงเรียนม่วงโป้หนองน�ำขุ้่น จ.อำนาจเจร้ญ

     นางสัาวเพ็ญนภา เวสัยา    ศูนย์พัฒ่นาเด็็กเล็กเทศบัาลเม่องลำพูน จ.ลำพูน

     นางสัาวอัมพ้กา ศรีบัานเย็น    ศูนย์สัาธี้ตการศ่กษาปฐ์มวัย มหาว้ทยาลัยราชิภัฏินค้รปฐ์ม 

      จ.นค้รปฐ์ม
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